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PRESENTACION

Estimadas maestras y maestros, el fortalecimiento de la calidad educativa es una de nuestras metas
comunes que, como Estado y sociedad, nos hemos propuesto impulsar de manera integral para
contribuir en la transformacion social y el desarrollo de nuestro pais. En este sentido, una de las
acciones que vienen siendo impulsadas desde la gestién 2021, como politica educativa, es la entrega
de textos de aprendizaje a las y los estudiantes del Subsistema de Educacién Regular, medida que, a
partir de esta gestién, acompainamos con recursos de apoyo pedagdgico para todas las maestras y
maestros del Sistema Educativo Plurinacional.

El texto de apoyo pedagdgico, que presentamos en esta oportunidad, es una ediciéon especial
proveniente de los textos de aprendizaje oficiales. Estos textos, pensados inicialmente para las y los
estudiantes, han sido ordenados por Areas de Saberes y Conocimientos, manteniendo la organizacién
y compaginacion original de los textos de aprendizaje. Esta organizacién y secuencia permitira a cada
maestra y maestro, tener en un mismo texto todos los contenidos del Area, organizados por afio de
escolaridad, sin perder la referencia de los numeros de pagina que las y los estudiantes tienen en sus
textos de aprendizaje.

Este recurso de apoyo pedagogico también tiene el propdsito de acompafiar la implementacion del
curriculo actualizado, recalcando que los contenidos, actividades y orientaciones que se describen en
este texto de apoyo, pueden ser complementados y fortalecidos con la experiencia de cada maestra
y maestro, ademas de otras fuentes de consulta que aporten en la formacion de las y los estudiantes.

Esperamos que esta version de los textos de aprendizaje, organizados por area, sea un aporte a la
labor docente.

Edgar Pary Chambi
MINISTRO DE EDUCACION

"2023 ANO DE LA JUVENTUD HACIA EL BICENTENARIO"

/
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CONOCE TU TEXTO

En la organizacion de los contenidos encontraremos la siguiente iconografia:

@ Glosario

Glosario

Aprendemos palabras y expresiones poco comunes y dificiles de comprender, dando uno
o mas significados y ejemplos. Su finalidad radica en que la o el lector comprenda algunos
términos usados en la lectura del texto, ademds de ampliar el Iéxico.

Investiga

Investiga

Somos invitados a profundizar o ampliar un contenido a partir de la exploraciéon de
definiciones, conceptos, teorias u otros, ademds de clasificar y caracterizar el objeto
de investigacion, a través de fuentes primarias y secundarias. Su objetivo es generar
conocimiento en las diferentes dreas, promoviendo habilidades de investigacion.

; ‘ ?
@¢Sabnas que... éSabias que...?

Nos muestra informacién novedosa, relevante e interesante, sobre aspectos relacionados
al contenido a través de la curiosidad, fomentando el desarrollo de nuestras habilidades
investigativas y de apropiacion de contenidos. Tiene el propdsito de promover la
investigacidn por cuenta propia.

Noticiencia

Noticiencia

Nos permite conocer informacién actual, veraz y relevante sobre acontecimientos
relacionados con las ciencias exactas como la Fisica, Quimica, Matematica, Biologia, Ciencias
Naturales y Técnica Tecnoldgica General. Tiene la finalidad de acercarnos a la lectura de
noticias, articulos, ensayos e investigaciones de caracter cientifico y tecnoldgico.

Escanea el QR

Para ampliar el contenido

Es un QR que nos invita a conocer tematicas complementarias a los contenidos desarrollados,
puedes encontrar videos, audios, imagenes y otros. Corresponde a maestras y maestros
motivar al estudio del contenido vinculado al QR; de lo contrario, debe explicar y profundizar
el tema a fin de no omitir tal contenido.

Aprende haciendo

Nos invita a realizar actividades de experimentacidn, experiencia y contacto con el entorno
social en el que nos desenvolvemos, desde el aula, casa u otro espacio, en las diferentes
areas de saberes y conocimientos. Su objetivo es consolidar la informacidn desarrollada a
través de acciones practicas.

.5( Aprende
haciendo

Desafio
@ Desafio Nos motiva a realizar actividades mediante habilidades y estrategias propias, bajo consignas
concretas y precisas. Su objetivo es fomentar la autonomia y la disciplina personal.

Realicemos el taller practico para el fortalecimiento de la lecto escritura.

iTaller de Ortografia!

: | N
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COMUNIDAD Y SOCIEDAD

Artes Plasticas y Visuales

[ ]

EXPRESIONES ARTISTICAS PLASTICAS
Y SU APLICACION COMO PROCESO
TECNOLOGICO PRODUCTIVO

iINICIEMOS DESDE LA PRACTICA!

Ayuda al carpintero a encontrar en su taller
7 objetos con lineas verticales y horizontales
(pintalas con color azul) y 7 objetos con angulos
(pintalo con color naranja)

Noticiencia

Astronomia: Sabias que,
el sol tiene un diametro
de 1391 684 km y en
comparacion la tierra solo
tiene 12742 km de diametro.

iCONTINUEMOS CON LA TEORIA!

—— 1. Técnicas de estudio, glosario e investigacion de las artes plasticas y visuales para el afo de

escolaridad C® Sabi -
Elaborar dibujos, es un método de representacion de ideas complejas a través de una -‘ ¢abias que...: )

combinacién de elementos gréficos, tablas, ilustraciones y otros; informacion atractiva para
el publico en general; estimula el pensamiento creativo y la dominacién de herramientas TIC; Las flechas que giran
elevan las destrezas motoras, la percepcion y la memorizacion. solas: al dibujar en el

1.1. Glosario papel flechas en una
Realiza y complementa tu glosario de las artes plésticas y visuales desde las siguientes palabras: ~ direccion y colocar un

o . . o, vaso de cristal con agua
— Monograma, es el dibujo o grafico compuesto por las iniciales del nombre o institucion. al et de o K
(LOGO) ’

las flechas cambiaran de
— Maquina, sistema compuesto por varias partes o piezas que ajustadas entre si transforman direccion.

la energia en movimiento. Es un objeto creado para facilitar algin trabajo repetitivo y

favorece al trabajo cotidiano.

— Curvigrafos, es una planilla para trazos curvos, ayudan a trazar curvas que el compas no lo logra.

212 — Rotulacion: Es el arte de graficar letras y nimeros mediante normativas establecidas.
— Tipografia, es la forma y el estilo en la que se crean los textos.

— Medir, en geometria, medir un segmento, es determinar el nimero de unidades que estan contenidas en dicho
segmento. Siendo la unidad de medida el metro.

— Valor de la medida, es el nimero asignado que expresa la medida.
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— Distancia, es el camino mas corto que hay entre dos elementos geométricos o dos puntos.
— Equidistancia, es la igualdad de distancias entre dos 0 mas elementos geométricos o dos puntos.

— 2. Presentacion a las Artes Plasticas y Visuales en clasificacion de subareas: dibujo técnico, dibujo
artistico, pintura artistica, historia del arte, modelado, diseio grafico, textiles y otras expresiones

Las Artes Plasticas son expresiones y manifestaciones del ser humano elaborados con materiales y/o recursos plasticos
transformables, facilitando crear y plasmar nuestra imaginacidn, transmitir ideas, sentimientos, modos de pensar
e interpretar la realidad. El lenguaje del Arte Plastico permite transformar lo subjetivo (imaginacion) a un elemento
objetivo (real, visible y palpable).

Las expresiones artisticas potencializan la capacidad de crear e inventar, retener y transformar imagenes mentales.
Permite desarrollar habilidades motoras, fortaleciendo la concentracion y la memoria, fomentando el trabajo en equipo
y creando niveles de satisfaccién personal (autoestima) mediante la experimentacion plastica.

Clasificacidn de las expresiones plasticas

Dibujo técnico, es una rama importante de las ciencias y tecnologia la cual se desarrolla con el uso de =
instrumentos geométricos o herramientas digitales, por su precisidn grafica, representa elementos :;

planos o tridimensionales en superficie bidimensional, se trabaja con medidas. ) g
.-’i! _\H""ﬁ—
e Dibujo artistico, es un método de representacion grafica de lo que percibimos vy podemos
g representarlo de modo tridimensional sobre una superficie plana o bidimensional, no tiene medidas.

usando colores sobre los dibujos, es decir, con diferentes pigmentos que se caracterizan por su propia
técnica, como ser: técnica de la acuarela, oleo, aguada, lapices de color y otros.

Historia del arte, es una disciplina que estudia las manifestaciones artisticas a lo largo de la historia
humana ademas de su evolucién hasta nuestros tiempos. Todas las culturas son interpretadas por
sus formas de representacién artisticas (pintura, escultura, arquitectura, cerdmica
y otros).

Modelado, es el proceso de crear y recrear un objeto en base a un modelo (real o imaginario), consiste
en un trabajo manual tridimensional el cual puede elaborarse con material pldstico como ser: arcillaf=
(ceramica), plastilina, papel mache, estuco, fierro y otros.

Disefio grafico, es un método de comunicacion visual, con el objetivo de transmitir un mensaje que
capte el interés del publico, mediante el color, la imagen, la tipografia y otros, su valor estetlco es
usado en articulos publicitarios impresos o digitales. 3 £

Textiles, son expresiones creativas en tejidos a través de disefios iconograficos que representan a la
naturaleza y al contexto de vida.

ﬂ Otras expresiones, la artesania, es la creacién de objetos con técnicas manuales y herramlentas
= A i empleando materias primas del lugar o localidad, utilizando en ocasiones maquinarias para acelerar
el proceso. Los productos artesanales pueden tener un valor simbdlico y cultural.

— 3. Disenno de monogramas y su aplicacién (letras o simbolos) @ Investiga
Monograma. Segun Sergio Ricupero en su libro "Disefio grafico en el aula", Con la ayuda de tus
define el concepto de monograma como un término genérico para crear companeras y companeros
un signo o motivo disefiado por varias letras entrelazados. Es utilizado para investiga si existen tipos de

monograma y dibuja en tu

sellos, marcas, monedas, logotipos de empresas, instituciones y otros.
cuaderno.

Primera Casa de Moneda

La bibliografia consultada hace referencia que: en 1572 fue creada en Potosi la Casa de Moneda, institucion que se
dedicd a acufiar monedas con la plata que se extraia del Cerro Rico; después de la extension de la ciudad de La Plata,
Potosi fue nominada con el titulo de Villa Imperial en 1561, la economia local se habia acrecentado enormemente,
situacion que motivé al Virrey del Perud, Don Francisco de Toledo, disponer su establecimiento para facilitar el comercio
y las transacciones mineras.

Asimismo, historiadores han reconocido que la inicial "P" corresponde a la casa de monedas potosina, que desde su
fundacion y por instrucciones del Virrey Francisco de Toledo, implanté la moneda de plata; moneda acuiiada de forma
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artesanal a golpe de martillo, con bordes irregulares y mala calidad de las inscripciones,
mas conocido como "macuquina"

Otros autores manifiestan que el oriente boliviano se utiliza el monograma para la

identificacion del ganado, mas conocidos como la yerra, es una técnica para marcar

al ganado con el herrado caliente, también hay otras técnicas alternativas como el

hierro en frio, tatuajes, marcas en las orejas y otros. Esta costumbre de marcar el
—= ganado se practicé en el antiguo Egipto, unos 2000 afios antes de Cristo.

4. Materiales e instrumentos para el dibujo técnico conceptos y aplicacién.

4.1. Materiales

Soporte o papel: es la superficie o hoja donde se realizan los trazados. Existen papeles de diferentes gramajes, espesores,
colores y texturas.

4.2. Instrumentos de dibujo

— Mesa de dibujo, la superficie donde se sostiene y apoya la hoja y se realizan los dibujos.

— Lapices de grafito “H”, son lapices con minas duras (del inglés “Hard”), sirven para trazar lineas finas debido a su
dureza.

— Borrador o goma, es un instrumento que sirve para eliminar trazos erréneos o sobrantes
— Sacapuntas, sirve para afilar la maderay la punta del grafito del lapiz.
— Boligrafo, es un instrumento de escritura consistente en una punta metdlica cargada de tinta.

— Estilégrafo, es un instrumento de trazado de lineas en diferentes grosores (llamado también micropunta, tiralineas
plumillas y grafos), encontramos las siguientes numeraciones: 0.1, 0.2, 0.3, 0.4, 0.5, 0.6, 0.8,0.12.

Instrumentos de trazo geométrico:

45°

— Regla, es un instrumento generalmente de forma rectangular que sirve para
medir y trazar rectas, su sistema de medicién es determinado por pulgadas,
centimetros y milimetros.

Cartabon, es una plantilla con forma de triangulo escaleno cuyos angulos
son de 30°, 60° y 90°, sirve para trazar rectas verticales, horizontales e
inclinadas.

— Escuadra, es una plantilla con forma de tridngulo isésceles con dos angulos
de 45° y un angulo de 90°, sirve para trazar rectas verticales, horizontales
e inclinadas, y comprobar la perpendicular de esquinas perpendiculares.

Transportador de angulos, es una plantilla de forma circular o semicircular,
sirve para determinar el grado de inclinacién. Sus medidas varian de 0° a
180°y 0° a 360°.

Compas, es un instrumento con dos brazos articulados movibles sujetados
por una bisagra, se emplea para trazar circulos o arcos de circunferencias,
sus aberturas determinan la dimensidn del arco en cuanto al radio de este.

Curvigrafos o planillas Burmester, estdn compuestas por tres planillas
curvas con forma de espiral logaritmica, sirven para trazar curvas conicas y
distintos tipos de curvas, se usa recorriendo el contorno de la plantilla para
trazar el perfil deseado. S

— 5. Rotulacion de letras y nimeros rectos e inclinados

La documentacion consultada hace referencia a que la rotulacién, proviene del
latin “rotulus” que significa letrero, titulo o etiqueta, es el arte de trazar letras y
numeros bajo una medida estandarizada, conservando una tipologia del disefio
y medida.

214 Los autores indican que la rotulacion en la historia se extiende y difunde mucho
mas en Egipto donde se crearon los “papiros” donde comunicaban eventos reales
o anuncios al pueblo. En la Edad Media los artesanos y comerciantes elaboraban
rotulos sobre trozos de madera y metal en forma de carteles donde informaban
sus servicios al publico. Durante la edad contemporanea, con la aparicion de
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la “imprenta” la escritura toma mayor auge, una ingeniosa técnica industrial creada por el inventor Aleman Johannes
Gutenberg.

Finalmente, los historiadores sefialan que al final del siglo XIX cuando C.W. Reinhardt (antiguo dibujante en jefe de la
Engineering News) vio la necesidad de crear un tipo de letra sencilla y legible, que pudiera ser hecha con trazos simples.
Es por ello que desarrollo alfabetos de letras mayusculas y minusculas, basado en letras géticas y en una serie sistematica
de trazos.

Para crear un rétulo se debe respetar las siguientes caracteristicas:

— Las letras se distinguiran unos de otros sin poseer muchos adornos.
— Espaciado entre letra y letra, la distancia recomendada es de 2mm.

— Tamafio y legibilidad, se traza de modo proporcional considerando la
altura, nombrada medida o altura nominal, en el disefio tipografico la
legibilidad es la facilidad de lectura, por ejemplo para un cartel que se
visibiliza a una distancia de 10 metros se necesita una altura de letra de
al menos 15 cm.

— La informacidén en publicidad, es el contenido que indica al publico en
general de que se trata el negocio, ubicacion, venta de productos, zonas
comerciales, etc.

Se pueden clasificar en dos tipos principales de rotulado:

I J K LMNOPFPQ

A B CDEFG
STUVWX T¥

Vi
>
0123456789
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»  Sagular ..| o= =] 2 chae =

New Foint
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Pr/EARRANATF

—— 6. Elementos fundamentales de la geometria (punto, linea, plano, volumen)

— El Punto, es la minima unidad geométrica. No tiene longitud, ni profundidad, ni anchura. Esto [ ]
quiere decir que un punto simplemente designa una posicion y un eje. Aparece para determinar una PUNTO
posicién en el espacio o en la interseccion de dos lineas.

— La Linea, es una sucesion de puntos. Tiene una dimension longitudinal, pero no tiene anchura., - ——————————
Aunque nosotros dibujemos solo una parte de ella, conceptualmente se entiende que no tiene ni LiNEA
principio ni fin.

— El Plano, es un elemento geométrico bidimensional, con dos magnitudes: Longitud y Anchura. Esta
compuestos por una serie de lineas. Un plano contiene infinitos puntos y rectas.

— El Volumen, es figura tridimensional representada por las dimensiones: Longitud, Ancho y
Profundidad. Estd compuesto por un nimero determinado de planos. El volumen ocupa un
determinado rango en el espacio. Este puede adoptar multiples formas regulares e irregulares.

PLANO

— 7. La linea (Clasificacidn, tipos de trazado y su relacién con el entorno)

Estd conformada por una sucesion de puntos unidos en un rango de direccion y forma, las lineas son moldeables y
adaptables a un modo de empleo, en geometria son una herramienta de disefio de figuras y planos bidimensionales VOULMEN
y tridimensionales.



7.1. Clasificacion de lineas

7.1.1. Por su forma

) EdUCACiON Secundaria Comunitaria Productiva

Linea curva, es una sucesion

Linea mixta, esta formada
por lineas rectas y curvas que
a su vez llevan direcciones
diferentes.

mixta

Linea recta, es una sucesion . .
! . - recta de puntos con una direccién
de puntos con una direccidn . o curva
fija variable. Se pueden clasificar
: como abiertas o cerradas.
quebrada

Linea quebrada, esta formada
por diferentes rectas que a su
vez se cortan entre si y llevan
direcciones diferentes en su
trazo.

AVAVAN

7.1.2. Por su posicion

un paisaje.

Linea horizontal, es una linea recta que
coincide con la direccidn del horizonte de

Linea vertical, es una linea recta
perpendicular al horizonte.

Linea diagonal, es una linea recta en
direccion inclinada.

Linea horizontal

ﬁ

Linea vertical

Linea diagonal

7.1.3. Por su relacion

Lineas paralelas, son dos o
mas lineas equidistantes,
que mantienen una misma
direccién y nunca se cortaran
entre si.

Lineas perpendiculares, estan
compuestas por dos lineas
rectas, que se intersectan
en un punto para formar un
angulo recto.

Lineas convergentes, son
aquellas que parten de puntos
diferentes y se unen en un
punto.

Lineas divergentes, son lineas
que parten de un mismo
punto y se proyectan en

diferentes direcciones.

7.1.4. Por su simbologia

Las lineas tienen un uso muy diverso, se emplea para crear esquemas con uso simbdlico.

~3

LINEAS
DISCONTINUAS

@:@ﬁ EN LAS ZONAS MAS
W\ / ILUMINADAS

Ejemplo de lineas
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TIPO DE LINEA TRAZADO FUNCION
LINEA GRUESA ¥ Contornos y aristas visibles.
LINEA FINA ; Lineas auxiliares, linea de cota.
LINEA FINA DE TRAZO Contornos y aristas ocultas.
}
LINEA FINA DE TRAZO Y PUNTO Ejes de revolucion y simetrias.
) D —— — — . — S— b —
LINEA GRUESA DE TRAZO Y Lineas que son objeto de especificaciones
PUNTO L, particulares.
LINEA FINA DE TRAZO Y DOBLE e _ Contornos de piezas adyacentes y lineas de
PUNTO centro de gravedad.
LINEA DE COTA ' e 3.000 » | Lineas para delimitar el espacio a medir, sirven
(FINA CON FLECHAS) ~| 5 para trazar dimensiones.

LINEA MEDIA CON TRAZO LARGO . .
Lineas para marcar cortes y secciones.

Y CORTO ! it ot > i W
LINEA DE CORTE CON FLECHA Cortes de planos.
LINEA FINA A MANO ALZADA * i Limites de vistas.
LINEA EINA RECTA CON ZIG ZAG P VAV VaVaVA VAV VAN Compuesto por pequefios reglones en dngulo

variable.

7.2. Tipos de trazado de lineas

Trazado de lineas paralelas con la escuadra y cartabon:

1. Traza una linea guia utilizando la escuadra.
2. lguala la linea con el lado mas largo del cartabén. 5

3. Apoya la escuadra con el lado mas largo del cartabon (sujeta el cartabdn para que no se mueva).

4. Desplaza la escuadra apoyandose en el cartabén. /%ﬂ
5. Traza las lineas paralelas a la linea guia. !

Trazado de lineas paralelas con uso del compas:

= g - 1. Trazamos una linea guia AB y posicionamos un punto P en el espacio.
. 2. Trazamos una semicircunferencia con radio desde 0 hasta P (con linea segmentada), hasta
i 7 y cortar la linea AB, encontramos las intersecciones 1y 2.
P N . e . .
i ‘ 3. Medimos con el compas el radio 1P y trasladamos la medida hasta el centro en 2, cortamos
{ | con un arco la circunferencia mayor, encontramos el punto 3.
e ,{ + 5 E 4. Unimos el punto P con el punto 3.

Trazado de la mediatriz de un segmento:

woses Py

— .
=

1. Trazamos una linea guia AB.

2. Posicionamos con el compas en A con una dimensién mayor a la mitad. Trazamos una semicircunferencia
(con linea segmentada).

3. Realizamos el mismo procedimiento con centro en B. = R
4. Encontramos dos puntos de interseccion en las curvas, punto 1y punto 2.

5. Trazamos una recta uniendo los puntos 1y 2, encontramos la interseccion M (determinando el punto

medio de la linea AB.) 7

Bisectriz de un angulo:

1. Trazamos dos lineas guia: linea AB y la linea AC. Con una abertura angular entre lineas.

2. Nos centramos en A con el compds y trazamos % de circunferencia. Encontramos los puntos de
interseccién 1y 2. 217
3. Posicionamos el compds con centro en 1y abrimos una abertura mas de la distancia media entre
los puntos 1y 2.

4. Realizamos el mismo procedimiento con centro en 2, sin cambiar el radio empleado en el punto 1.
5. Encontramos dos puntos de interseccion en las curvas, punto 3 y vértice A.

6. Trazamos una recta uniendo los puntos Ay 3.
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Linea perpendicular de un punto en el segmento:

1. Trazamos una linea guia AB, en el segmento posicionamos el punto P sobre la recta.
2. Abrimos el compas y con una medida determinada nos centramos en P y trazamos
una media circunferencia que intersecte la linea AB, encontramos el punto 1. - I -
3. Conlamismaabertura centramos el compas en 1y cortamos la media circunferencia, )
hallamos el punto 2. ] \
4. Repetimos el mismo paso centrandonos en 2, hallamos el punto 3. LA E
5. Manteniendo la abertura nos centramos en 3 hasta 2 e intersectamos la curva
superior, hallamos el punto 4. A 1 *B
6. Unimos con una recta los puntos Py 4.

PLIZLH L0

Li-C=

7.3. La linea y su relacion con el entorno

En nuestro entorno podemos encontrar variedad de elementos naturales y artificiales, conformados por lineas que en su forma,
forman parte de nuestro paisaje. Las lineas curvas hacen referencia a un paisaje natural, desenvuelto, tranquilo y suave. Las lineas
rectas demuestran un efecto rigido, estatico y estructural. Las sensaciones visuales de las lineas geométricas han sido utilizadas de
modo cultural en simbologias y prendas textiles, en nuestro contexto podemos hacer referencia al “aguayo”, en su forma los disefios
de la tira central son geométricos o formados con figuras de animales o pequefias escenas, separados por zonas de colores terrosos
y vivos.

8. Los angulos (clasificacion y su aplicacion en objetos de la vida diaria)

Es la abertura formada por dos lineas que se unen en un punto en comun denominado vértice, las lineas que forman el angulo son sus
lados y el grado de abertura comprendida entre ambos lados que se denomina angulo.

El valor numérico de los angulos por la mayor o menor abertura que determinan sus lados se expresa en grados (°), minutos (') y
segundos ().

LADO A
Los elementos del angulo son los siguientes: \
1. Lados, son las lineas que lo conforman. .
2. Vértice, es el punto donde se intersectan las lineas. VERTICE 0 ANGULO
3. Apertura o amplitud, es el espacio que se mide en grados.
¢Coémo medir los angulos? / B
LADO

1. Dibuja una semirrecta con origen en el punto A con una regla. | 2. Coloca el transportador de manera que su centro coincida con
el punto Ay la semirrecta pase por 0°.

; D

th |
E 3
| = Lt
]
3. Busca en el transportador la medida del angulo que quieres | 4. Dibuja otra semirrecta con origen en el punto Ay que pase por

dibujar, por ejemplo, 70° y marca una linea con lapiz la linea marcada.

u-l:".‘l"';{’. o
& :

-
. =
- — s |
il | t——
&

El Anfuic dibcgado mide 707,




8.1. Clasificacion de dngulos

8.1.1. Segun su abertura

Primer Trimestre: Artes Plasticas y Visuales

— Angulo nulo, esta formado por dos lineas que coinciden en su vértice y en sus extremos, por lo tanto, su abertura

es de 0°.

— Angulo agudo, con una abertura de vértice mayor a 0° y menor de 90°.

— Angulo recto o perpendicular, con una abertura de vértice es 90°.
— Angulo obtuso, cuya abertura de vértice es mayor de 90° y menor a 180°.

— Angulo llano, constituido por una abertura de vértice de 180°.
— Angulo oblicuo, denominado reflejo o cdncavo, es aquel cuya abertura posee un angulo superior de 180° y menor

de 360°

— Angulo perigonal, también llamado angulo completo, es aquel que tiene una abertura de 360°

R - j, S B

llano obtusos

8.1.2. Segun la suma de dngulos

recto Bgudos

< o < . . Angulo interior, es el dngulo donde el vértice se
Angulo central, cuyo vértice se Angulo inscrito, donde el - . . .
o . encuentra en el interior de la circunferencia, formado
encuentra en el centro de una vértice esta en un punto de la . R .
. . . . por dos cuerdas intersectadas en el interior se forma un
circunferencia circunferencia. s ) -
vértice fuera del centro de la circunferencia.
AT B T B — B -
;-__. .__.-" . ;- ﬁﬂ__i__-" - -.--_ -\. - -
! ! g .-"'f
i W L o o L-q o
A - |" - -H"'-._\_H-
15 -, !
"
& -, g
\H‘\-\. | "\.\_\_\_ -\-\-\"'\-\.\_\_\_ . . ) .
" - - _.-' A

Angulo exterior, el vértice se encuentra en un punto externo a
la circunferencia y sus lados son semirrectas que se encuentran,
en relacion a esta, en una posicion secante, tangente o ambas.

Angulo semi inscrito, donde el vértice es un punto de la
circunferencia, un lado es una recta secante y el otro es
una recta tangente, su medida es la mitad de la del arco de
circunferencia que cortan sus lados.

pra

L T
: ﬂl“&_
{ \ TR
\ -
.RH

A

8.1.3. Segun la suma de dngulos

Angulos complementarios, es aquel angulo que junto con otro
suma una abertura de 90°, puede ser complementarios siempre
que la suma de los grados de sus angulos sea de 90°

Angulos suplementarios, se denomina asi a aquel que junto
con otro suma una abertura de 180°.

o

[ —
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8.2. Su aplicacion en el contexto

Los angulos al igual que los elementos lineales
son identificados en la naturaleza, en sus
distintas posiciones y manifestaciones técnicas.

Respondemos las siguientes preguntas:
— ¢Cual es la importancia del disefio del rétulo en la comunicacidon de nuestra comunidad? ¢Qué mensaje intentan
transmitirnos?

— ¢En qué objetos podemos identificar el disefio de lineas iconogréficas de nuestras culturas? éCudl es su importancia
simbdlica?

— Mencionamos 10 objetos donde identifiques los angulos en tu entorno y describe cudl es la importancia del disefio
angular.

— Realizamos en nuestro cuaderno seis monogramas de diferentes tipos, pueden ser: iniciales del nombre de nuestros
amigos, padres, hermanos, abuelos u otros.

— Realizamos los diferentes tipos de trazados de lineas y aplicalo en algin disefio creativo. £ A 5
— Con el transportador realizamos la clasificacion de angulos. eotos pados eas

grados

grados grados

ARTES GRAFICAS COMO ORIENTACION -
EN LOS PROCESOS PRODUCTIVOS

iINICIEMOS DESDE LA PRACTICA!

En nuestro cuaderno respondemos las siguientes preguntas desde nuestra experiencia:
— ¢Qué entiendes por artes graficas?

— ¢Qué entiendes por logotipo?

 iCONTINUEMOS CON LA TEORIA! /

=1

—= 1. Introduccion al disefio grafico

Desde tiempos antiguos el ser humano ha ido creando y disefiando su ropa, sus armas, sus implementos para la cocina y
sus edificaciones, buscando cubrir las necesidades del mismo. Por eso se considera que el ser humano es un creador de
disefos desde hace miles de afios. El disefio ha ido evolucionando y con el transcurso del tiempo se ha pasado de disefiar
hachas de piedra a disefiar computadoras.

La tecnologia se ha convertido en una herramienta fundamental para diferentes areas una de ellas es el disefio. En el
ambito de las artes graficas, gracias a los ordenadores, podemos crear y disefiar una infinidad de ideas para ser aplicadas
en diferentes ambitos que desee el ser humano.

1.1. Clasificacion y nociones bdsicas de herramientas digitales del disefio grdfico segun el contexto inmediato

Un buen disefio grafico comunica claramente, ya sea por medio de imagenes, palabras escritas o una combinacién de
ambas cosas. Sin embargo, cabe resaltar que las letras también pueden entenderse como ilustraciones, pues existen
muchos tipos de letra, algunos mas complejos que otros. El trabajo del disefiador grafico es elegir los elementos correctos
para comunicar el mensaje correcto, evitando generar caos o ruido visual.

El disefio grafico es el arte que comunica de forma visual ciertas ideas o mensajes que llegan a ser parte de nuestra vida
cotidiana, por ejemplo: en los envases de nuestras papas fritas favoritas, los letreros de las tiendas y hasta las portadas
de los periddicos son ambitos del disefio grafico. Conozcamos, entonces, los principios basicos de esta disciplina artistica:
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— El contraste tiene que ver con estimulos sensoriales que permiten resaltar elementos o zonas en una composicién a
través de la oposicion o diferencia. En otras palabras, se genera contraste cuando hay una diferencia notable entre
dos elementos.

— La alineacidn hace referencia al orden de la composicion, de manera que cada elemento tenga una conexién visual
con algo mds dentro de la pagina y nuestra atencion se centre en lo mas relevante.

— La repeticidn consiste en utilizar un mismo elemento varias veces y repartirlo a lo largo de la composicidn.

Para que el disefio grafico tenga un efecto segln el contexto, se aplican las diferentes y
diversas producciones artisticas que se estudian en el disefio grafico y diagramacion.
Durante la Ultima década ha cambiado el proceso de produccidn de disefios por los programas
digitales que se han ido innovando con el paso del tiempo. Los programas digitales esenciales
para composicién o edicion son los siguientes:

— Adobe lllustrator

— Adobe Photoshop
— Adobe Indesign

— éMenciona la importancia del disefio grafico?
— ¢En que ambitos observas el uso del disefio grafico?

/4 {ES HORA DE LA PRODUCCION!

L

Realiza todas las actividades que orienta tu maestra o maestro de artes pldsticas y visuales
— Realiza un disefio sobre algin producto novedoso que sea de autoria propia en laminas educativas.

— Sistematiza en laminas educativas el concepto de diseiio con ejemplos graficos.

EL DIBUJO ARTISTICO COMO -
FOMENTO A LAS EXPRESIONES
GRAFICAS CULTURALES

iINICIEMOS DESDE LA PRACTICA!

Actualmente hay escuelas de arte donde una persona puede
formarse y especializarse en un area especifica como modelado,
pintura, ceramica, dibujo, retrato y otros.

Conozcamos a algunos de los artistas bolivianos mas reconocidos
del Estado Plurinacional de Bolivia. Cada artista refleja y expresa sus
sentimientos, emociones, ideas del entorno en el que se encuentra
haciendo conocer a la poblacidn una situacion social, econémica o
religiosa.

iCONTINUEMOS CON LA TEORIA!

Dibujo artistico, es la representacion gréafica de dos dimensiones de objetos reales o abstractos a través del lapiz sobre
papel, siendo también una forma de expresar sentimientos, emociones, suefios, mensajes y otros, mediante imagenes.

— 1. Materiales e instrumentos del dibujo artistico

El lapiz de dibujo es un instrumento que se usa para trazar con tonalidades o diferentes texturas (puntos, lineas, garabatos
etc.). Cada lapiz esta clasificado segun el grado de dureza, los lapices duros se conocen como H, 2H, 3H, 4H, 5H, 6H, 7H,
8H, usados para bocetos y especificamente en dibujo técnico. De la misma manera, los lapices llamados blandos se
denomina B, 2B, 3B, hasta 9B y son para uso artistico. Al medio estd un lapiz neutro conocido como HB, con dureza
intermedia.
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El dibujo es una forma sencilla de crear imagenes reales e imaginarias, que expresa sentimientos, pensamientos, ideas
y emociones; para ello se aplica diferentes tipos de materiales como el lapiz, el carboncillo o la tinta china, por ejemplo.
Todas las obras de arte estdn creadas a partir de los elementos basicos de la expresion plastica.

— 2. Proceso del dibujo artistico (croquis, boceto, acabado)

Croquis, un croquis es un dibujo simplificado que se hace
con herramientas artisticas o de disefio y que reproduce
de acuerdo a un modelo especifico. Por lo general el
croquis se realiza a mano alzada, no es disefio definitivo
si no una forma de iniciar la cual se realiza sin valerse de
instrumentos geométricos de precision.

Boceto, en el boceto artistico se presenta un dibujo sin
detalles y con trazos generales que mas adelante van a ser
matizados y corregidos, en otras palabras, un boceto es
considerado un borrador, de un propdsito visual que brinda
la oportunidad de caracterizar los rasgos y componente
mas importantes de una obra a ser elaborada a futuro.

Acabado, el acabado en dibujo artistico es el ultimo Proceso del dibujo artistico (croquis, boceto, acabado)
proceso por el que pasa el disefio, es donde se ultiman detalles para el trabajo final, donde se puede ver luces y sombras

que le dan un efecto de 3D.
— 3. Elementos del dibujo (simetria, asimetria, encaje, proporcion y otros)
ﬂsimetrl’a, la simetria es una forma de dividir visualmente los objetos y figuras en dos partes en base a un eje central,
“Jdichas partes comparten caracteristicas idénticas en forma, tamafio y orden.

“~Asimetria, la asimetria es la desigualdad entre las partes de un todo. Una composicidén asimétrica es aquella en la

gue una parte pesa mas que la otra.
Encaje, se entiende aquella simplificaciéon formal que reduce a unas formas simples, generalmente geométricas, las
estructuras mas complejas de los objetos.
S
At

i . . iy . s
! l/'La proporcidn: Es la relacion comparativa de una parte de un elemento con respecto a otra o al todo, enlo que y
concierne a magnitud, cantidad y grado. La medida de los elementos serd la causa de que determinados dibujosﬂ‘f b

nos parezcan proporcionados y otros no. |'}:.\ f
=

—

En grupos, dialogamos y reflexionamos sobre importancia del dibujo como manifestacidon y expresion de los pueblos del
Estado Plurinacional de Bolivia y para ello en nuestro cuaderno respondemos las siguientes preguntas:

— ¢Cual es la importancia de conocer sobre los materiales del dibujo artistico?
— ¢Como se puede componer un dibujo artistico?

&1 .
/7474 iES HORA DE LA PRODUCCION!

Realicemos las siguientes actividades:

— En ldminas educativas realicemos graficos con el proceso del dibujo, aplicando los elementos que creamos sean
necesarios para tener un trabajo artistico.

— En hoja cartulina copiemos un dibujo e ilustremos el proceso del dibujo artistico segln el siguiente ejemplo:

i

i

ol
f
|
§
-
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Proceso del dibujo artistico (croquis, boceto, acabado)
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EL COLOR PARA EL DESARROLLODE LA -
COMPOSICION CROMATICA APLICADA AL CONTEXTO

iINICIEMOS DESDE LA PRACTICA!

Para el estudio de las técnicas y materiales de pintura observemos las siguientes imagenes, reconocemos los materiales
y el soporte en que se aplico cada unay los describimos.

Materiales: Materiales: Materiales:

Soporte: Soporte: Soporte:

jCONTINUEMOS CON LA TEORIA!

— 1. Teoria del color, circulo cromatico, clasificacion, medios, soportes y materiales

La teoria del color, tiene un conjunto de reglas basicas para que en la mezcla de colores se consiga el efecto deseado,
combinando colores, luz y pigmentos. Asimismo, explica codmo se generan los colores, para ello la base es el disco
cromatico que muestra los colores ordenados y la relacion que tienen. Ademas, el disco facilita la seleccion de tonos para
crear una obra artistica, combinar la vestimenta y elegir colores para cualquier ocasién ya sea en ritmo o en contraste.

El color es una particularidad de los objetos que se percibe gracias a la luz y al sentido de la vista.

Cuando nos referimos al color, hacemos referencia a diferentes interpretaciones: el color como sensacién, 4
el color como elemento pictdrico y otros. '

Clasificacién
— Colores primarios, son aquellos que no tienen ninguna mezcla: rojo — amarillo — azul.
— Colores secundarios, resultan de la combinacidn de dos colores primarios.

— Colores terciarios, es la combinacién de un color primario con uno secundario y lleva el nombre de ambos, iniciando
por el color primario seguido del secundario.

Materiales: Entre los principales materiales de la pintura estan:

VAT

Pinceles Soportes Espatulas
Caballate Palota Trapa y papel Racipiantos

— 2. Expresiones pictdricas, técnica con lapices de color
Los lapices de color son recursos muy conocidos en el nivel escolar, los
cuales son faciles de usar para dibujar y pintar diversas tematicas de
representacion grafica.

— 3. Los pigmentos obtenidos desde la naturaleza
Como ya vimos, los tintes naturales o pigmentos orgdnicos se pueden extraer de plantas, insectos y minerales. En muchas 223
comunidades de nuestro pais las personas todavia tifien las fibras naturales (como la lana y el algoddn) con pigmentos
naturales que nos obsequia la Madre Tierra. Nosotros también podemos extraer pigmentos de la naturaleza, pero para
hacerlo tenemos que ser respetuosos y no maltratar a la tierra.
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Ahora que conocemos mas a fondo la teoria del color y cdmo obtener pigmentos, respondemos:
— ¢Por qué es importante conocer el circulo cromatico?
— ¢Cuadles crees que son los beneficios de usar pigmentos naturales?

7771 {ES HORA DE LA PRODUCCION!

— Realicemos una composicion monocromatica utilizando pigmentos naturales que podemos encontrar en nuestro
barrio, ciudad o comunidad.

— Experimentemos, conseguimos un retazo de tela blanca de 30 cm x 30 cm para tefiirla con remolacha y obtener un
tono rosado con mucha saturacion.

— En una de cartulina gruesa realizamos un bodegdn. Incorporamos café destilado como tinte organico , al finalizar,
sentimos cdmo nuestra composicién tiene un aroma a café.

HISTORIA DEL ARTE PARA EL -

FORTALECIMIENTO DE LA IDENTIDAD CULTURAL

iINICIEMOS DESDE LA PRACTICA!

— ¢Qué observas en las siguientes imagenes? Describelas en tus propias palabras.

Ix hApfenge — Debatiremos sobre el arte prehistérico, éa qué se refiere? ¢En qué lugar realizaban las
aciendo pinturas Rupestres? ¢Qué material usaban para realizar dichas obras?

Derrite una vela y con
cuidado vacia sobre arena
y veras que forma rara
adquiere.

‘.’-‘.’; jCONTINUEMOS CON LA TEORIA! ° /
—= 1. Arte prehistérico universal @ Glosario
Resina: Sustancia espesa
224 A partir del descubrimiento de manifestaciones artisticas que se han conservado desde que viene de las plantas o
la prehistoria, del analisis de sus caracteristicas y la datacién de cada pieza, se plantean que se PUEC/{-’ produqren
hipotesis que intentan dar respuesta a las preguntas sobre el origen, la posible utilidad o el el laboratorio a partir de

significado del arte primitivo. ciertos productos quimicos
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1.1. é{Cudndo y donde empieza el arte? @ D fi
El origen del arte se situa en el Paleolitico, durante la Edad de Piedra. Si bien hace unos afios . esatlo

estaba extendida la teoria de que el arte surgia a principios del Paleolitico Superior como Dibuja sobre una piedra
una produccién caracteristica del Homo Sapiens Sapiens hace 40.000 afios en Europa, se han una figura utilizando solo
encontrado recientemente manifestaciones artisticas mucho mds antiguas en otros continentes tu dedo indice

como Africa y Australia.

A partir de estos hallazgos se cree que la aparicidon del arte es un fendmeno universal y se
contempla la posibilidad de que el hombre de Neandertal (Homo neanderthalensis) también

produjese arte. Noticiencia

1.2. Las primeras obras de arte La era de las resinas

Estas primeras manifestaciones artisticas no coinciden con la definicién actual de qué es arte, =~ modernas empieza en 1962
sino que son producciones de las llamadas artes y oficios (véase artes aplicadas). El arte por el ~ cuando EIID’- Ray. L. Bowen
arte, la creacion de obras bellas con funcién estética y su coleccionismo es un invento moderno  desarrollé un nuevo tipo de
con tan solo unos cuantos siglos de antigliedad que no aparece en los pueblos tradicionales. resina compuesta.

A grandes rasgos los ejemplos mas caracteristicos del comienzo del arte son las pinturas rupestres, las figuras y otros
objetos tallados del arte mueble y los monumentos megaliticos. En la linea del tiempo: El arte en la Edad de Piedra,
encontraras informacién mas detallada con fechas, nombres y lugares de los descubrimientos de obras de arte mas
antiguas e importantes del Paleolitico y el Neolitico.

1.3. Utilidad y significado del arte en la prehistoria

Los expertos estan de acuerdo en que el arte de la prehistoria era instrumental y se creaba con unas funciones concretas.
La dificultad radica en descubrir cudl es el verdadero significado o utilidad pues, aunque existen diversas hipdtesis sobre
el origen del arte (rituales chamanicos, totémicos, simbolismo religioso, magia propiciatoria...), es imposible verificarlas.

Una de las maneras de extraer hipdtesis mas rigurosas sobre el significado del arte primitivo es encontrar pueblos
tradicionales que contindan practicando artes y oficios muy similares a los hallazgos prehistéricos y preguntarles
directamente por qué lo hacen. Asi se ha podido extrapolar, por ejemplo, que el toro de la Cueva de Altamira tiene las
caracteristicas de una pintura ritual creada por un chaman para apropiarse de la fuerza del animal.

2. Arte prehistorico rupestre en Bolivia (Valles, Andes y Oriente)
Luego del periodo precdmbrico, los pobladores americanos dejaron evidencias de su arte, mediante pinturas y grabados
sobre grutas y rocas al aire libre.
En Brasil (Piauf) los arquedlogos hallaron fragmentos de roca pintada que datan de 17000 afios a. C.
En Bolivia se encontraron manos pintadas en una caverna de Mojocoya, en el departamento de Chuquisaca.
La Sociedad de Investigacion del Arte Rupestre de Bolivia (SIARB) distingue cuatro periodos:
— Periodo Precambrico, pequefias pinturas coloradas que representan a los animales del lugar.

— Periodo Preincaico, gravados y pinturas monocromaticas y policromaticas.
— Periodo Incaico, presenta una arquitectura a base de roca tallada.
— Periodo Colonial, motivos pictograficos presentes en iglesias.

Existen 300 lugares de arte rupestre registrados en Bolivia, entre estos destacan: Cala Cala (a pocos kildmetros de la
ciudad de Oruro), Carabuco (Lago Titicaca), Betanzos (Potosi), Mojocoya (Chuquisaca) y Cerro Banquete (Santa Cruz).
Las pictografias de Carabuco sobre el Cerro Kilima y en los alrededores de Pintatani combinan las figuras antropomorfas
con representaciones abstractas.

VRN
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2.1. Valles

El sitio de arte rupestre de Chaupisuyo (Municipio Morochata, Departamento de
Cochabamba) ya es conocido desde hace varios afios. Es septiembre de 2012 Maria Luz
Choque, pudo visitar el lugar a invitacion del Ing. Daniel Trigo; estuvo algunas horas es el
sitio logrando fotos y primeras observaciones. En base a sus informaciones se planificé una
breve mision de campo que se realizé en fecha 13-16 de noviembre 2012, donde se logro
una documentacion parcial por medio de fotografias y calcos que fueron procesados por
Rendn Cordero.

2.2. Andes

En abril de 2016 la Sociedad de Investigacion del Arte Rupestre de Bolivia (SIARB) publicé
el Vol. 8 de su serie “Contribuciones al Estudio del Arte Rupestre Sudamericano”. Este
libro voluminoso (358 p., mas de 600 ilustraciones, 33 tablas a color) se dedica a los
grabados y pinturas de la regién del Lago Titicaca (Peru y Bolivia) y presenta 13 estudios de
investigadores de Bolivia (Freddy Taboada), Pert (Addn Umire), Austria (Rainer Hostnig),
Alemania ( Matthias Strecker) y EE.UU. (Elizabeth Klarich, Elizabeth Arkush, Arik Ohnstad),
bajo la coordinacidn y edicidn del Prof. Matthias Strecker.

El Lago Sagrado (Titicaca) fue uno de los centros mas poblados del mundo antiguo, como demuestran hallazgos de las
culturas ancestrales — del Arcaico (antiguos cazadores-recolectores), Formativo (primeras aldeas y culturas como Chiripa),
horizonte Medio (Tiwanaku), Intermedio Tardio, Incario — y de los periodos histéricos después de la conquista espafiola.
Este libro ofrece por primera vez una visién del arte rupestre de la regién que reflejan un largo desarrollo cultural por
unos 5000 afos.

Algunos capitulos dan una introduccién al tema o un resumen de las representaciones de un periodo especifico, otros
tratan el arte rupestre de sitios importantes, como, por ejemplo, el Cerro Cutimbo e Ichucollo en el departamento de
Puno (Pert) y Pefias (Prov. Los Andes, Depto. La Paz, Bolivia).

Esta publicacion tiene importancia fundamental para arquedlogos, antropdlogos e historiadores quienes desean entender
mejor el desarrollo de las culturas indigenas en el entorno del Lago Sagrado (Lago Titicaca), reflejado en sus expresiones
del arte rupestre.

I

2.3. Oriente

Se presentan en pinturas y grabados de cuevas, aleros y sobre rocas al aire libre, ademas en obras monumentales del
cerro esculpido "El Fuerte de Samaipata". Entre las representaciones mds antiguas tenemos las manos en técnica negativa
que constituyen la primera fase de arte rupestre de la cueva Paja Colorada.

A
&= I iREALICEMOS LA VALORACION!

S

Dentro de las muestras en los diferentes lugares valle, oriente, andes se encuentran muestras rupestres de diferentes épocas. Segun
esta informacion:
— ¢Podemos determinar alguna similitud entre ellas? ¢Cémo crees que se produjo este fendmeno?

— La pintura utilizada en este trabajo incluso era su propia sangre ¢ existen pinturas rupestres de colores distintos?

| iES HORA DE LA PRODUCCION!

L

Realicemos una pintura rupestre para lo que necesitaremos los siguientes materiales:
— Una piedra plana del tamafio de la palma de tu mano

— Pintura del color que quieras
Toma la pintura y pinta la palma de la mano, luego presiona con la pierda y trata de formar una figura.




—— 1. Concepto y aplicacion de grabados (esgrafiado)

Tercer Trimestre: Artes Plasticas y Visuales — @———

LAS ARTES APLICADAS Y MODELADO-
PARA LA PRODUCCION COMUNITARIA

iINICIEMOS DESDE LA PRACTICA!

Realicemos una modelaciéon de un animal con arcilla, para esto necesitamos los
siguientes materiales:

— Un poco de arcilla
— Estecas (palitos con diferentes tipos de punta).

— Una espatula delgada.

Primero dale la forma que quieres del animal con tus manos y luego empieza a definir
con la esteca que se adecue a tus necesidades.

Puedes hacer por partes para que sea mas facil y lo unes después.

1.1. Esgrafiado

Esgrafiado es una técnica ornamental arquitectdnica utilizada para
la decoracion en el enlucido y revestimiento de muros, tanto en el
exterior como en el interior de edificios. El término, de origen italiano
(sgraffiare), se aplica tanto a la accion artesana como al producto
resultante.

Se realiza sobre una superficie a partir de dos capas o colores superpuestos que permiten revelar formas o dibujos al
retirar la capa exterior. En los revestimientos de fachadas y decoracion de algunos interiores se suelen utilizar plantillas
con diferentes motivos.

Esta es mi opcidn favorita. La tinta china crea una capa muy fina sobre la cera y se elimina muy bien. Variaciones: Tanto en
las opciones anteriores como en esta, puedes utilizar colores para aplicar la segunda capa para luego proceder a dibujar
con la punta seca el disefio deseado.

— 2. Introduccion al modelado: Materiales, técnicas basicas y procesos de elaboracion

La técnica del modelado, consiste en ir afadiendo fragmentos de
un material maleable como el barro en pequeias porciones. En esta
técnica, no sale toda la escultura a la vez, sino que se va afiadiendo
paulatinamente y luego se une.

2.2. Técnicas bdsicas

El modelado cumple con diversas funciones en la implantacion vy la
adquisicion del comportamiento, aprender nuevas conductas. Algunos
ejemplos son la adquisicién del lenguaje por parte de los nifios, aprender
a bailar o, a tocar un instrumento. Promover o inhibir la realizacién de
conductas.

El modelado en las artes plasticas es una técnica en la que se da forma a un material blando o maleable gracias a un
molde; uno de los materiales que mas se suelen utilizar para este tipo de técnica es la arcilla, aunque no es el Unico.
—= 3. Aplicacion y produccién del modelado (plastilina, arcilla u otro del contexto)

3.1 Plastilina '
La plastilina es un material plastico que se utiliza para modelar inventadof-
por William Harbutt en 1880. Este profesor de arte ingles buscaba una pasta
maleable que no se secara tan rapidamente como la arcilla. Tras varios
experimentos consiguio obtener una mezcla a base de sales de calcio, paraﬁna
y ceras que hoy en dia se conoce con el nombre de plastilina.
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3.2. Arcilla

~ == —#m |a arcilla es una materia inorgdnica que proporciona la naturaleza abundantemente
: ai en forma de minerales. Es importante conocer su origen, formacidn, caracteristicas,

propiedades entre otros. El origen de la arcilla es procedente de rocas descompuestas y
se forma por la presion volcénica, la accion del calor y su larga exposicidn a la interperie.
La arcilla roja de origen natural es el material tradicional con el que se moldean todo
tipo de figuras y utensilios desde la prehistoria. Es la materia prima basica de la alfareria
y también se utiliza para manualidades escolares, ya que se le considera un producto
apto para iniciarse en actividades de expresién plastica y artistica.

— 4. Proceso de tallado en materiales blandos (jabdn, vela u otros del contexto)

4.1. Jabon

El tallado de jabon es una forma divertida y facil de crear esculturas a partir de una barra de
jabon. A diferencia del tallado de madera, que tiene algunos riesgos y debe ser realizado porf = =
personas experimentadas, cualquiera puede disfrutar tallar jabdn, desde nifios pequefios| -"
hasta adultos.
4.2. Vela

La fabricacion de velas es un arte que nacio hace siglos y que ha sobrevivido hasta nuestros dias. En un principio fue por
la necesidad de iluminar los ambientes, y hoy podemos decir que se ha convertido en un hobby muy popular. Una vela es
mucho mas que un cilindro de cera con una mecha, ya que puede marcar la diferencia entre una velada normal y una vela
para celebrar un cumpleafos; nos acompafian en los cumpleafios a lo largo de nuestra vida y en esos apagones en los que
una linterna no es suficiente; las vemos en iglesias, restaurantes y hasta las podemos utilizar para perfumar ambientes.
4.2.1. Tipos de velas de noche

Son las que vienen en un recipiente de aluminio y duran entre unas cuatro o cinco horas. Tienen la ventaja de que no
ensucian. Estas velas son las que se utilizan en los quemadores de perfume y para las pequefias fondues. No dan mucha
luz, a menos que se agrupen, y no se utilicen como decoracién. Podemos decir que es una vela basica muy facil de hacer.
4.2.1.1. Velas flotantes

Son velas de variados tamafos y formas que son aptas para sumergirlas en agua mientras se queman porque flotan.
No dan mucha luz, pero son muy utilizados para decoracion en centros de mesas y hasta en plscmas ya que al poder
estabilizar sobre los liquidos estos reflejan su llama, creando ambientes romanticos
y con mucho estilo.

4.2.1.2. Velas para candelabros

Son las mas comunes y la que se utilizé desde tiempos inmemoriales, tanto en

casas, palacios y templos, su forma permite acoplarlas a candelabros de todos los
tamafios. Hoy en dia este formato es el mas utilizado como velas aromaticas.

.Ap

f iREALICEMOS LA VALORACION!

— Comentado con las personas mayores, explica cuales eran las costumbres de su época, éexiste fechas especificas en
el afio donde se practica estos trabajos?

— Sabemos que los trabajos artesanales se practica en todo el mundo ¢En tu regidn sabes cuantos tipos de estilos de
trabajo artesanal existen?

iES HORA DE LA PRODUCCION!

Realicemos un tallado en jabdn, para lo cual necesitaremos estos materiales:

— Un jabdén mediano o vela.
— Gubias de diferentes puntas (puede reemplazar con boligrafos que no rayen, estelite u otros materiales parecidos).
= Un punzén.
Marquemos con el boligrafo la forma que deseamos en el jabdn y comenzaremos a tallar con el cuter y con el punzén
detallaremos en trabajo.
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ﬂilmcmmos DESDE LA PRACTICA!

Observamos los siguientes objetos y describimos en el cuaderno el nombre y su figura
geométrica.

PARA LA COMUNIDAD

Noticiencia

Sabias que el trigngulo es
el unico poligono que no
se deforma, es la figura
mds utilizada en ingenieria
estructural para el disefio de
puentes, gruas, cubiertas de
edificios, etc.

iCONTINUEMOS CON LA TEORIA!

1. Técnicas de estudio glosario e investigacion de las artes plasticas y visua-
les para el aino de escolaridad

Mapas mentales: Es un diagrama que desarrolla la memoria visual y asocia la informacion
mediante palabras claves a través de flechas guias. El tema principal se ubica al centro y se
expande en todas direcciones son ideales para organizar la informacion.

1.1. Glosario

Segmento: Es el fragmento o parte de algo mas grande, en el caso de segmento de la linea
podemos decir que es el inicio y el fin de una linea, el cual se puede medir y cuantificar.
Esgrafiado: Es una técnica de dibujo por desgate, sacando piezas de la superficie para revelar
la otra capa debajo.

Tangente: Proviene del latin tangens que se traduce a aquello que se toca, es la recta que
toca una curva en un Unico punto.

Secante: En geometria se refiere a la superficie o la linea que se intersecta con otra linea o
superficie.

Trapecio: Es una figura geométrica de cuatro lados, de los cuales solo dos son paralelos.
Serif: Son los remates o terminales ubicados en las lineas de las letras

Kﬁ\ Desafio

Arma la estructura de un
puente utilizando solo palitos
de helados.

@ Glosario

Segmento: Es el fragmento de
una recta que esta comprendida
entre dos puntos A 'y B, es decir
que es el inicio del fin de una
linea, el cual se puede medir y
cuantificar.

2. Figuras planas (triangulos y cuadrilateros): elementos, clasificacion, aplicacién decorativay

su funcionalidad en la vida diaria

Son aquellas figuras bidimensionales que constan de un largo y ancho, estan limitadas por lineas rectas o curvas
conformando un plano cerrado. En geometria son el objeto de estudio que se encarga de analizar las propiedades y

medidas de las figuras en el espacio o en el plano.
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Se clasifican principalmente en dos clases, considerando si sus lineas son curvas o rectas:

FIGURAS PLANAS

2.1. Trigngulos:

CiRCULOS
POLIGONOS

TRIANGULOS

CUADRILATEROS

OTROS

Son figuras geométricas de superficie plana limitada por tres lineas rectas que se cortan dos a dos. Son poligonos de tres

lados.

Los triangulos se componen de los siguientes elementos:

- Veértices, se trata de los puntos que definen un triangulo (A,By C).
- Lados, se denomina asi a las rectas que unen los vértices (a, by c)

_ Angulos, es la abertura que se forma al unir dos lineas en un vértice, se

denomina angulo interior (A, AB y ~C).

2.1.1. Clasificacion

Podemos mencionar dos tipos principales de triangulos:

Segun sus lados:

Equilatero, los tres lados del tridngulo
tienen una misma longitud y sus 3
angulos conservan una abertura de
60°

Isdsceles, dos de sus lados conservan
una misma longitud y un lado es
diferente, dos de sus angulos son
iguales y el tercero diferente.

Escaleno, los tres lados del tridngulo
son de diferentes longitudes y sus 3
angulos son desiguales.

Segun sus angulos

Acutangulo, sus tres angulos son
agudos (menores a 90°)

Rectangulo, tiene un angulo recto de
90°

Obtusangulo, un angulo es obtuso
(mayor a 90°)

2.1.2. Trazado y construccion de tridngulos
Segun los datos ejemplificados, traza la base de cada triangulo (AB) y traza un arco con el compas en cada vértice de A
y B con las medidas correspondientes que tengan el dato C, ejemplo: AC=9 cm, con centro en el vértice A trazar un arco

de radiode 9 cm

Tridngulo equilatero
Ejm. Datos:
AB, AC, BC=9cm

Tridngulo Isésceles
Ejm. Datos:
AB=6cm; AC, BC=9cm

Tridngulo Escaleno
Ejm. Datos:
AB=10cm; BC=9cm ; AC=6cm

2.1.3. Funcionalidad en la vida diaria y su aplicacion decorativa
El disefio triangular poligonal es aquel con mayor estado de equilibro, estabilidad y rigidez por su capacidad de soportar
fuerzas extremas. La mayoria de las estructuras arquitecténicas solo se estabilizan al ser trianguladas, lo observamos en
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edificaciones como las Piramides de Egipto, cerchas estructurales de cubiertas, etc. Los tridngulos a su vez han estado
presentes en nuestra cotidianidad y son utilizados en términos de disefio y forma, como por ejemplo en sefializaciones
viales, las alas de una mariposa, hasta en la divisién de una figura circular, etc.

En términos de disefio pictdrico el tridngulo puede ser aplicado en multiples formas estéticas, decorativas interiores
(pinturas, murales, etc.) y exteriores (disefio de fachadas).

2.2. Cuadrilateros

Es la superficie plana limitada por cuatro rectas que se cortan dos a dos; los puntos de interseccidn se llaman vértices y
los segmentos entre los vértices reciben el nombre de lados.
Al igual que en los tridngulos, sus vértices se designan con letras mayusculas y sus lados con minusculas.

2.2.1. Clasificacion > - i
Paralelogramos: Se caracterizan por:
- Los lados son opuestos iguales y paralelos. d b
_  Los angulos son opuestos iguales.
- Las diagonales se cortan en su punto medio. A 3 B
Cuadrado. Sus lados Rectangulo. Diagonales Rombo. Diagonales Romboide. Angulos
iguales, diagonales iguales | igualesy oblicuas, angulos perpendiculares y opuestos iguales, lados
y perpendiculares, angulos | de 90°, los lados opuestos | desiguales, sus lados iguales iguales dos a dos, sus
iguales de 90°. son iguales. y paralelos dos a dos, diagonales desiguales y
angulos iguales dos a dos. oblicuas.
D C D C
D C D (9!
B A B A B A B

Trapecios: Se caracterizan por:
Tienen dos lados paralelos bases mayor y menor.

Trapecio rectangulo. Tienen Trapecio isosceles. Los lados son Trapecio escaleno. Tiene sus bases
un angulo recto, las diagonales simétricos, angulos iguales dos a dos, paralelas, sus lados y angulos
desiguales y oblicuas. diagonales iguales y oblicuas. desiguales, las diagonales desiguales
D C y oblicuas.
D C D C
A B A R A R
Trapezoides: Se caracterizan por:
Cuadrilateros que tienen todos sus lados y dangulos distintos.
4 c
Trapezoide. Los lados no son paralelos, las diagonales
son distintas. Si se puede descomponer en dos tridngulos
Isdsceles se llama trapezoide bisdsceles. B

2.2.2. Trazado y construccion de cuadrildteros
Observamos los siguientes ejemplos de trazados, analizamos el uso del compas a través de los trazados bdasicos lineales
y concluimos con la interpretacién grafica del dibujo técnico.

219

Procedimiento 1: Trazamos la linea AB y AC con los angulos que corresponda (para el ler y 2do ejemplo trazamos
un angulo de 90° y para el 3er ejemplo un angulo de 45° con el compas o con el transportador de dngulos), con la
interseccion de arcos que surgiran de Cy B encontramos el vértice D.
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Procedimiento 2: Trazamos la linea AB horizontal, encontrando su mediatriz denominada O y en el ejemplo 1y 2
trazamos una circunferencia de radio OA y segun los datos proporcionados encontramos los puntos Cy D.

2.2.3. Aplicacién decorativa y su funcionalidad en la vida diaria

En nuestra vida cotidiana el cuadrado interviene en multiples objetos como ser muebles, cuadros, texturas de pisos,
ventanas, cargadores, cuadernos, canchas, juegos de mesa, etc. En disefio arquitectdnico podemos observar multiples
aplicaciones desde planos de urbanizaciones, forma de lotes y plazas, edificaciones y ventanas, etc.

3. La circunferencia
Es una linea curva cerrada, en la que todos los puntos (P) que la conforman estan equidistantes de un punto fijo dentro
de la curva, denominada centro (0).

Elementos de la circunferencia:

- Centro, es el punto interior equidistante de todos los puntos de la circunferencia.

- Radio, es un segmento que une el centro con un punto de la circunferencia.

_ Diametro, es el segmento mayor que toca dos puntos de la circunferencia pasando por el
centro.

- Arco, es el segmento curvilineo de la circunferencia limitada por dos puntos.

- Cuerda, es la recta que une dos puntos de la circunferencia sin pasar por el centro.

_ Secante, es una recta que corta la circunferencia en dos puntos.

_ Tangente, es una recta que toca la circunferencia en un solo punto.

3.1. El circulo
Es la superficie o drea plana que se forma dentro de la circunferencia.

Partes del circulo:

- Sector circular, porcién de circulo limitada por dos radios.

- Segmento circular, porcion de circulo limitada por una cuerda y el arco correspondiente.

_  Semicirculo, porcién del circulo limitada por un diametro y el arco correspondiente.
Equivale a la mitad del circulo.

- Trapecio circular, porcién de la corona circular limitada por dos radios y dos arcos.

- Corona circular, porcién de circulo limitada por dos circulos concéntricos.
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Excéntricas, cuando las Concéntricas, cuando dos Secantes, cuando dos Tangentes, cuando dos
circunferencias tienen 0 mas circunferencias circunferencias se cortan en circunferencias se tocan
distintos centros, pueden tienen un centro comun. dos puntos. entre si, pueden ser internas

ser internas y externas. y externas.

O

3.3. Aplicacion decorativa y su funcionalidad en la vida diaria

La circunferencia y el circulo son uno de los elementos mas importantes dentro del drea de la geometria, que ha apoyado
el desarrollo tecnolégico de la humanidad en términos de célculo, disefio, estabilidad estructural y movimiento. Sus
elementos aplicativos y uso en la sociedad han impulsado el desarrollo de la construccidn, comunicacidn, sistemas de
horarios, transporte entre otros.

_—
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4. Los poligonos: elementos, clasificacién y aplicacion decorativa
Los poligonos son figuras geométricas planas delimitadas por sus lados.
Sus elementos notables son:

- Lados: son los segmentos o lineas que cierra una determinada area.

_Angulos: son la aberturas delimitadas por dos lados.

- Veértices: son las intersecciones o uniones de dos lineas.

- Centro: es el punto medio desde el que todos los dngulos y lados se encuentran a la
misma distancia.

_ Radio: es el segmento que une el centro con los vértices del poligono.

- Apotema: es el segmento que une el centro con cualquier lado.

- Diagonal: es la recta que une dos vértices opuestos.

4.1. Clasificacion
Segun sus lados:

Triangulo: tres lados (3)
Cuadrilatero: cuatro lados (4)
Pentagono: cinco lados (5)
Hexagono: seis lados (6)
Heptagono: siete lados (7)
Octégono: ocho lados (8)
Eneagono: nueve lados (9)
Decagono: diez lados (10)
Endecagono: once lados (11)
Dodecagono: doce lados (12)

Segun sus angulos:

Poligonos céncavos: es cuando el poligono tiene un Poligonos convexos: es cuando el poligono tiene todos los
angulo de mas de 1809. angulos menores a 1809.

Cp

[
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Segun sus angulos y sus lados: Poligono Irregular: es cuando en un poligono existe uno o
Poligono Regular: es cuando un poligono tiene todos sus  mas lados y/o angulos que no son iguales.
lados y dangulos iguales.

4.2. Trazado de poligonos regulares
La construccidn de poligonos regulares inscritos en una circunferencia, se basan en la division de dicha circunferencia en

un numero de partes iguales.

Lo L= )
L |I . a h .'IB |
. . -:-d'
z - i
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Triangulo, hexagono y Cuadrado y octagono Pentagono Heptagono
dodecagono

4.3. Aplicacion decorativa

Hilorama: es una técnica que se caracteriza por la utilizacién de hilos de colores, cuerdas o alambres tensados que se
enrollan alrededor de un conjunto de clavos, para formar figuras geométricas a partir de un poligono, abstractas u otros
tipos de representaciones. Estas figuras se logran con un conocimiento previo de figuras geométricas, las cuales estan
unidas entre si, es decir, que un lado siempre es un lado de otro.

Proceso de construccion del Hilorama:

Materiales: se utiliza diferentes materiales que de alguna forma se relacionen, estas pueden ser: chinchetas, tachuelas o
pequefios clavos, hilos de color, alambres maleables, corcho, madera blanda, etc.

Procedimiento: se dibuja la figura poligonal que se desea representar. En el corcho o madera blanda se ponen las
chinchetas o pequefios clavos en la madera. Se va tensando los hilos hasta lograr la figura deseada.

5. Nociones basicas de las normas ISO y DIN para su aplicacién universal en el dibujo

5.1. Norma ISO (International Organization For Standarization)

Estas normas abarcan cosas como el sistema de numeracién, notas, tamafio de papel, dimensiones geométricas y
tolerancia, simbolos de soldadura, abreviaturas, simbolos de rugosidad y simbolos eléctricos. Estas normas abarcan las
medidas métricas y en pulgadas, asi como también los estdndares para el dibujo asistido por computadora. Las Normas
ISO responden a casi cualquier pregunta que un dibujante tendra sobre los dibujos.

Normas generales del dibujo
- Enlarealizacién de planos se utilizan soportes (papel) de diferentes tipos.
- Enrelacién del formato se considera el cuadro de rotulacion, margenes, plegado de planos.
- Se utilizara papel blanco de 80 gramos o superior a éste.
- Formatos y presentacion de los elementos graficos de las hojas de dibujo.
_ Disefio y plegado de planos.
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5.2. NORMA DIN (Deutsche Industrie Normen)
La elaboracion de los formatos toma en cuenta los siguientes aspectos: las dimensiones del formato en bruto, la del
formato final y de los margenes, utilizando la norma DIN A o serie DIN A, que establece todos los formatos. Estos deben
ser semejantes para todas las laminas y medidas en mm (milimetros).
La normativa DIN se emplea en la industria, utilizandola para trazar letras, nUmeros y una plantilla lamada normo grafo
la cual es una franja plastica con letras y numeros perforados que rigen las normas.
DIN ademas tiene otras variables: DIN16 que es la letrainclinada o normalizada y DIN17 que es la letra vertical normalizada
es la mas utilizada para rotular dibujos o dimensiones.

iREALICEMOS LA VALORACION! /
Observemos detenidamente la decoracidn y caracteristicas de tu vivienda y/o unidad @ D i
educativa e identifiquemos el mayor nimero de figuras geométricas. Esta informacion " esatio
deberd ser registrada en tu cuaderno. Elaboramos un pequefio plano
de la fachada de nuestra unidad

Analicemos que figura geométrica es la mas relevante y cual su importancia. educativa, sefialando las figuras

geomeétricas identificadas.

WD

/") iES HORA DE LA PRODUCCION!
T

Realizamos una composicion decorativa de colores, bajo las siguientes
caracteristicas:

_ Aplicando diferentes trazados de circunferencia, con diferentes radios,
utilizando el compas.

- Construimos los poligonos regulares y estrellados.

- Construimos en un soporte de madera un hilograma de poligonos
estrellados y con el mismo criterio construye uno de una figura opcional,
aplica tu creatividad.

[

ELEMENTOS DE LAS ARTES GRA,FICAS .
PARA LAS PRODUCCIONES DIALOGICAS

*ﬂ 4 | iINICIEMOS DESDE LA PRACTICA!

Leemos con detalle la siguiente frase y escribimos en el cuaderno la interpretacién de la
misma: La mdquina de escribir inteligente (E/
Freewrite), es la primera mdquina
ya que combina la simplicidad de
una mdquina de escribir normal
con las comodidades modernas

Se fuerte ara qeredetedarde ———

- : der haciend
Se n o bl e paraquenadiete humille. @Apre" erhacien °>

Tinta invisible:
- . Materiales: Lamina cartulina
Se humilde para que nadie te ofenda. blnco, mén vel, fesoro
pincel. En la cartulina dibujar
nuestro nombre usando el
pincel y el jugo de limén como
tinta, prender la vela y pasar
levemente por debajo de las
letras dibujadas. Las letras
aparecerdn.
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iCONTINUEMOS CON LA TEORIA!

X Aprende 1. La tipografia, su aplicacion en la publicidad y la produccién de textos
haciendo

Dibuja la silueta de una flor,

La Tipografia deriva del termino griego: “typos” (marca, golpe o forma) y “graphia” (escribir),
. ) lo que significa la cualidad de escribir. En términos mas especificos podremos definirla como
animal, figura humana y con
4 «“ . ~ ” .z . . .
tu ldpiz, boligrafo o marcador el “arte de disefar letras”. Con la creacion del papel, en sus primeras manifestaciones en
lléna el,dibujo con puras letras  Egipto con el Papiro (cuarto milenio antes de Cristo) y su disponibilidad en el mundo comercial
o frases de valores. la tipografia se ha representado como un lenguaje escrito con caracteres alfanuméricos,

desarrollados previamente con un estilo y caracteristicas en comun.
m Desafio

Crea tu propio disefio de letras
recuperando  tu identidad
aplicado tu nombre completo
y exponlo en frente a tus
compaferos.

@l Glosario En disefio grafico, las letras se usan de dos maneras: como palabras y como imdgenes. Por
eso, la tipografia del interior de un periddico es distinta a la de una invitacidn de boda.

Esgrafiado: Es una técnica de
dibujo por desgate, sacando
piezas de la superficie para
revelar la otra capa debajo.

Decimos que las letras se usan como palabras cuando tenemos un texto que necesita ser leido facilmente, sin distracciones.
En cambio, utilizamos las letras como imagenes cuando queremos crear un impacto visual, por ejemplo, para el logotipo
de una marca de gaseosa. No hace falta que leamos las letras una por una; es mas importante el golpe de vista con el
gue reconocemos la marca.

SERIF SANS-SERIF 2. Clasificacion de la Tipografia

Existen muchas variedades de tipografia y cada dia se crean decenas de nuevas
tipografias. No obstante, es usual dividirlas en dos: las que tienen serifa (serif) y

Serifs las que no tienen serifa (sans-serif). La diferencia, como podemos ver, es que las
letras con serif tienen adornos, remates al final de cada linea; en cambio las que
no tienen serifa son mas sencillas. Por regla general, las letras serif se utilizan para
los textos impresos y las sans-serif para los textos digitales.

224 _ Variables a considerar:

El peso visual: es una variable de grosor o intensidad de tono, que afecta al trazo
de la tipografia.

HEY HEY HEY La proporcion: tiene la caracteristica de variar en el ancho y la dimension de la
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tipografia. Corresponde a una modificacion del cuerpo de la letra.
La inclinacidn: se refiere al angulo de la tipografia, este puede variar de 8° a 16°
de inclinacién.

3. Producciones creativas de tipografia manuales y digitales en
proporcionalidad adecuada

La tipografia es un medio de expresidon para aumentar la validez de un mensaje
que quiere publicitar una empresa, segun los valores de la empresa se apoyara en
un tipo de tipografia de simulacién manual mas relajada y fluida; si los valores de
la empresa quieren transmitir un mensaje mas serio y de contenido se apoyaran
en una tipografia de vectorial (digital).

TIPOGRAFIA MANUAL TIPOGRAFIA DIGITAL

/4'0\!"0[1{5 Times New Roman

Disefio de fuente para pantalla

Abdomnentality ERuENNARE

| iREALICEMOS LA VALORACION!

Respondemos las siguientes preguntas:
_  ¢éPor qué crees que es importante el disefio grafico?
_ Grafica ejemplos de logotipos de empresas bolivianas o extranjeras.
- Entus propias palabras, expresa la importancia de la tipografia para los
productos, como por ejemplo la polera que se muestra a continuacion.

-

@L {ES HORA DE LA PRODUCCION!
LT

- Realicemos nuestro propio disefio de tipografia considerando valores
que creas muy importante, aplicalo en una silueta y juega con los
colores.

_ Aplicando la técnica del esgrafiado y tu propio disefio tipografico de
letras, escribe una frase que te impacte y quieras difundir.

Esgrafiado ¢ Cudles son los pasos a seguir?

1. Pinta completamente una hoja con crayones de colores. No te preocupes
por los disefios, solo llena la pagina de colores.

2. Pasa una fina capa de talco sobre lo que acabas de pintar.

3. Pinta toda la hoja por encima con témpera negra; debes cubrir toda la
superficie y que los colores que estan por debajo no se vean.

4. Deja secar.

5. Cuando la témpera haya secado, utiliza tus palillos u otros elementos con
punta para dibujar removiendo la témpera negra y dejando ver los colores que
se esconden debajo.
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PROCESOS DEL DIBUJO ARTiSTICO PARA LA REPRESENTACIéI\! E -
INTERPRETACION DE LA REALIDAD O LA IMAGINACION
) INTRA-INTERCULTURAL

ol i -
iR

% .| ;INICIEMOS DESDE LA PRACTICA!

Respondemos con nuestras propias palabras y lo registramos en nuestros cuadernos.
- ¢Qué entendemos por expresidn en las artes plasticas?

Observemos y analicemos las imagenes, describiendo todas las caracteristicas que reconozcamos en los objetos desde
su estética hasta funcionalidad.

iCONTINUEMOS CON LA TEORIA!

1.2. El claroscuro: Luz, sombra, valoracion tonal y las diferentes técnicas (difuminado, puntillismo,
tramado, garabato y otros)

El claroscuro en el dibujo artistico. Es el contraste (diferencia de intensidad de iluminacion en la gama de blancos y
negros) que se produce entre las sombras y la luz en una obra.

1.1.1. Luz y sombra
La sombra: se utiliza para dar la sensacion de volumen en dibujo.

La luz: la luz en el dibujo es lo que da al dibujo su ilusion tridimensional y no solo la apariencia de ser lineas sobre un
plano, el claroscuro es la forma en dicha luz es representada dentro del dibujo.

1.1.2. Valoracion tonal

Escala de valoracidn tonal: es un estudio de luz que se proyecta en los objetos de nuestro entorno y de la naturaleza, en
una gradacion de tonalidades que permite la percepcion del volumen. El valor tonal aumenta hacia la luz y disminuye

su valor hacia el tono oscuro, este tiene distintos grados de luz y sombra que indica la sensacion de profundidad desde
nueve escalas tonales.
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Técnicas de dibujo

Trama: se trata de utilizar pequefias lineas paralelas entre si (y generalmente mas gruesas
en el extremo donde se apoya el lapiz) aplicadas sobre el papel. Entre mas cerca estan,
oscurecen mas ciertas areas, y entre mas lejos estén pueden indicar puntos de luz.

La trama cruzada en vez de solo crear una serie de lineas paralelas, cruza las lineas dando el
aspecto caracteristico de “X”. La trama cruzada o achurado es también una de las técnicas
mas famosas que existen y hay quienes se han vuelto verdaderos expertos llevando su uso a
un nivel de gran detalle.

Puntillismo: se trata de llenar el papel con una incontable cantidad de puntos, los cuales
entre mas cerca estén unos de otros oscurecen mas el dibujo. Puedes incluso utilizar
puntos de diferentes tamafios logrados con diferentes puntas (chatas/desgastadas en
varios grados y afiladas).

Circulismo: tal como su nombre lo indica, este método emplea una serie de circulos
muy pequeinos que se superponen entre si. Aqui, no es necesario que cada circulo sea
perfecto, solo es suficiente que sean pequefios y que estén muy juntos. La oscuridad
o la sombra van a depender de los tamafios de los circulos que se realicen y la
presién. Basicamente, podriamos decir que es como el trazo ida y vuelta, pero con un
movimiento circular.

Difuminado: el proceso del difuminado puede tomar muchas formas. Algunos artistas
simplemente prefieren variar la cantidad de presidn en el lIapiz para cambiar la cantidad
de grafito que se aplica.

Para probar la forma mas conocida de esta técnica te recomiendo utilizar un lapiz del
rango B (te sera mas facil para experimentar porque el resultado sencillo), con el que
a continuacion aplicaras algo de tonalidad a la hoja con el [apiz utilizando la técnica de
atras hacia adelante. Es un efecto que también se utiliza mucho para desenfocar un
area del dibujo y para dar un acabado mas suave. Esta técnica es ampliamente utilizada
en dibujo de carboncillo.

Garabato: es una técnica que permite que muevas tu mano de manera muy libre por
toda la hoja. Mueve tu lapiz sin ninguna marca o forma precisa, no importa si la linea
esta torcida o deformada, trata de que entre mas se garabatea sobre un area, mas
saturacidén y mas oscura se vera.

1.2. El bodegon o naturaleza muerta

El bodegdn, también conocido como naturaleza muerta, es una obra de arte donde se
representan frutas, animales, flores u objetos inanimados como libros, joyas, monedas,
entre otros; en un espacio determinado. Usualmente, el escenario son entornos
caseros como la cocina.

En base al uso de un estilo realista, se produce un efecto de serenidad, bienestar y
armonia, caracteristica esencial de lo que es un bodegdn artistico.

[
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1.4. Técnica de la cuadricula: sistema de ampliacion y reduccidn grdfica “Las crénicas de Felipe Guamdn
Poma de Ayala”

El sistema de cuadricula o también denominado técnica cuadricula ayuda para poder copiar los dibujos de forma correcta
mediante unas cuadriculas que ayudaran a reducir, ampliar o realizar la anamorfosis del objeto que se quiere replicar,
esta técnica ayuda a que nuestro dibujo se realice correctamente en cuanto a volumen y proporcion.

Podemos iniciar con una imagen o dibujo ya hecho, fotografias, revistas, dibujos, etc., para lo cual tenemos que plasmar

en la imagen elegida una cuadricula de medida ideal, para ello y luego la cuadricula, se copiard en el soporte que
deseamos transferir la copia de la imagen.

Ampliacion Original Reduccion Achatado

Analicemos sobre las ventajas del uso del sistema de cuadricula en el ambito de la vida cotidiana. Registramos tres ideas
importantes y las argumentamos en nuestros cuadernos.

-~

@L {ES HORA DE LA PRODUCCION!
LT

Realicemos las siguientes actividades:

_ Plasmamos una composicién monocromatica utilizando el Iapiz de dibujo en una cartulina blanca.
_  En una de cartulina gruesa realizamos un bodegdn con 5 elementos como minimo y aplicamos las técnicas que
mas nos llamé la atencion (puntillismo, difuminado, trama etc.)

Y Escanea el QR | |
= Escanea el QR

Tn

La pintura artistica para la
creacion de obras significativas
228 en la comunidad para la
despatriarcalizacion y el vivir bien.

Historia del arte para la
reivindicacion ancestral como
manifestaciones del vivir bien.
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DESARROLLO DE LAS ARTES APLICADAS Y MODELADO
PARA LAS PRODUCCIONES DECORATIVAS Y
£

EMPRENDEDORAS
@ilmcmmos DESDE LA PRACTICA!

Para el desarrollo de nuestra creatividad e incentivar nuestra produccién realizaremos un cuadro decorativo
Materiales:

_ Dos cuadros iguales de cualquier tamafio

_ Unacinta de cualquier grosor

_ Pintura del color que mas te guste.
Sigue el armado del cuadro seguln las imagenes

iCONTINUEMOS CON LA TEORIA!

1.Hiloramas

El hilorama es una técnica en la que se enrollan hilos de colores, cuerdas o alambres
tensos alrededor de una serie de ranuras o clavos para formar figuras geométricas
abstractas.

El arte del hilorama tiene su origen en las llamadas "cartas de Boole", inventadas
por Mary Everest Boole al final del siglo XIX para hacer la teoria de las matematicas
mas comprensibles para los nifios.

Empieza a fijar los clavitos en cada una de las marcas hechas. Para ello, emplea un
martillo, golpea con cuidado para evitar que el clavo se tuerza, traspase la madera
o te lastimes algun dedo sin querer. Una vez colocados todos los clavos, retira el
patrén. Toma el hilo y haz un nudo sin cerrarlo completamente.

2, Diseio de estampados: técnicas y procesos de elaboracién (calado o tallado de soportes blan-
dos, plantillas o diferentes recursos

2.1 Calado o tallado (xilografia)

Es la disciplina artistica que consiste en el grabado sobre madera. La técnica consiste en el tallar de una imagen o de un
texto en una plancha de madera, utilizando una gubia o buril. Una vez terminado el tallado, se coloca tinta, impregnando
la superficie y luego se presiona la madera contra un trozo de tela o papel a modo de imprenta, dejando asi el grabado.

2.2 Plantillas

Las plantillas son soportes mediante los cuales se pueden crear diferentes representaciones teniendo una variedad tanto
en los colores como en la forma, su aplicacién es casi en cualquier superficie, su elaboracién tiene un amplio margen de
materiales mediante desde un simple papel hasta un acetato.
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3. La escultura: bajo, medio y alto relieve en materiales blandos para tallado relacionado a las
expresiones artisticas y culturales de nuestros pueblos

Técnica escultdrica que consiste en la representacion tridimensional o en volumen sobre un soporte bidimensional de
una imagen. Existen tres tipos de denominacién: alto, medio o bajorrelieve, conceptos asignados segun la profundidad
entre planos obtenida.

Las estatuas son esculpidas en forma tridimensional; a diferencia de los relieves que es aquella técnica escultdrica que
se caracteriza por estar integrado, por lo general, en un muro. En otros casos puede ser que sea representado como arte
mobiliar.

El relieve de la Tierra es lo que se conoce como las alteraciones que presenta la corteza terrestre. La superficie terrestre
no es una capa similar, sino que presenta un paisaje desigual, multiple, tanto a simple vista como observado desde el
espacio.

Sabemos que existen una variedad considerable dentro de las que son representaciones artisticas en el mundo y su
historia
- Podemos hacer comparaciones de las culturas de otros lugares con nuestras culturas ¢ Puedes encontrar alguna
similitud entre ellas?
- Las técnicas de trabajo para las representaciones artisticas son ahora de una convergencia universal por la
tecnologia actual en la que vivimos ¢ podemos realizar una clasificacion de estas técnicas?

—

Desarrollaremos un cuadro utilizando la técnica del
hilograbado, representaremos una pintura antigua,
para esto necesitaremos los siguientes materiales.

_ Unabase de madera del tamafio del dibujo que
se realizar

- Clavos medianos

- Un martillo

_ Hilos de colores

_ Un dibujo el cual representaremos en esta
técnica.

Las representaciones que puedes conseguir son infinitas y solo
necesitas tu imaginacion.
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COMUNIDAD Y SOCIEDAD

Artes Plasticas y Visuales

DIBUJO TECNICO LINEAL BASADOEN -

LOS PROYECTOS CONSTRUCTIVOS
o TRIDIMENSIONALES DEL CONTEXTO

P

ﬁl iINICIEMOS DESDE LA PRACTICA!

Observemos las siguientes imdgenes y resalta con un marcador los diferentes tipos de curvas que encontremos.
Escribimos debajo los tipos de curvas (abiertas, cerradas o conicas).

d Noticiencia

El estadio Nido de Pdjaro de
Pekin lleva su nombre por su
imponente estructura eliptica,
de 333 metros de largo. 294
metros de ancho y 68 metros
de alto.

@ Ciencia
divertida

Péndulo de pintura:

Cortamos la botella a la mitad,
con un clavo pinchamos la
tapa, la amarramos a un
soporte horizontal de 80 cm
de altura y fijamos a 1cm del
piso, llenamos con pintura,
sacamos el clavo de la tapa y
empujamos la botella para que
de un giro.

—

—e 1. Técnicas de estudio glosario e investigacion de las Artes Plasticas y Visuales
para el aino de escolaridad
Tarjetas de memoria: el escribir es muy atil para visualizar mejor la informacion. Se puede
utilizar colores diferentes, titulos y subtitulos para clasificar la informacidn. Se usa para
organizar temas complejos, discursos de presentacion, etc.

Glosario

Trazo: es la linea o raya que se utiliza para nombrar a las rectas y curvas que forman una
superficie.

@ Desafio

Fotografia 10 objetos que
tengan curvas abiertas,
cerradas y conicas.

Técnico: proviene del griego téchne (ciencia o arte), es aquel procedimiento que tiene por objetivo un resultado o fin.

Ecuaciodn: deriva del latin aequatio, es aquella igualdad donde aparece un minimo de incdgnita, las incdgnitas estan

representadas por letras y nimeros. Ejemplo: 4+x=9

Generatriz: denominada eje de rotacién, es aquella linea que genera el movimiento y conforma la figura.

Tecnologias: es el conjunto de conocimientos y habilidades, creado para satisfacer una necesidad determinada, incluye

multiples ramas y disciplinas como ser: informatica, robética, electrdnica, etc.

271
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. —e 2. Curvas Policéntricas: abiertas y cerradas
Glosario

Las curvas policéntricas, son figuras planas, para su trazado requieren de varios centros o
Generatrizz denominada eje Puntos de referencia, se representan a través de un proceso técnico siguiendo diferentes
de rotacién, es aquella linea métodos de trazado como ser: segmentos, arcos de circunferencia, circunferencias,
que genera el movimiento y perpendiculares, etc. Se clasifican en dos: curvas policéntricas abiertas y curvas policéntricas
conforma la figura. cerradas.

2.1. Curvas policéntricas abiertas

Estdn caracterizadas en curvilineas abiertas infinitas y son las siguientes:

2.1.1. Ondulada: es la sucesidén de semicircunferencias unidas por sus extremos, para su proceso de construccion se
necesita el manejo del compas y regla.

La Ondulada Puente Ondulado en China

2.1.2. Espiral: es una curva abierta que en su trayecto de prolongacion infinita puede surgir por varios centros
como ser: de 2 centros, de 3 centros (tridngulo), de 4 centros (cuadrado), etc. Para la construccion grafica observamos
los siguientes ejemplos.

Espiral de dos centros Espiral de tres centros Espiral de cuatro centros Escalera Helicoidal o en caracol

2.1.3. Arcos geométricos: son curvilineas abiertas simétricas que se unen por un extremo. Observamos los siguientes
ejemplos para la construccion de dibujo.

Existen tres tipos de arcos principalmente, estos son: arco medio punto é romano, arco ojival y arco carpanel.

Arco de medio punto 6 romano Arco ojival Arco carpanel

272

2.2. Curvas policéntricas cerradas

Son figuras planas curvilineas cerradas que se caracterizan por la construccion técnica de varios centros y son los
siguientes: dvalo, ovoide, cordiforme y el escudo.
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2.2.1. Ovalo: es una curva cerrada proporcionalmente limitada por un eje mayor y otro menor. Para su construccion
grafica policéntricas observamos los siguientes ejemplos:

Trazado del Ovalo conociendo el Eje menor Trazado del Ovalo conociendo el Eje mayor Ventana ovalada

2.2.2. Ovoide: es una curva cerrada de varios centros proporcionalmente de simetria parcial y delimitada por arcos de
circunferencia. Para la construccion observamos los siguientes ejemplos:

Trazado del Ovoide conociendo el eje menor Trazado del Ovoide conociendo el eje mayor Aguacate, fruta con forma ovoidal

2.2.3. Cordiforme: es una figura policéntrica cerrada y delimitada por arcos de circunferencia que logran la estructura en
forma de corazén.

Trazado de la figura cordiforme Trébol de 3 hojas, hojas de forma cordiforme

2.2.4. Escudo: es una figura policéntrica cerrada para la construccion grafica observamos el siguiente ejemplo:

Trazado de la figura escudo Escudo de armas de Austria

—e 3, Curvas conicas: elipse, parabola e hipérbola

Llamadas también curvas de segundo grado por las ecuaciones que las
definen, se originan por el corte de un plano en distintas posiciones sobre
el cono que generan la circunferencia, elipse parabola e hipérbola.

[
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3.1. Elipse: es una curva plana y cerrada que surge cuando un plano oblicuo corta a su eje de rotacion del cono.

Construccion de la elipse por haces proyectivos Construccion de la elipse por afinidad

3.2. Parabola: es una curva plana, abierta cuyos puntos equidistan de otro punto fijo llamado foco y de una recta fija
llamada directriz, genera dos ramas curvas infinitas y simétricas. Surge por el corte de un plano oblicuo sobre la pardbola.

Construccion de la parabola por haces
proyectivos
3.3. Hipérbola: es una curva plana abierta, compuesta de dos ramas dirigidas inversamente. Surge en la seccién producida
por un plano que corta a dos conos invertidos paralelamente a sus ejes.

Construccion de la pardbola por envolventes

Construccion de la hiperbola
conociendo los dos ejes
—e 4. Curvas ciclicas: hélices, cicloide, epicicloide, hipocicloide y cardiode en su aplicacién del dibujo
mecanico

Construccion de la hipérbola por envolventes

Son figuras curvilineas conseguidas por la generatriz, la cual se origina por la rotaciéon de una ruleta (circunferencia
menor) sobre la base (circunferencia mayor). Se clasifican en las siguientes: hélices, cicloide, epicicloide, hipocicloide y
cardioide.

4.1. Hélices: es una curva que se eleva a través de una superficie cilindrica, conica o esférica, la cual es dirigida por un
punto que se ubica en una recta. La recta llamada generatriz gira sobre una linea estatica que se denomina eje.
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Construccion de una hélice cilindrica Construccion de una hélice conica
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4.2. Cicloide: es una curva que describe un punto de una 4.3. Epicicloide: eslacurva generada por la trayectoria
circunferencia llamada ruleta que rueda sin resbalar sobre de un punto perteneciente a una circunferencia
una recta llamada base. (generatriz) que rueda, sin deslizamiento, por el

exterior de otra circunferencia (directriz). Es un
cuerpo de ruleta cicloidal.

4.4. Hipocicloide: es una curva que se produce cuando 4.5. Cardiode: se denomina asi por tener forma de
una circunferencia gira en el interior de otra. Se trata de  un corazén y es una curva plana que se genera por el
la marca que dejaria un punto sobre la circunferencia  movimiento de una circunferencia llamada ruleta, que gira
interior de menor radio. Puede encontrarse sobre la  sin resbalar exteriormente sobre otra circunferencia del
propia circunferencia, o bien, en el interior del circulooen  mismo radio.

el exterior del mismo, dando lugar a hipocloides alargadas

o acortadas.

¥ REALICEMOS LA VALORACION!

La arquitectura e ingenieria contemporanea y las construcciones tecnoldgicas utilizan los trazados de curvas policéntricas,
conicas y ciclicas, por lo que es muy necesario conocerlas y especialmente saber construirlas.

Mencionemos en nuestro cuaderno tres obras arquitectdnicas que emplean estas curvas en su construccion.

Museo Guggenheim, New York

)

A iES HORA DE LA PRODUCCION!

P

- Construyamos las CURVAS PQLICENTRICAS del texto de aprendizaje. Presentemos en las [dminas de trabajo.
- Construyamos las CURVAS CONICAS del texto de aprendizaje. Presentemos en las laminas de trabajo.
- Construyamos las CURVAS CICLICAS del texto de aprendizaje. Presentemos en las laminas de trabajo.
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LAS COMPOSICIONES DE ARTES GRAFICAS -

PARA LAS EXPRESIONES CORPORATIVAS
Y DEL CONTEXTO COMUNITARIO
INTERCULTURAL

iINICIEMOS DESDE LA PRACTICA!

Analicemos las siguientes imagenes y respondemos en nuestras propias palabras como esos objetos producen color:

TELEVISOR CON PANTALLA PLANA ARCOIRIS TELEVISOR ANTIGUO

iCONTINUEMOS CON LA TEORIA! /

—e 1. Teorias de la Sintesis aditiva RGB y sustractiva del color CMYK aplicadas al disefio e impresion
grafica
é¢Qué es la sintesis aditiva? (Modelo RGB)

R= Red= Rojo; G= Green= Verde; B= Blue= Azul. Son colores primarios luminicos

La sintesis aditiva, se refiere a la formacion de los colores a través de la suma de diferentes
luces en sus distintas longitudes de onda. La sintesis aditiva hace referencia a la adicion de
color, considerando el blanco como la suma de toda luz en maxima proporcidn del espectro
visible. La sintesis aditiva es la que se usa para la separacidn del color y gracias a ella podemos

ser capaces de ver y reproducir los colores de las diferentes pantallas.
¢Qué es la sintesis sustractiva? (Modelo CMY)
C= Cian; M= Magenta; Y= Yellow= Amarillo.

Cuando hablamos de sintesis sustractiva, nos referimos a la obtencién de colores por mezclas
de pigmentos. De hecho, se llama sustractiva porque al ir afladiendo colores pigmento, sustrae el color.

Los colores primarios de la sintesis sustractiva seran los colores complementarios de la sintesis aditiva.

Los colores sustractivos primarios (cian, magenta y amarillo) son los que se crean mediante la absorcion de ciertas

\@' Escanea el QR

Tipos de disefio grdfico

longitudes de ondas. Cuando la luz blanca toca un material o una superficie, los pigmentos
de colores de esa superficie absorben todas las ondas de la luz excepto las de sus colores,
que son reflejados y percibidos por el 6rgano de la visién.

Por ejemplo, un papel rojo absorberia todas las longitudes de ondas excepto las del color
rojo, que seria enviada de nuevo a la atmdsfera y percibida por el ojo humano). La sintesis
sustractiva, al ser de colores reflejados, necesita luz blanca para su creacidn. Si seguimos
con el ejemplo, el papel rojo es rojo porque incide la luz sobre él, pero si apagamos la
luz, desaparece el color y vemos negro (ausencia de color). El blanco es el resultado de la
reflexion de toda la luz. El papel blanco es blanco porque refleja toda la luz (La pre estampa,
2022).

—e 2. lacalidad de imagen para el cuidado estético y comunicativo

La calidad de una imagen denotara cuidado en la parte estética de cualquier producto, ya
sea para el comercio, exhibicion etc. Al cuidar esos aspectos de buena imagen denotara una
mejor presentacion de esa pieza, cuan mejor sea laimagen mejor sera la pre sentacién a los
espectadores, ya que estéticamente serd mas apreciable al ojo humano.

Estos términos son usados mas que todo en el comercio, desde pdaginas web se ofrecen una
infinidad de productos los cuales a través de sus paginas ofrecen sus productos por medio
de fotografias, las cuales son trabajadas a detalle cuidando la estética como la calidad de
laimagen.

—e 3. Tipos y clasificaciones ilustrativas del dibujo y disefio grafico

El disefio grafico esta en el entorno, detrds de cada pdagina web, de cada fotografia o de cada
revista hay un trabajo de disefio.
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| iREALICEMOS LA VALORACION! /

Observemos y respondamos las siguientes preguntas:

e (Qué tipos de ilustraciones y disefio grafico se observa en nuestro entorno y cual es el impacto?

@A iES HORA DE LA PRODUCCION!
LT

De manera creativa elaboramos la siguiente actividad:

e Realicemos un mural identificando en periddicos, revistas y otros, los diferentes tipos de disefio grafico e ilustraciones.

EL DIBUJO ARTISTICO COMO COMPOSICIONES
ESTETICAS PARA LAS EXPRESIONES

SOCIOCULTURALES EN VALORES

o Y PRINCIPIOS

ﬁ' iINICIEMOS DESDE LA PRACTICA!

Observemos las imagenes y describamos en nuestros cuadernos las caracteristicas que mas nos llamen la atencion:

Respondemos en tu cuaderno las siguientes preguntas:

- ¢éQué técnicas del dibujo artistico conoces?

- ¢Qué materiales utilizas para desarrollar un dibujo?

= jCONTINUEMOS CON LA TEORIA!

—e 1. Técnicas del dibujo artistico

El dibujo artistico es una técnica de representacion grafica bidimensional
de aquello que el ojo humano percibe de forma tridimensional. Esta técnica
permite representar, mediante la linea, tanto la forma como el volumen de
los objetos.

El dibujo artistico se realiza a partir de diferentes técnicas, sobre un soporte
bidimensional. Cada una de las técnicas que se emplean en el dibujo
artistico busca representar los conceptos y la realidad de manera tanto
objetiva como subjetiva. Es decir que podemos definirlo como un lenguaje,
porque permite la comunicacion y la expresion del ser humano, sus ideas y
sentimientos.

Los tipos de trazos, tramas y texturas en el dibujo artistico a lapiz; son un
tipo de trabajo de los artistas mds antiguos en la historia del arte. Esta
técnica es popular, porque el lapiz es el elemento mas manejable dentro del
dibujo, con él se puede crear obras artisticas con diferentes técnicas como:
el garabato, trama, difuminado, etc.
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—=o 2. Técnicas secas (grafito, sanguina, carboncillo u otros del contexto)

2.1. Técnica de dibujo con sanguina

Es una técnica de dibujo en seco muy antigua, la cual se basa en la acerina, forma
mineral del 6xido férrico. Las pinturas que empezaron a utilizar este material
surgieron durante el periodo del paleolitico, a finales del siglo XIV.

La sanguina se puede encontrar en diversas presentaciones como: barra, polvo o
lapiz, este ultimo es una de las formas mas populares en las que se emplea este
material, el cual, se asemeja al estilo del carboncillo.

El nombre de esta técnica de dibujo, proviene de la “sangre”, debido a que las
tonalidades que se puede obtener al emplear esta herramienta artistica, giran
en torno a una gama de rojos que permite obtener los siguientes tonos: rojo
anaranjado, marrén ocre, terracota, granate, blanco, sepia, etc.

Las técnicas de dibujo con sanguina son ideales para los trabajos de retratos,
paisajes o desnudos que quieren aprovechar el claroscuro y volumen, debido a su
principal cualidad, la luminosidad. (Extractado de Crehana, 2022)

2.2. Técnica de dibujo con carboncillo

El carboncillo es otra de las herramientas que acompafian las principales técnicas de
dibujo artistico. Este material es uno de los primeros que empleé el hombre para realizar
bocetos o disefios sobre distintos tipos de soportes planos. El uso de esta herramienta
de disefio requiere del conocimiento y manejo de sus técnicas, ya que de esta forma se
podra obtener mejores acabados en los dibujos que se elabore.

Ademas, a diferencia de otros instrumentos pictéricos, el carboncillo te permite obtener
diferentes trazos, utilizando la misma herramienta. (Extractado de Crehana, 2022).

2.3. Tecnicas de dibujo con sepia

La sepia, ocre sepia, marron sepia o pardo sepia es un color rojo anaranjado
oscuro, de tonalidad pardusca, que corresponde a la coloracion del pigmento
obtenido de la tinta de la sepia o jibia de un cefalépodo marino similar al calamar.
Histéricamente, para la obtencion de los pigmentos sepia se ha preferido la sepia comudn
(Sepia officinalis), que se pescaba en el mar Adriatico y cuya tinta se usé al menos desde la antigliedad romana. La técnica
para dibujar, es empleada con lapices o barras de este material.

—e 3, Técnicas humedas (tinta china y rotuladores)
Las técnicas humedas son aquellas en las que las tintas se encuentran diluidos en un medio acuoso y se aplican con
ayuda de pinceles u otros instrumentos. Este tipo de elementos se caracteriza por ser opacos y cubrientes, lo que permite
trabajar tintas planas y corregir errores.

3.1. Técnica de dibujo con boligrafo

El boligrafo es una de las herramientas de dibujo mas usadas por quienes recién
empiezan a adentrarse en el mundo del disefio. Pues mas alla de utilizarse para escribir
o realizar apuntes, el boligrafo permite desarrollar asombrosos dibujos minimalistas.

Ciertamente, para poder sacarle el maximo provecho al boligrafo, es necesario conocer
y aprender las diversas texturas que existen, ya que de esta manera lograras mejores
resultados en los bocetos que realices y podras plasmar diferentes efectos sobre el
soporte en el cual estés trabajando.

3.2. Tinta china.

La tinta es una técnica hiumeda que se aplica con una herramienta, pincel, cafia, plumas
de ave, etc. Su uso se remonta al 2697 a. C. en China, pero también en la India, Egipto,
Mesopotamia, Grecia y Roma se usé la tinta para
producir dibujos y textos sobre papiro y pergamino.

Existen diferentes tipos de tinta, vegetales, minerales, e incluso animales como es
el caso de la sepia, obtenida de la tinta de calamar, siendo la mas comun la tinta
china, compuesta de negro de humo disuelto y agua destilada, que produce una
capa brillante de un negro intenso al secar y es muy estable. En la actualidad se
fabrican en diferentes colores que permiten superposicion y tonos muy intensos.
(juntadeandalucia.es, 2022)

3.3. Técnica del rotulador.

Es una técnica policroma humeda. El pincel japonés evoluciond naturalmente hacia
el sistema del rotulador. Lo mas correcto seria llamarle pluma de fieltro, material del
que estd compuesto la punta.
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La punta es de fieltro o fibras finas de nylon u otro material sintético, esta sujeta al cilindro de la pluma y su tinta, desde
un depdsito, fluye hacia la punta mediante un mecanismo capilar.

La técnica del rotulador es muy expresiva por sus colores brillantes e intensos, se puede trabajar con las lineas, las ma-

sas de color y las texturas y sus distintas combinaciones (ilustrandoenlaescueladearte, 2022).

—e 4. Leyes de la composicion artistica

Ley de la balanza sobre el pantocrator. Frontal de altar de
la seu d'urgell o de los apdstoles. Primera mitad del siglo
Xll. Pintura al temple sobre tabla.

Las leyes compositivas son una serie
de pautas que sirven para equilibrar las
composiciones de manera armonica, estas
reglas han ido variando en cada periodo
artistico y dependiendo del artista.

4.1. Ley de la balanza: consiste en colocar
dos formas o grupos de formas semejantes
en tamaio, color, textura o significado
a la misma distancia del centro de la
composicién donde se situa el personaje
central o centro de atencion principal de la
obra. Fue usada en el romanico y el gotico.

4.2, Ley de compensacion de masas:
el equilibrio es muy estatico. Es una ley
similar a la de la balanza, pero, en este

caso, se trata de la balanza romana. No se equilibran los pesos de los platos por simetria, sino
que hay un platillo que se equilibra con un peso. Se basa en el equilibrio de los pesos visuales.

“HOME IN THE WOODS” de thomas cole

—=o 5. Aplicaciones artisticas: animales, plantas, follaje y paisajes (rural y urbano)

Composicion AUREA

\@' Escanea el QR

[ —

Simetria radial y axial.

El juramento de los horacios, de
Jaques-Louis David (1784).

Paisaje de claude lorrain “PAISAJE PASTORAL”

Las leyes de composicion ayudan a encuadrar y organizar los diferentes elementos de los paisajes de manera que queden
agradables a la vista, balanceados pero al mismo tiempo que permitan al observador guiar su mirada en un orden légico
y sin ignorar alguno de los detalles. Estos principios sirven para crear unidad y coherencia en los cuadros, logrando que
el observador entienda naturalmente el propdsito y punto principal de la obra.

—e 6. La composicion abstracta para las expresiones artisticas

El arte abstracto prescinde de la representacion de un tema o un asunto figurativo y lo sustituye
por un lenguaje visual auténomo, con significado propio. Se entiende por pintura abstracta
aquella que prescinde por completo del objeto, de la figura y el cuadro; se compone mediante la

combinacién de lineas y colores.

El arte abstracto es el contrario del figurativo, es decir, la representacion de objetos identificables
mediante imagenes reconocibles. Por tanto, la abstraccidon no representa «cosas» concretas de
la naturaleza, sino que propone una nueva realidad. Propone un «arte puro» mirando mas alla

de nuestra realidad.
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Respondamos las siguientes preguntas:

- ¢Desde tu experiencia cudl de las técnicas de dibujo artistico te fue mas facil de trabajar y por qué?
- ¢Qué importancia tiene las leyes de composicion en el dibujo artistico?
- ¢éQué leyes de composicion encuentras en edificaciones, parques, plazas etc. de nuestro entorno?

£

ﬁl iES HORA DE LA PRODUCCION!

Realicemos una composicidn artistica con los elementos (A, B, CY D), aplicando las
leyes de composicidén que creas necesarias y las técnicas (carboncillo, sanguina,
boligrafos, tinta china, etc.) Con las que mejor has trabajado:

A B

EJEMPLO

IMPLEMENTACION DE LA PINTURA ARTISTICA -

PARA LA MANIFESTACION INTRA-INTERCULTURAL
- Y LA DESPATRIARCALIZACION

ﬁilmcumos DESDE LA PRACTICA!

Ciencia Analizamos los conceptos de intracultural, intercultural y despatriarcalizacion, los mismos
divertida que se encuentra en la Ley 070 de la Educacién; anotamos en nuestro cuaderno y teniendo

MEZCLA AZUL Y AMARILLO

el conocimiento adecuado de ellos, realizamos el debate de como implementariamos en
nuestra pintura artistica estos tres conceptos. Finalmente, argumentamos su importancia.

¢QUE COLOR TE DA?

iCONTINUEMOS CON LA TEORIA!

—e 1. La pintura acrilica, técnica y aplicaciones en soportes variados (animales, plantas, celajes,

follajes, paisaje)
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1.1. Técnica de la pintura acrilica

Esta técnica tiene un secado rapido y se mantiene plastificado, los pigmentos estan mezclados con aglutinante acrilico
llamado polimero de acrilico, esta pintura se diluye con agua ya que afina las capas.

1.2. Aplicacion en soportes variados (animales, plantas, celajes, follajes, paisaje)

Para lograr un buen trabajo en acrilico es necesario utilizar una mezcla de retardo de pintura
y gel aproximadamente 50/50.

Noticiencia

En toda la zona del dibujo se tiene que pasar el fluido retardante, se aplica primero a las zonas

. . . R ALREDEDOR DEL ANO 1031
mas claras con la pintura acuosa posteriormente, vamos bajando los tonos hasta llegar a las COMENZO LA PRIMERA
sombras. Se pasas a pintar el fondo colocando retardador y manteniendo el trabajo con la REUTILIZACION DE PAPEL
técnica humeda. Posteriormente se recomienda tener las mezclas ya preparadas para trabajar DESECHADO
mas rapidamente, se espera a que seque, se trabaja varias capas para posteriormente agregar
los detalles.

2. llustracién grafica cromatica de los roles de la familia en equidad de género e igualdad de
oportunidades

Realizaremos una retrospectiva de las siguientes definiciones:

2.1. Equidad de género 2.2. Igualdad de oportunidades

Nuestra democracia boliviana se sustenta en la equidad  Es un principio de equivalencia, sustentada en la equidad
de género e igualdad de oportunidades entre mujeres y  de género e igualdad de oportunidades.

hombres para el ejercicio de sus derechos individuales

colectivos, aplicando la paridad y alternancia.

2.3. Roles de familia

Esos roles pueden ser asumidos o asignados, dentro del contexto de
la familia existen los roles de : esposo que es el proveedor, esposa
(ama de casa), padre( autoridad), madre ( carifio), hijos ( obediencia,
respeto, hermanos ( proteccidon, carifio , apoyo), son roles que
estaban identificados en el anterior siglo pero que en algunos
lugares aun estd en pie. En las grandes ciudades ya no se da esa
situacion, ya que el esposo no es el Unico que genera recursos, pues
ya no es suficiente, actualmente son el padre y la madre los que
llevan el sustento econdmico a la familia, de la misma manera en
los diferentes roles hubo un cambio para mejorar nuestra sociedad.
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2.4. llustracion grafica cromatica

El hombre siempre ha buscado la forma de comunicarse, la ilustracidon grafica es
la evolucidon de estas manifestaciones, la ilustracion como tal fue un movimiento
filoséfico cultural del siglo XVIII. Emmanuel Kant la definié como la libertad de
conciencia humana del estado de ignorancia y error por medio del conocimiento.

El disefio gréfico, debe transmitir conocimiento por medio de representaciones
graficas manuales o digitales. La ilustracién grafica tiene una doble funcionalidad: la
entrega de informacidn el valor estético.

Los elementos de la ilustracidn son: punto- linea; forma — luz; color- tiempo; tamafio;
composicion.

2.5. El punto 2.6. La linea 2.7. Laforma

Es el elemento mas simple, Organiza el espacio, es la sucesién de
crea formas, dirige la vision del puntos que pueden crear texturas,
observador, tiene una fuerza profundidad, movimiento, su direccion

Formas basicas: cuadrado, triangulo vy
circulo, su funcién es definir y organizar el
espacio, pueden simular tridimensionalidad

atractiva como marca. y grosor le da una expresividad a la cuando se representan en perspectiva.
imagen.

2.8. Laluz

Contribuye a la composicién de la escena, una caracteristica importante es la
tonalidad, que incide en la captacién de las formas.

Un tono claro parece mas claro cerca de un tono oscuro y viceversa, un tono claro se
expande rodeado de uno oscuro, un tono oscuro se comprime rodeado de uno claro.

adecuadamente el espacio usando diferentes intensidades luminicas, contrastes
cromaticos de textura, de escala, jerarquizando los elementos representados,
ordenandolos seguin una cierta secuencia.

3.1. El tamaiio
Establece un paso visual una jerarquizacidn en cuanto al espacio ocupado por el
elemento, ayuda a crear sensacién profundidad mediante la perspectiva.

3.2. La composicion

Es la forma de ordenar organizar los elementos morfoldgicos de la imagen en el espacio
estructural que ofrece el formato. Sus principios son la unidad y claridad, se puede crear
diversidad y contraste para afiadir dinamismo, aunque complica la composicidn.

Se debe delimitar claramente el centro de interés, el lugar donde caera la mirada del
espectador que depende de la composicidn.

2.9. El color
Se caracteriza por dar tonalidad o matiz en la longitud de onda, cuando nos
excedemos en el manejo del blanco llega a saturarse el color o a dar mas
intensidad, la luminosidad o claridad transmite cantidad de luz.

—eo 3, El tiempo
Se puede simular el paso del tiempo en imdgenes fijas, organizando

Pintemos, observemos y expliquemos a la maestra o maestro lo que entendemos sobre equidad de género e igualdad
de oportunidades en la familia.
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' iREALICEMOS LA VALORACION!

Reflexionamos sobre los siguientes aspectos:

- ¢Cuadl es la importancia de plasmar en pintura artistica los conceptos de depatriarcalizacién, interculturalidad e
intraculturalidad?

- ¢En qué objetos podemos identificar el disefio iconografico de nuestras culturas?
- ¢Cual es su valor simbdlico de la interculturalidad e importancia en nuestra comunidad?

-~

@L iES HORA DE LA PRODUCCION!
T

En una cartulina doble carta realicemos una obra de arte, plasmando la técnica que
aprendiste, escoge la tematica de tu preferencia y explica por qué.

LA HISTORIA DEL ARTE PARA LAS -
APRECIACIONES INTERCULTURALES
P Y COMUNITARIAS

P

ﬁl iINICIEMOS DESDE LA PRACTICA!

Observamos detenidamente las siguientes imdgenes y tratamos de identificar el mensaje.

; {CONTINUEMOS CON LA TEORIA!

—e 1. La ceramica en Bolivia como identidad cultural y su relacién con las artes originarias.

La ceramica en Bolivia tiene origenes prehispdnicos ya que se encuentran restos arqueoldgicos en diferentes etnias de
nuestro territorio como, por ejemplo, la tiwanakota, donde podemos ver el avance que obtuvo pues tiene diferente tipo
de coccidn, algunas vienen policromadas y otras vitrificadas, es por eso que actualmente se sigue usando la ceramica
utilitaria en las comunidades y la industria como parte del movimiento econémico que existe en el pais.
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La materia prima de la cerdmica es la arcilla, que es la que le da consistencia y la que se
encuentra en betas de gran tamafo es por eso que es mas extenso el uso. El caolin es un
tipo de arcilla mas puro y aporta el color blanco proporcionando una textura fina al trabajo
que se realiza.
Tiene tres componentes basicos que son la arcilla, el silice, también conocido como pedernal
y el feldespato, es una roca sedimentaria y estd compuesta por agregados de silicatos de
aluminio hidratados.
Existen dos tipos de arcilla, la comestible y la industrial o artesanal, hablemos sobre
la arcilla comestible denominada en la lengua aymara “phasa” lo usan desde nuestros
antepasados y actualmente auin siguen usando esta arcilla, la usan cuando tienen problemas
gastrointestinales que alivian la irritacion del tubo digestivo estas arcillas estan compuestas
por minerales como el silicato, la montmorillonita, caolinita, illita y cuarzo, se encuentra en
las ciudades de Oruro, Mocomoco, Achocalla.
Una vez obtenida la arcilla tienes que procesarla para poder manipularla y modelar, una vez
terminado el objeto, se tienes que esperar a que seque. Realizado el proceso de secado se
tiene que colocar al horno cerdmico a esta primera coccién se la denomina bizcocho esta, Artista Sonia Pilco
se la realiza de 900 a 1044 grados centigrados una vez cocida y enfriada se coloca esmalte,
esta sirve para impermeabilizar la pieza que la estan trabajando una vez seca ingresa a la Ultima coccidn que se la realiza
a 1250 grados centigrados, esta se denomina esmaltada o vitrificada.
—e 2. Arte gético, bizantino, griego, egipcio, romano, mesopotamia (antecedentes, arquitectura,
escultura, pintura)

2.1. Arte gotico
2.1.1. Antecedentes
Representa la idea teocentrista de la luz de Dios, a través de su arquitectura. Sus obras terminaban en forma apuntada

gue generaba la sensacion de gran altura también predomina el arco ojival. Se desarrollé en Europa occidental hacia los
ultimos siglos de la edad media desde mediados del siglo XII hasta el siglo XVI.

2.1.2. Arquitectura 2.1.3. Escultura 2.1.4. Pintura

Sobresale sus nuevas técnicas como Se caracteriz por representaciones Sus caracteristicas destacadas son,
ser: las bovedas de cruceria, los arcos  naturales, sus caracteristicas es el realismo  técnica de las murales en fresco, la
arbotantes, el arco ojival y los vitrales. en |as figuras y las posturas corporales la pintura sobre tabla, el temple y el

expresion de los gestos mediante el rostro  dleo.
de ellos mismos.

Temas religiosos, influenciada por la cultura oriental y greco-romana en especial Asia menor y Siria se dejé a un lado los
colores. Es estatico centrdndose en Cristo.

2.2. Arte bizantino
2.2.1. Antecedentes

2.2.2. Arquitectura 2.2.3. Escultura 2.2.4. Pintura
Mantuvoloselementosde laarquitectura Es una derivacién y degeneracién Se distingue por el mosaico por
romana y de la paleocristiana oriental, de| greco romano bajo la influencia 1a riqueza de materiales, como
como los materiales el ladrillo y piedra asidtica, uniformidad, rigidez y falta abundancia de oro, fastuosa
para revestimientos exteriores y los ornamentacion y la pobreza en el
interiores como mosaico, arquerias de movimiento artistico.

medio punto, columna cldsica como
soporte.

--

de naturalidad en las figuras junto con
la gravedad la cual suele consistir en
imitaciones de piedras.




2.3. Arte griego
2.3.1. Antecedentes

Tercer Trimestre: Artes Plasticas y Visuales

El arte griego esta de acuerdo como la realidad, usa la proporcionalidad y equilibrio de los elementos, sigue la perfec-
cion estética, interés por representar la figura humana fundamento esencial de belleza.

2.3.2. Arquitectura

Elementos arquitectonicos
fundamentales, las columnas estan
rodeando el edificio y sustentando
el entablamento constituido por el
arquitrabe, el friso, la cornisa.

2.4. Arte Egipto
2.4.1. Antecedentes.

2.3.3. Escultura

Valoraron la proporcion, el equilibrio,
el ideal de belleza. El tema mas
trabajado el cuerpo humano, que
sirvio para representar a héroes vy
divinidades. Los materiales en los que
realizaban son el marmol y bronce.

2.3.4. Pintura

Basado en las ceramicas pintadas en
el estilo geométrico, estilo corintio,
estilo oriental, cerdmica de figuras
negras, ceramica de figuras rojas,
ceramica policromada.

De caracter simbdlico, funerario y religioso, existe los periodos neoliticos, periodo Badariense, Nagada- Amratiense,

Nagada I, Nagada lll.

2.4.2. Arquitectura

Arquitectura religiosa caracterizada
por su monumentalidad. Emplea la
piedra, en grandes bloques, sistema
constructivo adintelado, y solidas
columnas. En la arquitectura civil
se empled profusamente el adobe
en viviendas, palacios, fortalezas y
murallas.

2.4.3. Escultura

Representaciones de faraones vy
dioses. Durante la cuarta dinastia
realizaron  representaciones de
soberanos de porte majestuosos.
Acabados pulidos en materiales
duros como el granito o la diorita.
Domina la ley de la frontalidad vistas
de frente.

2.4.4. Pintura

Predomina el canon de perfil, que
consiste en representar la cabeza y
las extremidades de perfil pero los
hombros y los ojos de frente. Las
imdagenes se representan con caracter
jerarquico, pinturas encontradas en
papiro.

2.5. Arte Romano
2.5.1. Antecedentes

Movimiento artistico comprendido em los siglos XI, XII, XIlI, se caracteriza por el uso
de un lenguaje especifico como coherencia y realismo, en diversas manifestaciones.

2.5.2. Arquitectura

Combina la arquitectura bizantina con los, gruesos muros, arcos de medio punto,

las bévedas de aristas, grandes torres.

2.5.3. Escultura

Gran realismo, los rasgos faciales muy acentuados,

2.5.4. Pintura

recordando a las mascaras mayores. Son retratos de bustos
cortos, mostrando solo cabeza y cuello, los hombres llevan

cabello corto.

Representacion de elementos ornamentales muy ligeros.

[
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2.6. Arte Mesopotamia

2.6.1. Antecedentes

Tiene caracter civico, contempla la construccion de palacios, templos y servicios publicos, tales como murallas, canales

de riesgo, puentes y fortalezas.

2.6.2. Arquitectura

Utilizaban arcos y bdvedas que
construian sin cimbrar, apaisado los
ladrillos para que no cayeran al ser
colocados, rellenando el espacio
entre dos muros de adobe hasta
que la bdéveda estuviera terminada,

2.6.3. Escultura

Son poco expresivos, tienen los ojos
almendrados y muy abiertos. Suelen
ser las representaciones de dioses,
figuras mitoldgicas, reyes y altos
funcionarios, no guardan proporcion
entre cabeza y cuerpo.

2.6.4. Pintura

Son decorativas, no solo para
generar mayor belleza al conjunto
arquitectonico en si misma, sino
incluso a diversas piezas de ceramica.

este lugar daba espacio a lugares

B - -

?

iREALICEMOS LA VALORACION!

- Comentemos, ¢ Cudl es la importancia del disefio de la cerdmica en la comunicacién de nuestra comunidad? ¢Qué
intentan trasmitir?

- ¢éEn que objetos podemos identificar el disefio iconografico de nuestras culturas?

- ¢Cual es su valor simbélico e importancia?

- ¢éMenciona 10 objetos cerdmicos que representen tu entorno y la importancia de su disefio?

@H}' iES HORA DE LA PRODUCCION!
)

Elaboramos una maqueta de una representacion artistica y cultural de tu entorno que te haya llamado la atencion.
Explica su trascendencia e impacto en la actualidad.

El tema 3. Procesos
de las artes aplicadas y
modelado como valoracién
y proteccion a la madre
tierra.

1. Modelado en materiales de reciclaje aplicado a las formas artisticas
tridimencionales de acuerdo al contexto.

Proceso del Modelado con papel reciclado — papel mache.

La bibliografia consultada sefiala que ésta practica se puso en
marcha en el afio 1031 en Japdn, aunque algunas evidencias
también apuntan a que China, que inventd el papel, ya lo reciclaba
antes. El papel reciclado permite dar una segunda vida a este
material compuesto por la celulosa en forma de fibra procedente
principalmente de la madera de los arboles. Tras un proceso, vuelve
aserutilde multiplesformasalavez que contribuye con el mantenimiento del medioambiente.
Elpapelmachéesunatécnicademodeladoqueesutilizadodesdelaantigiedad comoelemento
pararealizar diferentes manualidades, cuenta con una gran cantidad de variantes, ya que suele
serimplementadade modo diferente porlos diversos artesanos en sus manualidadesy objetos
dearte,susrecetascambianenelpapelqueseutilizayenlaclasedepegamentoparalograrunirlos.
E La técnica del papel maché se trata de una pasta de papel elaborada con pequefios trozos o
- tiras de este material. También se utiliza cola de contacto y en algunas ocasiones cal, yeso,
tiza molida o incluso harina. Esta técnica se usa actualmente para manualidades y objetos

Se encuentra en el
siguiente QR.

Escanea el QR
(=] 577 [
N

no demasiado grandes. El objetivo es convertir al papel y los demas productos en una especie de pasta que, tras secarse,
se convierte en un componente facilmente moldeable con el que podremos hacer infinidad de objetos, muchos de ellos
decorativos o artisticos. Se trabaja de forma muy facil y cuando seca, se queda bastante dura. Es en este momento es
cuando se puede pintar y trabajar muy bien para darle el aspecto que queremos.
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COMUNIDAD Y SOCIEDAD

Artes Plasticas y Visuales

EL DIBUJO TECNICO VOLUMETRICO APLICADO A LA
PRODUCCION TECNOLOGICA E INTERPRETACION DEL
CONTEXTO EMPLEADOS PARA LA

PRODUCCION TRIDIMENSIONAL

iINICIEMOS DESDE LA PRACTICA!

Observemos las siguientes imagenes, reconocemos y escribimos a que cuerpos volumétricos corresponda cada figura.

-

-

-

N

-

N

Observemos detenidamente el siguiente paisaje urbano, reconocemos a que altura esta la
vista del observador que tomo la foto, marca con un circulo al fotégrafo correcto.

iCONTINUEMOS CON LA TEORIA! °

Noticiencia

Sabias que la arquitectura utiliza la
composicion de poliedros para el
disefio morfoldgico en los edificios
modernos y contempordneos.

Investiga

Descubre las propiedades de los
poliedros: (materiales: gominolas o
masmelos y mondadientes) Pincha
con los palillos a las gominolas y
forma trigngulos, cuadrados, cubos,
tetraedros.

5( Aprende
haciendo
Muiieco de nieve de reciclaje:
Materiales: hilo, globo y pegamento.
Proceso: inflar un globo, en un
plato con pegamento introducir el
hilo, girar el hilo por todo el globo

hasta cubrirlo, dejar secar. Repite el
procedimiento.

—

—o 1. Técnicas de estudio glosario e investigacidon de las artes plasticas y visuales para el ailo de
escolaridad
Técnica de loci (palacio mental): Se basa en un método de memorizacidn por asociacion y clasificacion, destinada para
ejercitar la memoria espacial. La idea o nueva informacidn se podra clasificar, relacionar o acomodar en algun lugar
concreto de la memoria. Del mismo modo en el que se acomoda una maleta y se organiza para viajar, se recuerda que es
lo que se llevd y donde se puso.

Crea en tu memoria un palacio mental con muchas habitaciones y lugares, luego transforma la informacién en imagenes
mentales que puedas ver y almacenar en una habitacién, recordando su ubicacién y los objetos que se pueden relacionar

a ella.
1.1. Glosario

Geometria: es una rama de las matematicas encargada de estudiar las propiedades y medidas de las figuras en un plano

0 espacio.
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Ortogonal: es un adjetivo que se emplea al nombrar aquello que se ubica en un angulo de 90°.

Irregulares: proviene del latin irregularis, adjetivo que permite nombrar los elementos que estan fuera de regla.

Dibujo mecdnico: es la representacion grafica de maquinaria y los elementos que la componen como sus partes y piezas.

Coeficientes: es un factor multiplicativo, multiplica la variable o incdgnita, por ejemplo: 3X=X+X+X, 3 es el coeficiente y

X la variable.

Corporativa: el término se refiere a una organizacion compuesta por personas que lo gobiernan, suele referirse a una

empresa.

—eo 2. Cuerpos volumétricos, poliedros y sélidos de revolucién y su aplicacion

(clasificacion y maquetacidon con elaboracion de prismas, cajas, cajillas y
otros)

Los cuerpos volumétricos son figuras geométricas tridimensionales con longitud, profundidad
y altura; existen dos tipos de cuerpos geométricos volumétricos: los poliedros y las superficies

de revolucidn.

2.1. Poliedros (Maquetacion)
Son cuerpos geométricos de tres dimensiones cuyas caras son

Escanea
E ",

Poliedros

poligonas, las partes fundamentales de un poliedro son:

- Caras: son los poligonos que lo delimitan.

- Aristas: son lados en los que concurren dos poligonos.

- Vértices: puntos de union de varias aristas.

Los poliedros segun su forma se clasifican en Poliedros Regulares
y Poliedros Irregulares.

«<-vertice

Arista

cara

Escanea el QR

3. Sistema axonométrico: isométrico, dimétrico, trimétrico. Caballera y militar para las
representaciones graficas
El término axonométrico etimoldgicamente vine del griego “axon” (eje) y “metron” (medida).

Poliedros Irregulares

La perspectiva axonométrica es un sistema de
representacion tridimensional conformado por
tres ejes coordenados (X,Y,Z) los cuales definen
el espacio tridimensional en altura (Z), anchura
(X) y profundidad (Y).

ALTURA

\
& .
K2 Plano de perfil

O
Q°

- 0=vértice del sistema
- X0Y= plano horizontal
- YO0Z= plano vertical

0 ANCHO

Escanea el QR

B

[=]:¢

Superficies de Revolucion:

Plano horizontal

- Z0X= plano de perfil
PROFUNDIDAD
Este tipo de sistema permite la representacion grafica de elementos geométricos o volumenes
en el plano, permitiendo que conserven sus proporciones en longitud, anchura y altura.
Aplicado generalmente en dibujo mecanico tridimensional.

Este sistema de proyeccion se clasifica en dos tipos de sistemas o perspectivas: sistema
axonomeétrica ortogonal y sistema axonométrica oblicuo.
Este sistema de proyeccion se clasifica en dos tipos de sistemas o perspectivas: sistema
axonomeétrica ortogonal y sistema axonométrica oblicuo.

(&) > 6}
\K\{_‘J tf -"::uj




—e 4. Perspectiva conica: oblicua, frontal, aérea y su aplicacion

en el entorno

La perspectiva cénica es el sistema de representacion que mas se
asemeja a la vision humana por lo que es usado para dotar al dibujo de
una sensacion de realidad, ya que se logra una aparente profundidad
que permite valorar la posicidn particular de cada forma en el espacio.
El sistema estd basado en la proyecciéon de un cuerpo tridimensional
sobre un plano, auxiliandose en rectas proyectantes que pasan por un
punto. El resultado se aproxima a la visién obtenida si el ojo estuviera

situado en dicho punto.
Elementos fundamentales de la perspectiva

Linea de horizonte (LH): es aquellalinea imaginaria que se halla al
nivel de los ojos, y sobre todo, ubica espacialmente el contenido
mediante los puntos de fuga. Una forma simple de definirla es
aquella linea imaginaria donde se separan
el mary el cielo; o la tierra y el cielo.

Linea de Tierra (LT): se trata de una linea

imaginaria sobre la cual se apoya el objeto
representado por efectos de gravedad.

Punto de fuga (F): es un punto imaginario
donde todas las lineas paralelas parecen
converger a un punto sobre el horizonte,
puede haber masde un punto de fugaen
un cuadro segun la posicion del observador.

Perspectiva Axonométrica
Oblicua - Perspectiva
Axonométrica Ortogonal

También puede estar dentro o fuera del
plano del cuadro, el punto de fuga estd

siempre sobre la linea del horizonte.

Plano de cuadro (PC): es el recuadro que enmarca el primer
término o limite de nuestra visidn, es un plano imaginario o ventana
por la que se contempla el objeto.

Punto de vista (PV): es el punto en el que situamos nuestra mirada,
representa la posicion del observador de pie o sentado mirando
el cuadro, localizado en la linea de horizonte. También se conoce
como punto de ubicacién. La distancia desde este punto a la linea
de horizonte se llama distancia visual.

La perspectiva cénica, segun la posicidn del observador se subdivide
en los siguientes tipos de perspectiva:

4.1. Perspectiva conica Frontal (un punto de fuga)

Primer Trimestre: Artes Plasticas y Visuales

Los objetos se sitlan con sus caras paralelas al plano del cuadro. Existe un Unico punto de fuga sobre la linea del horizonte,

que coincide con el punto de vista PV.

[
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4.2. Perspectiva conica oblicua (dos puntos de fuga)

El plano del cuadro se situa oblicuo respecto a dos de las direcciones fundamentales las que marcan las caras de las
formas cubicas, permaneciendo la tercera direccidn vertical. En esta situacion se originan dos puntos de fuga sobre LH:
FlyF2.

4.3. Perspectiva conica aérea (tres puntos de fuga)

El plano del cuadro es oblicuo respecto a las tres direcciones fundamentales. Se trata de una perspectiva con tres puntos
de fuga: dos en la linea de horizonte (F1y F2) y un tercero (F3) en una vertical superior e inferior.

iREALICEMOS LA VALORACION! ® /

Analicemos, las siguientes preguntas y escribamos en nuestro cuaderno.

- éPor qué es importante saber construir los poliedros? éComo lo aplicamos el disefio de poliedros en nuestra vida
cotidiana?

- ¢Cudl es la importancia del uso y aplicacion de la perspectiva en el dibujo técnico y artistico?

iES HORA DE LA PRODUCCION!

Dibujamos y construimos la maquetacidn de cuerpos volumétricos con materiales a nuestro alcance. Presenta en laminas
de trabajo y maquetacion. Explora tu creatividad y crea una maqueta estética compuestas de cuerpos volumétricos,
también podrias darle una funcién utilitaria.




Primer Trimestre: Artes Plasticas y Visuales — @———

Grafica los tres tipos de perspectiva conica de figuras y objetos, por ejemplo: casa, edificio, camino, y otros.

LAS ARTES GRAFICAS COMO SIMBOLO DEL -
DESARROLLO TECNOLOGICO PRODUCTIVO
SOCIOCULTURAL

iINICIEMOS DESDE LA PRACTICA!

Segun las siguientes imagenes identifica los nombres de las empresas y los productos que ofrecen.

e=g4 Noticiencia

Sabias que la mayor cantidad
de las empresas mundialmente
famosas pertenecen al drea de

ciencia y tecnologia, entre los
primeros puestos estdan: Apple,
Samsung, Alphabet, Microsoft.

Considerando las imagenes de sefializaciones, interpreta el mensaje que transmiten y escribe en tu cuaderno.

Impresion casera en

madera
iCONTINUEMOS CON LA TEORIA! ® /
—e 1. Diseiio de logotipos, estilos, clasificacion y su aplicacion ‘x Aprende
haciendo

Los logotipos son formas de comunicacion visual, estas representaciones graficas o simbdlicas
estan destinadas principalmente para la identificacién de empresas, marcas, instituciones o Selecciona un logotipo de los
sociedades. Los logotipos de muchas empresas mundialmente famosas son reconocidas por  ejemplos y realiza una copia del
su logotipo y pueden ser facilmente reconocidas e identificadas por el producto o servicio dibujo utilizando solo instrumentos
que ofrecen, tales como: Facebook, Microsoft, Adidas, Amazon, Google, Dell, Nike, Toyota, 9geométricos.

GL, SAMSUNG, EMAPA, YPFB, etc.

1.1. Clasificacidn y estilos

La representacion de identidad visual en logotipos, seglin su composicion y estilo de disefio se clasifican en:

Logotipo: es el texto o palabra con disefio tipografico. El término “logo” proviene del término griego “logos” que se
interpreta como “palabra”.
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@ Desafio

Crea un logotipo personal o de tu
grupo de amigos considerando
las actividades favoritas (futbol,

bailar, cantar, etc.) y los valores que
quieren transmitir (amistad, amor,
union, respeto, etc.)

Isotipo: son aquellas formas representadas de forma simbdlica y son recordadas de modo grafico, estos a su vez estan
divididos en seis tipos:

Monograma: marca conformada por | Anagrama: disefiado a partir de la union | Sigla (similar al monograma): se
una o varias iniciales de modo libre. | de varias silabas, con el objetivo de | utiliza las iniciales, pero de modo
reducir el nombre de la marca para ser | mas legible, de modo que se pueda
recordados con facilidad. mencionar por separado.

Inicial: disefio a partir de solo la | Firma (estructura similar al logotipo): su | Pictograma: son basicamente iconos
primera inicial del nombre. disefo es auténtico y espontaneo. abstractos o figurativos, pueden ser
presentadas solas o acompafiadas.

L \ PV |

-V

Otros isotipos reconocidos son:

&

Imagotipo: es el simbolo o dibujo combinado con el texto, pero su disefio solo es complementario. Es el nombre de la
marca de modo legible unido a formas visuales que identifican la marca.

Isologo: (concepto parecido a los imagotipos): es la fusidn del simbolo o dibujo con el texto por dentro, estan unidos sin
posibilidad de separacion.

264



Primer Trimestre: Artes Plasticas y Visuales — @———

—e 2. Aplicacion de logotipos en diversos elementos de la identidad corporativa

Identidad corporativa, es el conjunto de caracteristicas personales de una empresa, su filosofia,
sus valores, su mision y vision los cuales crean elementos de percepcién esenciales de una
empresa para su presentacion ante la comunidad y la sociedad.

, Existen elementos esenciales a considerar para destacar y representar a una empresa de
manera Unica y diferente.

Pasol : considera lo siguiente:

¢A qué publico o a quiénes va dirigido el logotipo?
¢Qué mensaje transmite el logotipo?

Tipo de Empresa Valores de la empresa Aspectos a considerar en el
disefio
Empresa de ecologia y | Honestidad, innovacicn, | Formas: Arbol, hojas, mundo,
cuidado del medio ambiente | conciencia medioambiental, | manos, etc.
calidad de producto,
sostenibilidad

Paso 2: se realizan bocetos a mano alzada, dibujando todas las ideas, al inicio seran iconos sencillos con el fin de
transmitir la escencia del mensaje. Utilizando los instrumentos geométricos o aplicando las TICs para obtener un aspecto
mas limpio y profesional.

iREALICEMOS LA VALORACION! ® /

Identifiquemos logotipos de nuestro entorno y respondamos en nuestro cuaderno las siguientes preguntas:

- ¢Qué mensaje nos transmite el logotipo?
- ¢é A quiénes va dirigido el logotipo?
- éPor qué consideramos que es importante el logotipo para el éxito de una empresa?

iES HORA DE LA PRODUCCION!

Construimos nuestro propio logotipo. Nuestra creatividad se pone en practica.

Aplicando todas las técnicas aprendidas, disefiamos un logopito para nuestra empresa imaginaria. Para ello serd
importante deteminar que mensaje deseamos transmitir y a quienes estard dirigido nuestro logotipo.
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EL DIBUJO ARTISTICO COMO EXPRESIONES

DE LA IDENTIDAD CULTURAL Y
LA COMUNIDAD

iINICIEMOS DESDE LA PRACTICA!

Observemos las imdgenes, reconocemos y escribimos las diferentes caracteristicas de los rostros.

iCONTINUEMOS CON LA TEORIA! ° /

—e 1. Construccion del rostro humano masculino y femenino en vistas: frente, perfil y %
Para realizar la construccion del rostro humano ya sea masculino o femenino es necesario conocer la forma de
representacion de las partes del rostro, ya que en ella se reflejan diferentes tipos de gestos, emociones, sentimientos

que dan a conocer los rasgos faciales que caracterizan a cada persona.

Representacién Representacion Representacion
de orejas

Representacion
de los ojos de la nariz de labios

La cabeza humana es un elemento importante en el dibujo, ya que es donde se muestran expresiones de sentimientos,
estados de animo, etc.

Un estudio importante para el dibujo de la cabeza humana es el analisis de las proporciones generales, para ello sera
importante considerar el siguiente esquema conocido como canon modular, mds conocido al momento de realizar el
dibujo del rostro de hombre o de mujer de frente y perfil, donde se utiliza como base la medida del ojo humano para

proporcionar de forma adecuada el rostro.



Segundo Trimestre: Artes Plasticas y Visuales @ ———

Rostro de hombre frente y perfil

Observamos que el limite superior del craneo estd ubicado en la parte superior de (A) acompafiado del nacimiento del
cabello. Los mdédulos determinantes de la altura de la frente (B, C), da lugar al nacimiento del cabello a la altura de las
cejas, determinando la situacion de las cejas. La altura de los ojos esta ubicada en el centro de la cabeza dividiendo el
modulo (D) por la mitad de forma horizontal, por la linea de simetria horizontal. EIl médulo (F, G) determinante de la
distancia entre el bajo de la nariz y final de la barbilla, en el centro de este mddulo esta el limite del labio inferior.

El centro simétrico que divide al rostro de forma vertical estd ubicado en el médulo (3) que determina la dimensién del

ojo y de la ceja. El médulo central (3) determina la separacidn entre ojo y 0jo, el ancho inferior de la nariz y la longitud
de la boca.

Rostro de mujer frente y perfil
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—e 2. Retrato y autorretrato

La literatura define el retrato como aquella expresion plastica de la imagen de una
persona. En un retrato predomina la cara y su expresion, en la que se pretende mostrar la
semejanza, personalidad e incluso el estado de dnimo de la persona. Por ello, |a fotografia
de un retrato no puede ser considerado una simple foto, sino una imagen compuesta
de la persona en una posicidén quieta. A lo largo de la historia del arte, se han realizado
retratos, desde los egipcios hasta nuestros dias. Se han utilizado diversas técnicas y
materiales al alcance de los artistas, segun su época y lugar, desarrollando tendencias y
evolucionando, desde un trabajo minucioso, perfeccionista, meticuloso y objetivo, hasta
lograr un dislocado y cubista retrato de Picasso.

Un autorretrato es una representacion del mismo artista que dibuja, pinta, es fotografiado
o esculpido. Técnicamente el autorretrato se realiza mirdndose en un espejo, método que
ha sido clave en el arte del autorretrato, pues ha sido el objeto idéneo para ello. Verse en
un espejo es la manera mas rapida de autorretratarse, sirviendo también de apoyo para
que al contemplarnos podamos repetirnos en el papel, la madera o la arcilla.

Pintura de autorretrato de
Vincent van Gogh, 1889.

—e 3. Dibujo de caricatura del rostro

Para dibujar la cabeza vista de frente de una caricatura sencilla, se traza un dvalo, se divide el mismo con dos lineas
perpendiculares: Primero, sobre estas lineas se bosqueja nariz, ojos, boca, orejas y cabellos; segundo se agrega los
ultimos detalles y se tiene la cabeza vista de frente.

Para dibujar la cabeza de perfil de una caricatura, se traza sobre un évalo una linea horizontal y sobre ella se dibuja la
nariz, la oreja, el ojo, la boca y otros elementos.

i ELEMENTOS Qé’MCABEZA-—"W
0205 ... O ee 1 NLSS oo
NARICES.._. OO b OO/\ d (5 0 (J
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iREALICEMOS LA VALORACION! ° /

Analicemos, reflexionemos y escribamos en el cuaderno las siguientes preguntas:

¢Cual es la importancia del uso y aplicacion del canon en el dibujo del rostro?
¢Qué aspectos personales identificamos en un retrato?

iES HORA DE LA PRODUCCION!

- Dibujemos un rostro de hombre o mujer, frente o perfil alapiz, aplicando el estudio de canon modulary sombreado.
Realiza este trabajo en ldaminas educativas:
- Realiza tu autorretrato con materiales de tu eleccién.

- Grafica una caricatura de rostro cualquiera.

LAS TECNICAS DE PINTURA ARTISTICA
COMO FOMENTO CREATIVODELA -
EXPRESION CULTURAL

iINICIEMOS DESDE LA PRACTICA!

Observemos e identifiguemos los cuadros elaborados con la técnica acuarela:

iCONTINUEMOS CON LA TEORIA! ® /

—e 1. La pintura acuarela: diversas técnicas (superposicion de color, humedo sobre himedo, estarcido,
soplado, reserva de color y otros)

La acuarela es una técnica pictorica que se realiza sobre papel y utiliza colores que se disuelven al agua. Una de las virtudes
de la acuarela es que es una técnica limpia, no necesita espacios muy grandes, ventilados, ni muchos implementos.

Materiales basicos para realizar la pintura acuarela: acuarelas, papel, agua, pincel.
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La técnica de la acuarela consiste en aplicar capas semi-transparentes que se iran superponiendo para conseguir
colores mas oscuros. Se pinta de claro a oscuro, es decir, no se pinta el color blanco, sino que se reserva el blanco del
papel.

Técnicas de la acuarela

a. Lavado plano

Un lavado plano es la técnica mas usada en la pintura de acuarela. Se trata de una
técnica tan bdsica que ni siquiera presenta complicacién a la hora de realizarlo.
Simplemente hay que sumergir el pincel en agua y pintar extendiéndolo después
sobre la superficie deseada. (Esto se denomina lavado).

b. Mojado en seco

Mojado en seco es otra técnica muy basica. Se crea pintando, un lavado sobre
papel, y después de que se haya secado, hay que aplicar la pintura encima. Debido
a que la acuarela es translicida lo mds probable es que vea la capa inferior detras
de ese trazo.

c. Lavado graduado

Un lavado graduado muestra una transicion de la luz a la oscuridad. Se comienza
por pintar de manera oscura, se debe carga el pincel con la mayor cantidad de
pigmento posible y arrastralo por el papel. En la proxima pasada, se agrega menos
pigmento al pincel y se desliza sobre el papel para que se superponga ligeramente
con la primera linea.

d. Mojado sobre mojado

El enfoque mojado sobre mojado muestra la mejor versiéon en cuanto a calidad
de la pintura de acuarela; su capacidad para crear hermosos lavados etéreos.
Para producir esta técnica, simplemente se humedece una parte del papel con
el pincel. (se puede usar agua o un poco de pigmento). Luego, se sumerge el
pincel en otro color, y se pasa ligeramente sobre el drea humeda observando el
resultado.

e. Pincel seco

La técnica del pincel seco es asi, tal y tal como suena, seleccione un pincel secoy
sumérjalo en su pintura y extiéndalo sobre un trozo de papel seco. El resultado
serd una marca altamente texturada que es excelente para introducir, por ejemplo:
superponiendo un color sobre otro color cuando la capa este seca.

f. Sal sobre himedo

Cuando se aplica al papel de acuarela, la sal absorbe el color y crea un efecto
de aspecto arenoso en el papel. Primero se pinta en el papel el color que se desee
y se esparce la sal por encima, una vez que la pintura esté completamente seca
(es mejor esperar una noche) se retira la sal.

g. Quitar pintura

Existen muchas formas de quitar la pintura de la pagina, pero todas involucran
pldstico. Comience con la técnica del lavado y coloque una hoja de plastico sobre
la pintura, espere a que la pintura se haya secado por completo (saldra mejor si
la hoja de plastico esta arrugada previamente). El pigmento se acumulara debajo
del plastico y se creard una interesante textura.

h. Raspado

270 El ra§pado o esgrafiado, implica rascar el papel para crear .peque,ﬁas. hend.iduras.
Comience pintando un lavado donde le gustaria introducir la técnica. Mientras

aun esté mojado, tome una aguja de coser y arrastrelo sobre el papel. La pintura

llenara la superficie perforada y se vera mds oscura y mas definida que el resto

del lavado.
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—e 2. Aplicaciones de la acuarela en tematicas variadas que reflejan las vivencias de la comunidad
(rostros, paisajes, animales, vegetales y otros)

Jose Rodriguez Ricardo Pérez Alcala

Victor Hugo Antezana Mario Conde

La acuarela es una técnica versatil que se puede usar en todo tipo de disefio y da un toque especial y diferente a otras
técnicas de pintura. Al pintar con acuarela, puede rellenar un dibujo a lapiz o solo hacerlo de forma libre.

La acuarela podria no sentirse tan complicada como otras pinturas, como el 6leo o el acrilico, y es justamente esa cualidad
lo que la hace tan unica.

Cuando se termine de realizar la pintura con acuarela espere que seque al menos por 30 minutos. Evite frotar o tocar la
superficie de la pintura porque se correra. Mantenga en un area seca y espere para ver los resultados. Cuando la acuarela
se seque por completo, normalmente se vera mas clara que cuando esta mojada.

A diferencia de las pinturas al dleo, usualmente las acuarelas se terminan en una sola sesion.

iREALICEMOS LA VALORACION! ® /

En grupos pequefios recapitulamos los procedimientos para la aplicacion de la técnica de acuarelas, y respondemos a la
siguiente pregunta:

- ¢Cuales son las ventajas y desventajas del uso de la tecnica del acuarela?
Identificamos dos pinturas nacionales relizadas en esta técnica

iES HORA DE LA PRODUCCION!

—@ 3. Composicion artistica con la técnica acuarelas para evitar el racismo y discriminacién social

Con la instruccién de tu maestro realiza la composicién artistica sobre alguna temdtica de racismo y discriminacidn social
y aplica las técnicas de acuarela que te parezcan necesarias para desarrollar una obra artistica.
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LA HISTORIA DEL ARTE Y PRODUCCIONES

COMO MEDIO DE INTERPRETACION
DE LA REALIDAD NACIONAL

iINICIEMOS DESDE LA PRACTICA!

Observemos algunas expresiones artisticas de nuestro pais, identificamos
el lugar donde se encuentran e indagamos sobre el significado de las
mismas.

. 28

—e 1. Expresiones originarias de nuestro contexto

1.1 Arquitectura

Las construcciones de adobe aun se usan en las comunidades del valle y altiplano. La materia prima se encuentra a
disposicion, y se prepara mezclando el barro con arena, en algunos casos se adiciona paja; una vez lista la mezcla se
vacian en moldes de manera que son de forma rectangular y se colocan a secar al sol hasta conseguir una consistencia
sélida. El adobe es utilizado por excelencia para la construccién de viviendas en la regién del occidente boliviano, lo que
permite a sus habitantes, protegerese de las inclemencias del tiempo, que por lo general son muy bajas.

En el oriente boliviano, las viviendas son construidas con recursos de la zona; la madera, palma asi como el ladrillo (arcilla

cocida), son materiales que permiten proteger a sus habitantes de los animales peligrosos de la selva (viboras, arafias,
insectos). Estas infraestructuras ayudan a mantener una temperatura fresca en su interior.

272



Tercer Trimestre: Artes Plasticas y Visuales — @——

1.2 Escultura

Son manifestaciones artisticas plasmadas desde el periodo de Tiwanaku comuinmente llamados “Monolitos”. Son
esculturas de gran formato de corte cuadrangular de 7,3 metros de alto, representando formas antropomorfas, realizadas
con piedra arenisca en alto relieve. Material que también fue utilizado en la construccion de los templos.

Monolito Ponce Puerta del Sol

1.3 Tejidos

El tejido fue parte fundamental en la historia de Bolivia ya que las manifestaciones quedan resguardadas en (el Museo de
Etmografia y folklor). La historia da cuenta que el tejido artesanal se remonta desde antes de los Incas y se ha transmitido
entre generaciones, el propodsito principal fue el de ilustrar de forma simbdlica y artistica la historia de las diferentes
culturas a través del tiempo. Los simbolos utilizados en los tejidos, son caracteristicos de cada periodo histérico. Para su
elaboracidn, se utilizaron telares, lana de animales de la region tales como: alpaca, llamay vicufia, hasta algoddn y fibras
extraidas de plantas silvestres.

@n

S

1.4 Ceramica

En Bolivia la cerdmica mas antigua tiene
4.000 afios, son figuras pequefas y toscas de
Huancarani, con representaciones humanas
y de camélidos. El auge de la produccién
en arcilla se produjo en la época IV de
Tiwanaku, entre los afios 374 y 724 d.C,
cuando se elaboraban trabajos llenos de
detalle como sahumadores y vaso retratos,
actualmente aln se usa la cerdmica utilitaria
en diferentes departamentos como ser: La
Paz, Cochabamba, Santa Cruz, Sucre y otros.

Cerdmica
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1.5 Mascaras

Enlaexpresiones artisticas originarias de Bolivia,
existe abundancia de madscaras de diferentes
texturas y materiales. La mascara representa el
enlace con los antepasados, expresa la potencia
y equilibrio entre el hombre y la naturaleza,
es un instrumento de intermediacion entre el

mundo de los dioses y los hombres.

1.6 Plumarios

Las investigaciones establecen que
arte plumario en Bolivia, esta vinculado a
actividades sagradas y no solamente estéticas.
Es asi que la pluma es un simbolo de prestigio
y estatus social, que esta destinada Unicamente
para los guerreros, nobles o sacerdotes, pues
su significado representa autoridad y grandeza.
Por tanto, el arte plumario esta relacionado
con actividades de una funcién social
trasciende y que llega a integrar a la vida de las

comunidades.

1.7 Cesteria

Estudios de investigacion sefialan que la cesteria
es parte importante de la recuperacion del
patrimonio cultural del pueblo mosetén en Bolivia.
En comunidades productoras de cafe y arroz,
la elaboraciéon de esteras tiene una excelente
aceptacion. La cultura de los mosetenes utilizan
diversos tipos de utensilios confeccionados a partir
de hojas de palma. Los pueblos Tacana o Ese-ejja
(tiatinagua o chama), hace mas énfasis en las
canastas, bolsones o cernidores; los cernidores
y coladores pueden ser de diferentes formas vy
tamafios y para diferentes usos, asimismo, destaca
que los venteadores pueden ser empleados
para avivar el fuego o como abanicos. Todos los
materiales empleados en la confeccion de estos
objetos son obtenidos en las orillas de los rios, las

praderas o los bosques. (Musef, 2017)

—o 2. Historia del arte colonial y Barroco en Bolivia

2.1. Arte colonial en Bolivia y escuelas

Una vez llegados los espafioles al territorio de Bolivia, tenian
la necesidad de ensefiar y adoctrinar su religién, para esto
utilizaron las pinturas coloniales y esculturas que reflejaban
imagenes de Cristo, apdstoles y distintas escenas de la biblia.

274 En ese entonces, en Espafa estaba en su apogeo la pintura
con la técnica del claroscuro, que eran obras pintadas
como su nombre lo indica “oscuras” también denominado

“tenebrismo”.

Escanea el QR

Madscaras

Escanea el QR

Plumarios

Escanea el QR

Cesteria

Fotografias de las obras de arte del pintor espafiol Zurbaran
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2.2. Potosina

En el siglo XVII, gracias al Cerro Rico, Potosi era la ciudad mds importante en América, por ende habia mucho movimiento
econdmico lo que influyd bastante para crear un propio estilo. Esta iniciativa se acrecentd por la necesidad que surgio de
pintar obras para las nuevas iglesias, asi que algunos artistas ensefiaron a nativos del lugar a realizar dichas obras de arte.

Fotografia de la obra pictdrica de Francisco Herrera y Velarde y Francisco Lopez de Castro

Francisco Herrera y Velarde

&

S

Historia de
Francisco Herrera 'y
Velarde

The Penitent Magdalene San Francisco Solano E
Escanea el QR

Melchor Pérez de Holguin

Historia de
Melchor Pérez de Holguin

&

S

La Peregrina de Quito San Juan de Dios - -
Historia de

Gaspar Melchor Berrio
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Gaspar Melchor Berrio

\@' Escanea el QR

Historia de
Leonardo Flores

Sefiora del Carmen San Juan Nepomuceno

/@m

2.3. Collao Escanea el QR

Denominada asi porque la llamaban la zona del Collao a lo que actualmente es la ciudad
de La Paz- Bolivia. Hacia finales del siglo XVII aparece dicha escuela con representantes
como Leonardo Flores, el maestro de Calamarca quien realizé los majestuosos dngeles de
la iglesia de Calamarca y Juan Lépez de los Rios, artistas orgullosamente bolivianos. Con
el paso del tiempo fueron desapareciendo los artistas plasticos extranjeros y capturaron
toda la atencién nuestros artistas nacionales con estilo propio, realizando personajes
de belleza convencional. Al principio usaron el pan de oro como ornamento pero HISTORIA DE
posteriormente fue desapareciendo. Las obras de arte no estan dirigidas solo para los JUAN LOPES DE LOS RIOS
conventos o iglesias sino también para los mercaderes que eran los que comercializaban

estas obras pictdricas, compraban a veces hasta 200 obras al mes para venderlas a

oriundos de las tierras altas.

Angeles del maestro de calamarca

iREALICEMOS LA VALORACION! ® /

276 ¢Cudl es el aporte de los artistas bolivianos de la historia virreinal?

¢Qué influencia se tiene de ese legado hasta nuestros dias?
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iES HORA DE LA PRODUCCION!

Realizaremos una maqueta arquitecténica de las iglesias de San José de Chiquitos, pueden utilizar diferentes materiales,
lo que debe sobresalir es la fachada de la iglesia.

LAS ARTES APLICADAS Y MODELADO -
PARA EL FORTALECIMIENTO DE LAS
ARTES ORIGINARIAS

iINICIEMOS DESDE LA PRACTICA!

Elaboramos una mascara con los siguientes materiales: Cartulina, |apiz, hojas de plantas naturales, tijera, hilo - aguja y
pegamento.

PROCEDIMIENTO
En tu hoja de cartulina dibuja el disefio que quieres realizar, dibuja donde ira el recorte de los ojitos y procede a pegar las
hojas de plantas naturales que recolectaste, una vez pegado, colocaras una hoja bond encima, y encima de ella colocaras

libros o cuadernos para que aplique presiony seque de manera fija, firme y plano. Posteriormente, cuando ya esté seco
procederas a pintarlo o barnizarlo, esperards a que seque y ya esta lista tu mascara.

Observemos los siguientes ejemplos:
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iCONTINUEMOS CON LA TEORIA! ° /

—o 1. Modelado y artesanias en objetos productivos del contexto las artes originarias
1.1 Mascaras

Las mascaras son representaciones de potencia y equilibrio
entre el hombre y la naturaleza, intermedian entre el mundo
de los dioses y los hombres. Son el enlace con los antepasados
y los mitos del grupo; en el contexto ritual son un ente creador
de orden en contraposicion al caos.

Flor de Taperigua

En la cultura Chané las utilizan solamente en la Ceremonia del
Arete. Consideran que siendo una fiesta a la que concurren
los vivos y los muertos, éstas impiden que las personas sean
dafladas por algun pariente ya difunto que, por afioranza,
intente raptar el alma de uno de los seres queridos. A esta
intencidn precautoria se afiade el caracter ludico de impedir
que los participantes sean descubiertos en su verdadera
personalidad.

1.2 Bustos

Busto es un término que se origina etimoldgicamente en el vocablo latino "bustum".
Esta palabra latina se empleaba concretamente con dos acepciones: como sinénimo
de la hoguera donde se incineraba a los difuntos y como monumento que se solia
colocar en la tumba de los fallecidos. Y es que aquella procedia del verbo “burere”, que
era equivalente a “quemar”.

El término actual tiene distintos usos, puede emplearse para nombrar a la region
superior de la estructura corporal de una personay a la obra artistica que retrata dicho
sector del cuerpo.

1.3 Titeres

Las tradiciones artisticas
de Bolivia tienen sus
raices en las antiguas practicas rituales de los Indigenas
Quechua y Aymara, especialmente, en la “danza-teatro”.
A partir de la conquista espafiola las influencias cristianas
y los mitos precolombinos se mezclaron, y junto al teatro,
la danza, la musica, los toros o las mascaradas, organizados
con motivo de eventos politicos o fiestas religiosas, el titere,
como en otros paises del Nuevo Mundo, pudo ser uno de
los medios de conversidon usados por los misioneros. Los
origenes de este arte en Bolivia son en realidad inciertos.

Fue en Potosi, la “Villa Imperial”, con motivo de una
gran fiesta organizada por la “Renovacidon del Santisimo
Sacramento” el 4 de marzo de 1663, cuando parece que el
arte del titere hizo su aparicién. Los titeres, desde entonces,
reaparecen junto al teatro, la mimica, la danza, el circo, las
mascaras y los disfraces en los carnavales, si bien el mas
famoso de todos ellos es el de Oruro, nacido segun algunos
historiadores a finales del siglo XVIII, aparecié eclipsado por la muy popular en la danza de los diablos.
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1.4 Textiles-ceramica

Bolivia es un pais multicultural, por lo tanto, tiene muchas
artesanias tipicas. En la zona andina donde Ayni Bolivia
principalmente trabaja, tenemos hermosos textiles y ceramica
funcional o decorativa.

Los textiles y la ceramica tienen origenes prehispanicos.
En efecto, se han encontrado finimos textiles y ceramicas
ceremoniales en las “chullpas” (tumbas de los antiguos
indigenas andinos de hace milenios), los “aguayos” que cubren
a las momias son textiles hechos con lana de camélido, hilado
finamente y tefiido con tintes naturales, técnica que aun se
mantiene, pero el hilado tan especial ya se ha perdido. También
en las “chullpas” se ha encontrado ceramicas funcionales y
ceremoniales con disefios de la cultura prehispanica como la
“Tiwanacota”.

Estas dos artesanias han evolucionado con el tiempo, pero
siguen siendo muy usadas por los indigenas y mestizos
bolivianos de la zona andina y del valle. En la actualidad, los
textiles han cambiado de la lana de llama u oveja, al el acrilico
por ser mas practico, pero la simbologia sigue siendo la misma.
Estos textiles son hechos en telares rusticos, de piso, totalmente a mano y se puede observar el espléndido trabajo en
“chuspas” (bolsas para coca), “aguayos” (mantas para cargar cosas y bebés), ponchos y fajas. La ceramica también es
muy usada actualmente, especialmente en el area rural, donde aun se usa toda la vajilla de ceramica rustica, cocida con
estiércol de llama como en la prehispania. En las ciudades ya se ve el uso de piezas quemadas en hornos eléctricos pero el
barro sigue siendo parte fundamental de la cultura, estas piezas son modeladas a mano y pintadas con ocres o esmaltes.

1.5 Cesteria

Es un proceso de confeccidon mediante tejido o arrollamiento de algin material plegable, un recipiente (cesta o canasto)
u otro artefacto. Las personas dedicadas a este trabajo se denominan canasteros o cesteros.

La cesteria es una de las actividades mas antiguas entre hombres y mujeres, precediendo incluso a la alfareria y textileria.
Es la mas sencilla de las expresiones artesanales debido a que la materia prima que utiliza, es susceptible de ser obtenida
y tejida facilmente. Entre los objetos mas utilizados se encuentran las hojas de palma, el mimbre, el junquillo, la
cafiahueca, saucara, tacuara, totora y otras fibras de la naturaleza; las cuales, sin necesidad de grandes transformaciones,
pueden convertirse, en Utiles canastos, hermosos cestos u otros objetos. De acuerdo a algunos historiadores este tipo de
artesania fue una respuesta inmediata a la adaptacidn del hombre. Es decir se apropia de los elementos vegetales de su
entorno, los trasforma para satisfacer esas necesidades. En épocas prehispanicas las cestas jugaron un papel importante
en lavida de las antiguas culturas, ya que desde que el hombre se dedicd a la caza y a la recoleccidn de alimentos, requirid
de un contenedor. Nuestros ancestros tampoco podian dejar de emplear estos articulos, una de las claras nuestras es que
se encontraron edificacion de chullpares, donde los cuerpos fueron colocados en bolsas de textiles o cuero de llama, 0 a
veces en una cesta entretejida hecha de pasto ichu o totora.

[ —
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iREALICEMOS LA VALORACION! ° /

En grupos pequefios reflexionamos y respondemos en nuestros cuadernos a las siguientes preguntas:

- ¢Cudl es laimportancia del disefio de la cesteria en nuestra comunidad? ¢ Qué intentan trasmitir?
- ¢En qué objetos podemos identificar el disefio de textiles de nuestras culturas?
- ¢Cual es el valor simbdlico del busto de un précer de nuestra historia e importancia en nuestra comunidad?

iES HORA DE LA PRODUCCION!

Aplicando los procedimientos de cesteria que realizan los artesanos amazoénicos, creamos nuestra propia cesta haciendo
uso de materiales reciclados como por ejemplo: papel periddico, bolsas de leche, botellas descartables y otros.
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Artes Plasticas y Visuales

n EL DIBUJO TECNICO VOLUMETRICO APLICADO A LA PRODUCCION TEC-
NOLOGICA E INTERPRETACION DEL CONTEXTO EMPLEADOS PARA LA

PRODUCCION TRIDIMENSIONAL
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Observemos las siguientes imagenes, desde qué enfoque fueron tomadas
las fotografias (vista frontal, vista aérea o superior, vista lateral):

Noticiencia

x Aprende

haciendo
La sombra invisible:
Materiales: Linterna, cerillos
y 3 objetos. Apagamos la luz,
posicionamos la linterna de
modo que se proyecte en una
pared. Pasamos los objetos por
la luz, encendemos los cerillos
y lo pasamos por la luz.

jConTINuEMOS con LA TEORIA! ® /

— 1. Técnicas de estudio, glosario e investigacion de las artes plasticas y visua-
les para el aho de escolaridad

Prdctica distribuida, es una técnica de estudio que consiste en el aprendizaje de un determinado conocimiento
o habilidad de sesiones programadas en tiempos concretos.
e Planificacion: programar un calendario y distribucién del tiempo.
e Comprension: para una mejor retencion de memoria, es necesario dividir la informacién para mejorar la
comprensién y la posterior asociacidn unas con otras.
e Meétodo: los contenidos a memorizar deben ser distribuidos en tarjetas o fichas manuales o digitales que
faciliten la repeticion.
e Intervalos: para optimizar la practica, se debe distribuir en sesiones o espacios que ayuden a retener la
informacién y su posterior evaluacién final.
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haciendo
Dibuja cualquier objeto en
todas sus vistas (frontal,
lateral, perfil y en planta.

1.1. /x Aprende

Abatimiento: surge del latin abbatuere (derribar o echar por tierra), se refiere a la
accion de derrumbar, doblegar o desplomar algun elemento.

Ortogonal: adjetivo que se emplea para nombrar aquello que se ubica dentro de dos
planos en un angulo de 90° (perpendicular).

Grdfico: deriva del latin graphicus, el cual es la representacién, demostracion o descrip-

cion por medio de figuras o signos. )
Proyeccion: proviene del latin proectio, es el reflejo de un elemento sobre una superfi- ﬁ Desafio

cie, logra que el objeto se vuelva visible en otra superficie.

Editorial: se refiere a aquello que es relativo a ediciones y editores.

Marketing: concepto del idioma inglés que traducido al castellano significa mercadeo o
mercadotécnica. Se dedica al analisis y comportamiento del mercado y los consumidores.

Saca fotografias de tu
colegio, vivienda o movi-
lidad en todas las vistas
ortogonales y dibiijalos
en lamina.

2. Geometria descriptiva: proyecciones

Es “la ciencia que deriva de las Matematicas, consistente en las relaciones y analisis del espacio tridimensional” (Sanchez,
Juan. 2012). Su objetivo primordial es la representacién de las figuras geométricas del espacio en un plano. Los elemen-
tos que la componen son el punto, la linea, el plano y el volumen. Su principal propésito es representar a aquellos ele-
mentos tridimensionales en un plano bidimensional, a su vez, estos pueden estar en diferentes posiciones en el espacio.

La palabra geometria se deriva de los vocablos griegos
“geos” (tierra) y “metrén” (medida). Es una ciencia que
fue estudiando por los egipcios, chinos, romanos y grie-
gos; quienes lo utilizaron en las areas de astronomia,
arquitectura, la agrimensura y la navegacién. El nombre
como tal llegaria en 1799 donde el revolucionario francés
Gaspard Monge, expone en su obra los disefios en dos di-
mensiones de objetos que tienen tres dimensiones.

2.1. Proyecciones

El sistema de proyeccion, proveniente del latin proiectio
(hacer delante), es un método de dibujo empleado para
representar un objeto sobre una superficie. La figura se
consigue mediante lineas auxiliares proyectadas del obje-
to a la superficie plana, partiendo de un foco nombrado,
gue consigue la sensacion de una sombra reflejada.

Los elementos fundamentales de la proyeccién son: el foco de proyeccidn, el objeto a proyectar, los rayos de

proyeccién, el objeto proyectado y el plano de proyeccion.

Existen dos tipos de proyecciones en geometria descriptiva, son: proyeccidon central cénica y proyeccién cilin-

drica o paralela.

2.2. Vistas ortogonales

Para conocer completamente las caracteristicas de un objeto, es necesario realizar varias representaciones
desde distintos puntos de vista. Al observar un bloque desde una posicion frontal, no podemos saber cémo son
sus vistas laterales, ni la parte inferior, etc. Las proyecciones ortogonales, tienen al objeto dentro de un cubo
formado por los planos y cada uno de ellos se proyecta una vista. Estas vistas tienen los siguientes nombres:
vista frontal, vista lateral derecha, vista lateral izquierda, vista posterior, vista superior y vista inferior.

Vista en Planta: Graficacion bidimensional de un pro-

yecto desde una visual aérea, sobre el plano horizon-

tal (PH).

Vista en Alzado: Es la graficacién del proyecto visto

de frente al observador, sobre el plano vertical (PV1).

Vista en Perfil: Es |la graficacién desde el lado Izquierdo

o derecho del proyecto sobre el plano vertical (PV2).

Abatimiento: Es la operacion de girar los planos pro-

yectados alrededor de un eje, hasta hacerlos coincidir

en un solo plano bidimensional.

—e 3. Sistema diédrico y triedrico

Es el método de representacidon geométrica utilizado para dos planos: vertical y horizontal, en los cuales se repre-
sentan elementos sobre cada uno de estos planos, es decir, es una proyeccion ortogonal sobre dos planos que se
cortan perpendicularmente. Se llama diedro al sistema formado por los dos planos. Para generar las vistas dié-
dricas, uno de los planos se abate a la posicion del segundo, permitiendo la representacion de las proyecciones
de los elementos en un plano.



HORIZONTAL

3.1. Sistema triédrico

Es la representacion de un objeto proyectado ortogonal-
mente sobre tres planos perpendiculares entre si, a este
sistema se lo denomina proyeccion triédrica. Por tanto, ob-
tenemos la proyeccion de un objeto en los tres planos que
determinan sus diferentes vistas (planta, alzado, perfil).

——e 4. Ejercicios

e Realicemos proyecciones diédricas y triédricas de dife-
rentes objetos volumétricos con manejo de instrumen-
tos geométricos. Presentemos en laminas de trabajo.

Primer Trimestre Artes Plasticas

Por otro lado, este método grafico de repre-
sentacion hace que se obtenga la imagen de
un objeto en el espacio y sus proyecciones
tanto en planta, como en alzado. El objeto
queda representado por su vista frontal (pro-
yeccién en el plano vertical) y su vista superior
o superficie (proyeccién en el plano horizon-
tal).

e Realicemos la proyeccidn de objetos cotidianos en las diferentes tipologias de vistas.

iReaLicemos LA VALORACION! ®

ACTIVIDADES

n Analicemos y reflexionemos:

o Analicemos y reflexionemos ;Por qué es importante los tipos de vista ortogo-

nales para la arquitectura? Comenta.

» ;Crees que la sombra que nuestros cuerpos arrojan en el piso se interprete

como un tipo de proyeccién?

« ;Doénde podemos encontrar, en nuestro entorno, los tipos de proyecciones?

Expliquemos con ejemplos.

o
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Consigna

A partir de nuestro tema, disefiamos muebles u otros objetos cotidianos tomando en cuenta elemen-
tos artisticos (simbologia o iconografia).

Pasos

e Primeramente, realizamos un esbozo a lapiz.
e Posteriormente, los dibujos o esbozos que mas se asemejen a la consigna del trabajo lo represen-
tamos en proyeccién diédrica y triedrica.

B DISENO Y MAQUETACION A TRAVES DE LAS ARTES GRAFICAS Y
APLICADAS PARA LOS PROCESOS PRODUCTIVOS Y TECNOLOGICOS

312

iIniciemos pespe LA PRACTICA!

6( Aprende
Recordemos, cuando salimos a la calle, tenemos la posibilidad de ver muchos haciendo
letreros, carteles, afiches y todo tipo de anuncios publicitarios. Disefio de diptico o triptico.
Observemos detenidamente las imagenes, reconocemos y nombremos a qué tipo  Materiales:
de publicidad se refieren los siguientes ejemplos: Papeles

Cartulina

Rotuladores

RESPONDE:
sQué informacién visual nos transmiten las
imdgenes?

Marcadores - Colores

Regla o regletas
Procedimiento:

Disefia tu portada principal
y el contenido que deseas
comunicar. Aplicamos el dobles
mas conveniente.

&

Y

jConTINUEMOS con LA TEORIA! ® /

Las tintas para impresoras
estdn compuestas bdsicamen-
te de colorantes, aglutinantes,
disolventes y excipientes. Son

cartuchos de tinta CMYK.

2 Noticiencia

— 1. Diseiio editorial: afiche, dipticos, tripticos y revista (partes y
secciones)
El disefio editorial es una especialidad del disefio grafico, tiene la funcion de
disefar y maquetar diferentes tipos de publicaciones como revistas, periodicos,
folletos, blogs, etc., en formato fisico y digital. El disefiador editorial es aquel
profesional que se encarga de organizar y formar la informacién de la poblacion.
Una publicacién exitosa depende del contenido y de como esta se presenta de
manera atractiva al publico. Cada publicacién debe planificarse teniendo en
cuenta al publico que va dirigido.

Las caracteristicas del disefio grafico editorial son:
e Formato: Revista, libro, periddico, folleto, volante u otros.
e Imagen: Es la representacion grafica del mensaje (fotografias, dibujos, colores, tamafio, calidad, etcétera).
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Material o soporte: papel, cartulina, plastico y otros.
Legibilidad tipografica: se refiere a los formatos del texto: tipo de letra, tama-

e Aprende
X haciendo

o, interlineado, espacio entre letras y color de estas. . .
Caja tipografica: es el espacio en el que se realiza el disefio. Disefia el logotipo <.1e.tu
Grilla o reticula editorial: Herramienta que sirve para disponer la informaciéon ~ €TPresa (real o ficticia) crea
en la publicacién. un producto y promociéna-
Todos estos elementos dan, como resultado, la publicacion que estara acorde con lo con un afiche.
las expectativas de quién requiere una presentacidn con estas caracteristicas.
La imagen visual cobra mucha importancia cuando la presentacién cumple tres

caracteristicas: sencillez, orden y limpieza.
ﬁ Desafio

!EI término afiche proviene del .Iatl'n ”affictum" y signiﬁFa ”pegad.o”, es una lamina  fereq un afiche  de
impresa en papel u otro material que sirve para anunciar o dar informacién sobre ' concientizacion sobre la
algun evento cercano. Se proyecta difundir un mensaje, el cual llega a los receptores | violencia o el bulling y
y es comprendido con claridad, pretendiendo captar la mirada e interés del observa- exponlq en frente de tus
dor en forma répida y fugaz. El disefio por lo general estd compuesto por imageny COMPANErOS:

texto, el cual es organizado visualmente con el objetivo de lograr que el observador
se detenga y observe.
Elementos del afiche:
e Logotipo: es la imagen de la empresa que promociona y
difunde el producto o servicio que se ofrece.
e Imagen y/o gréficos: es aquella imagen, ilustracién o
dibujo que ayuda a enfatizar la intencion del afiche. El
afiche debe conseguir un impacto visual por medio de
la imagen, con todos los elementos que lo componen:
color, ubicacidn de los planos, enfoque de los elementos,
figura y fondo.
e El mensaje o eslogan: es una frase breve, atractiva y facil
de recordar, es un elemento fundamental en un afiche,
por medio de este mensaje se entrega al receptor el
contenido que se pretende transmitir.
e Datos del producto o texto: son datos de caracter adicional, amplian la informacién que ofrece el eslogan o
mensaje.

Es un tipo de folleto, con un disefio conformado por dos caras exteriores y dos caras interiores. Estas cuatro caras se
imprimen anverso y reverso doblandose por la mitad. Se caracterizan por ser de facil lectura, ideas claras y concisas. Su

impresion debe ser de calidad porque se utiliza como presentacién del producto y la compaiiia.

@ . Partes del diptico:
Glosario e Portada: se describe la infor macién relevante de la

empresa como el logo y eslogan, mensaje importante u
oferta del producto.
e Contraportada: se acomodan los datos adicionales de

Marketing: concepto del
idioma inglés, traducido al
castellano significa mercadeo

o mercadotécnica. Se dedica al la empresa, nimeros de contacto, localizacién y otros
andlisis y comportamiento del servicios de la compafiia.
mercado y los consumidores. e Caras A y B: en estas caras se trabaja el contenido e

informacién que se quiere mostrar, se adicionan las
fotografias y gréficos que ayudan a la comprension del
contenido.

Es una tipologia de folleto, caracterizado por tener tres caras interiores y tres exteriores,
como resultado del plegado de una hoja. A diferencia de los dipticos, se puede almacenar
mayor informacion por el espacio. Para conseguir una adecuada campaia de marketig, es
imprescindible un adecuado disefio grafico e impresion.
Partes del Triptico:
e Portada: similar al diptico, se plasma el logo de la empresa, el eslogan y la informacion
central, con el objetivo de captar la atencién.
e Laintroduccion y la informacion: es el argumento que se desea informar, en el caso del
producto se informa ventajas acompafiados de graficos y fotografias.
e Conclusién y contacto: en este punto se sintetiza la informacién en una conclusién re-
levante, se acomoda la informacidn de contacto (teléfonos, correo electrénico, pagina
web y direccién).
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1.4. Revista (partes y secciones)

La revista es una publicacion que contiene una variedad de articulos de interés general o, bien, desarrolla una tematica en
especial, con todas las explicaciones posibles para las personas interesadas. Esta produccion suele tener una publicacién
periddica semanal, mensual, anual, etc. Actualmente existen una amplia variedad de tipos de revistas: especializadas
en una materia especifica, informativas o de divulgacién cientifica, sobre ocio o entretenimiento, de historietas u otras
tematicas. En su presentacion grafica, todas tienen en comun una tapa disefiada por una persona especialista. Esta
presentacion permite conocer cual es el contenido de dicha revista.

La revista partes y secciones:

e Portada: es la primera pagina que se presenta en la publicacion, su presentacion lleva los titulares de los articulos
gue se encontraran en las paginas del producto, estos irdn acompafiados de graficos o fotografias que impacten o
llamen la atencion.

e Editorial: es el texto expositivo — argumentativo o, en algun caso, es la presentacion del mensaje del director de la
revista, presenta un analisis general del contenido de la publicacion o una explicacidon resumida que invita a la lectura
del producto.

e Indice: es una lista de los articulos y contenidos con la numeracién de las paginas que ayuda a conocer el contenido
de la revista.

e Articulos: se refiere a los textos escritos de la publicacion, pueden ir acompafados de fotografias, graficos, dibujos,
esquema e infografias informativas que ayudan a transmitir el mensaje preparado por los autores.

e Anuncios publicitarios: son una parte importante de la publicaciéon, y se enfocan en la promocién de productos
0 servicios, sirven mantener econdmicamente a la publicacidon. El material de los anuncios, muchas veces, son
elaborados por los disefiadores de la propia revista o por otros disefiadores externos que entregan el material.

e Con el apoyo de la tecnologia, en la actualidad tenemos diferentes programas informaticos que permiten realizar los
disefos y la maquetacion de las revistas. Mencionamos dos herramientas necesarias para este trabajo; Photoshop o
InDesign. Sin embargo, existen otras mas, podemos averiguar cudles son esos otros programas de disefio.

—— 2. Produccion de papeleria para el diseno editorial

El proceso de produccion de papeleria es un sistema dinamico compuesto por un conjunto de procedimientos
de modificacién o transformacién de materias primas de origen animal, vegetal o mineral al producto final con el
apoyo de mano de obra humana, maquinaria o tecnologia.
Etapas del proceso de produccion
Etapa analitica (recoleccion): en esta etapa las materias primas se recolectan y se retinen para su utilizacion en
la fabricacion. En proceso se intenta conseguir la mayor cantidad de materia prima al menor costo posible. Se
considera el proceso de transporte, almacenaje y descomposicién en pequefias partes.
Etapa de sintesis (produccion): en esta etapa la materia prima procede para su transformacion para el producto
final, con el apoyo maquinaria y mano de obra, es fundamental considerar los estandares de calidad y el control
de su cumplimiento.
Etapa de acondicionamiento (procesamiento): es la adecuacion del producto para un nuevo fin adaptado al
cliente, en esta fase se procede a la comercializacién, debiendo considerar el almacenaje, transporte y comer-
cializacion.

—— 3. Pirograbado como técnica de impresion

La pirografia es una antigua técnica de grabado, en la cual se crea disefios sobre madera, trupan, cartén o cuero,

cuyas superficies son quemadas previamente, luego, con un objeto metalico caliente, se procede al delineando

del dibujo.

El pirograbado, es una antigua técnica artistica que ha sido utilizado por varias culturas orientales. Histéricamen-

te, se tienen datos de que los primeros en utilizar esta técnica fueron los egipcios fueron, la cual se la conoce
también como “el bordado con agua de fuego”.
Actualmente, se emplea tecnologia de impresidon con laser que permite
imprimir en diversos materiales: madera, metal, cristal y piel. El tipo de
acabado es mucho mas elegante y fino que el tradicional, notandose esto
en los detalles. La pirografia con laser permite elaborar trabajos de mayor
calidad artistica e industrial, posibilitando la creacién de varias copias al
mismo tiempo.

jReALIcEMos LA VALORACION! ® /

ACTIVIDADES

Analicemos y reflexionemos:
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e Recolectamos afiches disefiados y, en la clase, exponemos el contenido de cada uno: vamos A
describir sus caracteristicas, similitudes y diferencias en textos, colores, mensajes, estilos de
trabajo, contenido, etc.

e Analicemos, {qué mensaje nos muestran los afiches?, épor qué creemos que tiene determinado
diseno?, ¢qué motivo sobresale en el afiche elegido?, ¢cudl es su contenido y su mensaje?

e (Qué tipo de revistas conocemos en nuestra regién? Recolectemos diferentes ejemplares para
compararlas en el aula; podemos compartir historietas, cientificas, culturales, informativas o de
ocio u otras que podamos encontrar, para analizar sus caracteristicas; tanto en el disefio, como
en el contenido.

iEs Hora DELA PRODUCCION!

e Con base en nuestros conocimientos basicos de computacion realicemos el disefio grafico de un
afiche relacionado con la fundacién de nuestra unidad educativa.

e Elaboremos el disefio de un afiche en un papel de tamafio doble oficio; hacemos un esquema ma-
nual con diferentes materiales: lapices de color, marcadores, pinturas, collage de imagenes, etc.

e Recolectemos diferentes revistas, y con este material, disefiamos una nueva revista informativa
con relatos sobre nuestro curso.

e Crearemos una revista de historietas de nuestra unidad educativa, incluimos personajes propios,
reales o imaginarios, para compartir mensajes de cuidado del medioambiente.

e Realicemos un pirograbado de manera manual, en varios materiales (cuero, madera y otros). En
una placa de madera (venesta, trupan) realizamos el pirograbado de la insignia o el logotipo de
nuestra unidad educativa.

iIniciemos pespe LA PRACTICA!

Analicemos las siguientes imagenes del canon ideal.

“El canon - Doriforo”. “El hombre de vitrubio” Canon de los comics
Policleto 450 a.C Leonardo Da Vinci - 1490

Con participacién activa en el aula mencionemos las caracteristicas de las
imdgenes propuestas

iConTINUEMOS con LA TEORIA! ® /

Se llama antropometria a la ciencia que estudia las partes del cuerpo humano en cuanto a sus medidas y dimen-
siones, las cuales varian de un individuo para otro segln su edad, sexo, raza, nivel socioeconémico, etc.

La antropometria sirve para poder dimensionar objetos de uso diario, dimensiones del mobiliario (muebles),
espacios de circulacidn, interior de vehiculos y otros medios de transporte, pero, sobre todo, se utiliza para el
disefo de la vestimenta. En este sentido, las dimensiones de manos, pies, extremidades superiores e inferiores,
ancho y alto del cuerpo son los modelos para la dimension y transformacién del espacio habitacional.
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Observa las proporciones que Leonardo establece entre las diferentes partes del

cuerpo, que se incluyen en las notas que acompafian al dibujo:

e Una palma es la anchura de cuatro dedos.

e Un pie es la anchura de cuatro palmas.

e Un antebrazo es la anchura de seis palmas.

e Laaltura de un hombre son cuatro antebrazos (24 palmas).

e Un paso es igual a cuatro antebrazos.

e Lalongitud de los brazos extendidos de un hombre es igual a su altura.

e Ladistancia entre el nacimiento del pelo y la barbilla es un décimo de la altura
de un hombre.

e Laaltura de la cabeza hasta la barbilla es un octavo de la altura de un hombre.

e  Ladistancia entre el nacimiento del pelo a la parte superior del pecho es un
séptimo de la altura de un hombre.

e Laaltura de la cabeza hasta el final de las costillas es un cuarto de la altura de
un hombre.

e Laanchura maxima de los hombros es un cuarto de la altura de un hombre.

e  lLadistancia del codo al extremo de la mano es un quinto de la altura de un
hombre.

e  Ladistancia del codo a la axila es un octavo de la altura de un hombre.

e Lalongitud de la mano es un décimo de la altura de un hombre

e  Ladistancia de la barbilla a la nariz es un tercio de la longitud de la cara.

e ladistancia entre el nacimiento del pelo y las cejas es un tercio de la longitud
de la cara.

e Laaltura de la oreja es un tercio de la longitud de la cara. media Commons.

El término canon es un vocablo griego que significa regla, se refiere a estdndares que
sirven para representar las proporciones del cuerpo humano. El dibujo de la figura
humana esta influenciado por las leyes de la perspectiva, ayudando a capturar las
proporciones adecuadas en el papel.
Las matematicas, por medio de férmulas, establecen propor-
ciones ideales del cuerpo humano, dividiéndolo en mdédulos.
En la antigliedad, en Egipto ya los usaban y el griego Policleto,
establecid proporciones ideales creando un moédulo de siete
cabezas, basandose en que una persona es siete veces mas alta
que su cabeza. Estas leyes del cuerpo humano ayudan a dibujar
el cuerpo humano de manera correcta. Entonces, para comen-
zar con la anatomia, comenzaremos desde cero; utilizalo como
referencia para el resto de las dimensiones del cuerpo.
Siguiendo estos cdanones, podemos dibujar adecuadamente el

Hombre de Vitrubio, Leonardo Da vinci
Imagen de dominio publico via Wiki-

cuerpo humano, estructurandola a partir del dibujo de la cabeza, siendo este médulo la

referencia para el tamafio del resto del cuerpo en cuanto a la altura.
Se pueden distinguir tres tipos de canones:
o Canon de 7 cabezas y media que corresponde a la figura real.

o Canon de 8 cabezas, corresponde con la figura ideal. Usado por escultores y pintores

en la antiguedad.
o Canon de 8 cabezas y media, usado en comics y figurines.

Se puede percibir de dos formas dentro del movimiento de la figura
humana: una explicita y otra implicita.

a) Movimiento explicito

Esta pose es aquella en la que algunas partes del cuerpo se muestran
de forma mas individualizada con respecto al conjunto. El caso de un
esquema de una pose de tipo dindmico, comprende necesariamente
mas elementos para conseguir a bocetar la forma y colocacién de los
miembros.

b) Movimiento implicito

La pose estdtica, en cambio serd aquella en la que el conjunto domine
y se imponga sobre cada una de las partes. Se puede esquematizar
mediante una forma que exprese una sola masa del cuerpo sin partes
exteriores a ella (un dévalo, rectangulo, triangulo.) (Gallardo, Raul. 2011).
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— 4. Valoracion tonal de la figura humana

¢Qué es una valoracion tonal?

Es el grado de claridad u oscuridad de un tono, para compren-
der las diferencias de valor, es necesario utilizar una escala de
grises denominada escala valoracién tonal, en la cual los tonos
blanco y negro forman los extremos y todos los demas valores
son tonalidades de grises intermedios.

Para la elaboracién de las sombras, se procede a oscurecer el
lado opuesto a la direccion de donde se proyecta la luz, en
este caso a las zonas en las que la iluminacién no llega por los
volimenes que hay en su camino.

——e 5. Caricatura de la figura humana
Pasos para diseiar una caricatura:

El ser humano utilizaba el garabato primitivo como una forma de expresion desde tiempos prehistdricos, en algunos
casos como una forma de lenguaje, antes de que existiera el lenguaje verbal y escrito.

Comprender la anatomia humana es clave al desarrollar un dibujo corporal exitoso. Esto te permitird dibujar personajes
mas realistas. Una de las claves para conseguir un buen dibujo de figura es la escala. Esto lo podemos lograr comenzando
nuestro dibujo con figuras geométricas o figuras de palitos ya que nos daran la base para dibujar. Por lo tanto, lo ultimo
que hay que dibujar son los detalles, desde los rasgos faciales hasta la forma general del cuerpo.

— 6. Representacion del dibujo de la figura humana aplicado en diversos ambi-
tos sociocomunitarios

En Bolivia los artistas nacionales utilizan la figu-

ra humana como medio de transmisién cultural
utilizando al hombre en las diferentes facetas que
se desenvuelve mostrado las tradiciones mediante
cuadros esculturas etc. Entre los pintores mas repre-
sentativos podemos citar a Cecilio Guzman de Rojas,
Raul Lara y otros.

“Nusta” “La Pérez Velasco”
Cecilio Guzman de Rojas Radl Lara
iReaLicemos LA VALORACION! ® /

ACTIVIDADES

Analicemos y reflexionemos:

e Expliqguemos la importancia del canon de la figura humana en las expresiones
artisticas.

e (Esimportante la representacion de las proporciones humanas?, édonde se
aplica esta teoria?

 iEswmonaPRODUCCIONt

Con la ayuda de tu maestra o maestro, con base a lo aprendido sobre las proporciones del
canon de la figura humana realizamos recortes de periédicos y revistas de la figura humana
(hombre y mujer) luego mide las proporciones de acuerdo al canon.
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LA PINTURA ARTISTICA COMO INTERPRETACION DE LA DIVERSIDAD
CULTURAL Y LA DESPATRIARCALIZACION

iIniciemos pespe LA PRACTICA!

En nuestro cuaderno trazamos cuatro circulos, pintamos con los colores sugeridos en el ejemplo, luego
continutinuamos con las indicaciones.

‘ ‘ o ‘

Con la ayuda de tu profesor:
Observamos los circulos en el texto e identificamos los colores, mencionamos que sentimiento, emocion o pen-
samiento nos provoca apreciar cada circulo.

jConTINUEMOS con LA TEORIA! ® /

—— 1. Psicologia del color en diferentes contextos

La importancia de la psicologia del color en el arte y el disefio es relevante
tanto dentro como fuera de las artes graficas. El color es un lenguaje que
transmite un mensaje visual tan poderoso que un color siempre se asocia
con una emocidn, un sentimiento etc. El color siempre ha sido un elemento
fundamental en el arte y es utilizado por diversos artistas como elemento pri-
mordial en su trabajo, el rojo reflejara pasion mientras que el azul serd calma.
El color esy serd siempre el gran aliado de un artista y dentro de una sociedad.
Un color o tonalidad no es mas que una longitud de onda que nuestro cerebro
logra descifrar luego de ser percibida por nuestros ojos, un color transmite
siempre sensaciones de calma cuando estamos mirando una puesta de sol o
una sensacion de energia mientras paseamos por un bosque. La relacion con
los colores es muy alta y consigue transmitir todo tipo de sensaciones. Los
colores nos haran sentirnos con energia y otros todo lo contrario. En base a
toda esta relacidn entre el color y las emociones; la publicidad y el arte usa
esta herramienta como arma para llegar al espectador. (Gondar, Pablo. 2018).

— 2. Pintura al oleo: técnicas y aplicaciones diversas
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El 6leo proviene del latin “Oleum” que significa aceite, que consiste
en mezclar los pigmentos con aglutinantes y aceites, generalmente de
origen vegetal.

Técnicas
Por capa o recapado; veladuras; impasto; frotado; pincel seco, etc.

“Murales” “La Huida de Egipto”
Walter Solén Romero Melchor Pérez de Holguin

—— 3. Composicion artistica pictorica: la figura humana en diversas manifestacio-

nes sociales

En las artes plasticas, la composicidén es cuando se realiza una combinacidn de elementos (con figura humana,
los objetos o la naturaleza) procurando obtener una armonia entre los elementos que es apreciable a los ojos del
observador. Por tanto, se puede decir que componer es ordenar los elemen-
tos para tener un equilibrio estético.
En la composicion se requiere los siguientes aspectos: P —
El encaje: consiste en la geometrizacion de los cuerpos en volimenes que
permitan trasladar figuras simples sobre el lienzo, papel o superficie a pintar
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sirviendo de guia para la composicion, en el cual se definen los cuerpos finales, para este punto es importante
tener nociones de perspectiva.

La simetria: es una forma de relacion espacial, la cual ordena los elementos de una composicidon formando partes
iguales sobre un eje central que las divide y contrapone. El peso del o los elementos que se reparten equitativa-
mente a ambos lados de dicho eje o centro de simetria. Existen dos tipos de simetria: axial y radial. La primera
organiza los elementos respecto de un eje; la segunda, ordena los elementos alrededor de un punto.

Simetria axial en rostro humano Simetria radial, en la naturaleza Simetria en la Pintura Asimetria en la pintura

El punto de oro: llamada también proporcion aurea, siendo tomada como divina, desde la antigliedad, en la ar-
quitectura, escultura y pintura; obtuvo la fama de conseguir realzar la armonia y la belleza de los objetos o el arte.
Por su fama a lo largo de la historia, la proporcién durea fue aplicada a innumerables proyectos de la escultura,
arquitectura o pintura.

Ejemplos de construcciones en las que fue usada esta regla son:

La aplicacién del punto de oro en obras de arte

jReALIcEMos LA VALORACION! ®

ACTIVIDADES

Respondemos las siguientes preguntas:
o ;Cual es la importancia de la psicologia del color en el diario vivir?
o ;Cual es la importancia de composicion en dibujos o cuadros artisticos?

iEs Hora DELA PRODUCCION!

Con la ayuda de tu maestra o maestro analicemos las siguientes actividades:
Con base en nuestros conocimientos basicos en psicologia del color, composicion artistica y la técnica
de pintura éleo realicemos lo siguiente:

e Realicemos el disefio sobre la diversidad cultural o despatriarcalizacién con mas de 5 elementos
(objetos, personas, abstracciones etc.) utilizando la composicién para generar equilibrio y armo-
nia acompafados del color de acuerdo a las ideas que se desee transmitir.

e Una vez realizada la composicion, grafiquemos sobre un lienzo blanco y procedemos a aplicar la
técnica de pintura dleo con todos los materiales necesarios.

Investiga

Investiga cuantas monedas
se acufio en la Casa de la
Moneda y cudl era su proce-
dimiento. Es muy interesan-
te lo que encontrards.

Noticiencia

Sabias que el Museo Nacio-
nal de Arte de La Paz antes
se llamaba la Casona Diez

de Medina y la Villa de Pa-
ris. Investiga y encontrards

el por qué.

@ Glosario

Jesuita: Que pertenece a la
Compaiiia de Jestis, orden
fundada por San Ignacio de
Loyola en 1540. Su objetivo era
difundir la fe catdlica por medio
de la ensefianza y formacion
humanista del Renacimiento.
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MANIFESTACIONES ARTISTICAS DEL CONTEXTO NACIONAL

A TRAVES DE LA HISTORIA DEL ARTE

320

iIniciemos pespe LA PRACTICA!

Observemos las diferentes fotografias y coloquemos a que artista boliviano pertenece (Mamani Mamani y
Froildn Cosme).

jConTINuEMOS con LA TEORIA! ® /

—— 1. Artistas plasticos nacionales en dibujo, arquitectura, pintura y escultura

(biografia y obras importantes)
1.1 Artista plastico en dibujo - Cecilio Guzman de Rojas

Artista potosino nacido el 24 de octubre de 1900, a sus 49 afios
decidié terminar con su vida el 14 de febrero de 1950 en la ciudad
de La Paz, su pintura se caracterizaba por dar realce a los rasgos
indigenas en sus cuadros, en su carrera trabajé la composicion
estructural y la estilizacién cercana al cubismo, tras una etapa ex-
presionista en la que prevalece la representacion del originario de
las tierras propia de la época de la guerra del Chaco (1932- 1935),
mostrando todas las situaciones que pasaron los soldados. Tras
luchar en el conflicto armado, volvid a su caracteristica paisajista
andina.

1.2 Artistas plasticos en arquitectura

Entre algunos profesionales reconocidos del drea a nivel

nacional podemos citar a Emilio Villanueva, Ricardo Perez

Alcald y Juan Carlos Calderén Romero, este ultimo naci-

do el 3 de octubre de 1932 en la ciudad de La Paz, tuvo

una conversacion con Frank Lloyd Wright la que hizo que

considerara a la arquitectura como arte, Wright estaba

supervisando su gran obra en el museo de Guggenheim

y Calderdn le comentd que un gran auditorio de Nueva

York iba a ser demolido para construir un edificio de varios

pisos, un paralelepipedo que estaba disefiado para ganar
plata, Wright le dijo “ Les toca a ustedes, los jévenes no permitir que estas cosas sucedan.
Tienen que agitar sus pufios sobre sus cabezas para evitarlo”.
Es asi que realiza disefios con una composicion majestuosa que no solamente es funcional, sino que también
visualmente es magnifica maneja bastante movimiento en sus obras donde puede ingresar la luz y brindar el
calor que irradia tan majestuosos astro. Fallecio el 18 de diciembre de 1932 en la misma ciudad que lo vio nacer.

1.3 Artistas plasticos en pintura

Entre algunos profesionales reconocidos del drea a nivel nacional podemos citar a Tito Kuramotto, Angel Blan-
co Canizarez y Mdnica Rina Mamani Limachi entre otros, esta Ultima nacida el 15 de junio de 1990 en la ciudad
de El Alto, acuarelista egresada de la Escuela Municipal de El Alto, fue discipula del maestro Ricardo Pérez
Alcald. La obra de Mamani Limachi trata de ser una ruptura con el arte moderno, siendo fiel a su técnica de
caracter soberbio y, sobre todo, a su imaginacién insondable. Segun palabras del propio Pérez Alcal3, la obra
de su discipula, “es una reflexién acerca del desamparo, que la artista retrata paraddjicamente, haciendo hin-
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capié en los objetos que funcionan como simbolos de eterna espera, solo descifrables en el realismo magico. A nues-
tra artista le interesa la técnica que esparce de su lenguaje, el tiempo, las matematicas, la geometria, la botanica. Le
importa el mundo de los aromas, la cocina. En su formacion futura esta la arquitectura, sin embargo, no se aparta del
dibujo que es la columna vertebral de su trabajo. Cuando ese mundo del arte se enfrasca en discusiones que juzgan a la
pintura como un lenguaje carente de herramientas para hablar de la contemporaneidad, Rina con terquedad desarrolla
su trabajo pictorico por excelencia para llenar el vacio que existe desde hace mucho tiempo. No es facil encontrar un
bodegdn, una naturaleza muerta, un paisaje urbano, un retrato un paisaje abierto de buena factura. Ante ese desampa-
ro, esa joven artista parece dar un aporte al cimiento de la pintura boliviana.” (Mamani, Rina. 2018).

“Recorddndote” Acuarela sobre tablero Corre y vuela” Acuarela

1.4. Artistas plasticos en escultura
Entre algunos profesionales reconocidos del drea a nivel nacional podemos citar a Victor Zapana, Marina Nu-
fiez del Prado, Emilio Lujan y Pablo Muiba, este ultimo, nacido el 30 de julio de 1971, originario de San Fran-
cisco de Moxos, estudio en el instituto universitario de artes, en el departamento del Beni —
Trinidad, donde radica actualmente. Trabaja con arcilla, realizando obras de pequefio y gran
formato, lo que hace Unico a este artista, “Es la belleza del conocimiento del manejo de la
ceramica” es asi como lo describe la licenciada Betsi Ortiz, es un
artista que rescata el manejo ancestral de los ceramistas de la
region trinitaria, usa aun la técnica de ellos, yendo a extraer él
mismo distintos la arcilla de los yacimientos, nos comenta que
la arcilla negra tiene mas resistencia, también nos comenta que
nuestros antepasados usaban como aglutinante los cardimenes
de los peces, sus huevos y la harina de hueso del pescado, esta
técnica hace que muestre un color dmbar y un vitrificado en el
objeto utilitario que realizaran, realizé también su propio horno
de ceramica donde puede manejar la temperatura de dicho
horno, realizando exposiciones, participando en encuentros de
ceramica nacionales e internacionales, ademds que es docente
en el centro de capacitacion a nifios en etapa de aprendizaje.

—e 2. Apreciacion e interpretacion del arte de los pueblos originarios y campesi-
nos de la region

El arte de los pueblos originarios campesinos responde a diferentes movimientos artisticos como ser: tejido, ce-
ramica, pintura, escultura y arquitectura.

2.1. Pintura

Una de las muestras pictograficas rupestres que se encuentran en las rocas llamadas Quelcata, donde se ob-

servan figuras de camélidos pintados con predominantes colores como el rojo, el blanco, el negro y los colores
siena, en la cual los materiales provenian de la
tierra de colores y vegetales que existian en su
comunidad, mientras que las muestras pictogra-
ficas en el altiplano, se ven hombres representa-
dos de frente en actitud estdtica. En la region de
Chiquitos en el departamento de Santa Cruz, las
pinturas y representaciones son antropomorfas
y normalmente aparecen de perfil en escenas di-
ndmicas con animales silvestres.

2.2. Arquitectura

La arquitectura mas reconocida en el territorio del Estado Plurinacional de
Bolivia, es el complejo arquitectdnico religioso preincaico de Tiahuanaco,
donde resalta el templete semisubterraneo, el templo de Kalasasaya, la pi-
ramide de Akapana y el sector de Puma Punku, donde las grandes construc-
ciones realizadas en el periodo de mayor expansion y florecimiento de los
tiahuanacotas, entre los siglos 1V al Xl d. C. Varios muros de las construccio-
nes estan decorados con monumentos tallados en piedra, principalmente
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con cabezas de monolitos, como es el caso del templete semisubterraneo.
El complejo ademads presenta monumentos importantes como la Puerta de
Sol, el Monolito Benet entre los mas importantes.

2.3. Tejido

Los diferentes grupos étnicos de la zona andina y en muchos pueblos del

oriente de nuestro pais, han utilizado diversos materiales presentes en su
entorno para elaborar tejidos: con lana de camé-
lidos andinos, con algoddn o las fibras extraidas de
la corteza de plantas silvestre en los llanos orienta-
les. Con relacion al aguayo tradicional, tejido mds
representativo de las regiones altas, es un tejido,
hecho a mano, el cual es utilizado por las mujeres
del altiplano boliviano. Se lo puede hacer a base de
lana de llama, oveja o de alpaca y se lo tifie con tin-
tes naturales.

2.4. Ceramica

La ceramica fabricada por los pueblos originarios
principalmente tenia la funcion doméstica, como
utensilios para su uso diario que consistian en la
elaboracion de ollas y vasijas de barro cocido, en algunos
casos para guardar granos, bebidas y otros alimentos, etc.
La cerdmica se fue desarrollando hasta llegar a elaborar
formas antropomorfas y con formas zoomorfas como
cabezas de pumas, llamas, vicufias y alpacas; también
se elaboraron fuentes ceremoniales adornadas con
serpientes, condores y otras aves.

—— 3. Museos de arte mas reconocidos de Bolivia
A continuacion, les presentamos algunos museos relevantes:

| DEPARTAMENTO ~ laPaz ~ Potosi ~ Sucre
jREALICEMOS VALORACION! ®

REFLEXIONEMOS

Eduardo Galeano en su obra “Las venas abiertas de Latinoamérica” nos llama a establecer
un frente comun contra la pobreza, la miseria moral y material.

e (Como nosotros relacionamos esta idea con el arte o expresién en una obra artistica?

L Eeusurroocoon a8
I

Elaboremos una guia, mostrando los lugares que generen un interés turistico para tu region.
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PROCESOS DE MODELADO Y ARTES APLICADAS PARA LOS
EMPRENDIMIENTOS SOCIOCULTURALES

iIniciemos pespe LA PRACTICA!

Realizamos un recorrido por nuestra comunidad educativa y tomamos apuntes de expresiones artisticas de
modelado en nuestro contexto. Respondiendo las siguientes preguntas problematizadoras.
- ¢Cudntas son las obras de escultura que hay en tu comunidad?
- ¢Qué representacion sociocultural, histdrico tiene cada una de las obras?
Si es histdrico. A que personajes representa y si es simbdlico que ideologia,
filosofia o cosmovision.
- ¢Cudntas obras escultéricas o monumentos estan relacionados con la iden-
tidad cultural de la region?
La pérdida de identidad cultural es una de las problematicas latentes en nues-
tro pais por lo que es importante que a partir de este tema fortalezcamos par-
te de nuestra identidad. Ya que conocer y valorar nuestras raices es el primer
paso para llevar una relacién armdnica con el otro y/o otras culturas.
El arte de nuestras Naciones Pueblos Indigenas Originiarios (NPI1Os) trascien-
de la subjetividad de la estética. Porque va mas alla de lograr ser agradable
o gustar al ojo humano. Ya que este, expresa a partir de las representaciones
simbdlicas parte de la cosmovision del pueblo, y su relacién con el cosmos,
como también, valores sociocomunitarios como la complementariedad, que

“Escul roi | nilla” L .o . . ..
scultura de las Heroinas de la Coronilla” - o, |3 06 jndispensable su practica para una convivencia arménica.

Giuseppe Pietro Piraino Bucalo

jConTINUEMOS con LA TEORIA! ® /

— 1. La escultura de la figura humana: tipologias, técnicas y aplicacion con ma-
teriales del contexto (arcilla y yeso, alambres, papel maché y otros).

La escultura, es uno de los tipos de expresion artistica que tiene las artes plasticas el cual consiste en moldear o
dar forma a un material ya sea sélido (la piedra, etc.) o moldeable (la arcilla, etc.). Se suelen realizar representa-
cion de personajes, animales, objetos y otras figuras tridimensionales. En este tema, abordaremos la escultura
de la figura humana, sin embargo, antes de adentrarnos a este punto, es importante mencionar algunos de los
tipos y clases de escultura.

En la escultura de acuerdo con la figura a representar va dando distintos nombres, por ejemplo: si se representa
la figura humana se denomina estatua, si la estatua representa a un personaje divino o estd para un culto religio-
so se llama imagen. Esto también ocurre con las dimensiones. Si es de enorme tamafio es un coloso. Se denomina
monumento a la escultura, generalmente de grandes dimensiones, que se erige en recuerdo de una persona o
hecho memorables.

1.1. Tipos de escultura

Existen diferentes tipos de escultura entre ellos se encuentran: bulto redondo, relieve, busto, criselefantino,
escultura arquitectdnica y cinética.

a. Esculturas de bulto redondo

Las esculturas de bulto redondo o exenta son denominadas, asi, a aquellas obras
que estdn trabajas o esculpidas en tres dimensiones, una de sus principales
caracteristicas es que, no se encuentra adherida sobre ninguna superficie o pared,
se encuentra apoyada en una base, debido a esto, se puede tener mayor apreciacién
visual de la obra desde diferentes angulos.

b. Esculturas de relieve

Por otro lado, la escultura en relieve es una obra esculpida
o modelada que resalta o sobresale de una superficie o
fondo a diferencia de otros tipos de esculturas en esta se
puede ver una combinacién entre las artes bidimensional
y tridimensional, ejemplo, tenemos el relieve del dios “Madona” 323
Wiracocha en la puerta del sol. Marina Nufiez del Prado

“Wiracocha” - Dios principal de los Incas
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El relieve es una técnica escultérica que se talla sobre una superficie donde se esculpe la figura deseada,
causando la impresion de una figura empotrada. En este sentido, tomando en cuenta el tipo de relieve este se
divide en tres: alto relieve, medio relieve y bajo relieve, cada uno se caracteriza por la forma en que se reduce
la profundidad para representar una figura en tercera dimension.

e Alto relieve: utilizado para identificar aquellas figuras esculpidas que resaltan del plano, mas de la mitad
de su volumen. Se pueden observar por lo general en templos y edificios antiguos.

e Medio relieve: son aquellas figuras esculpidas que sobresalen del plano la mitad de su bulto.

® Bajo relieve: se caracterizan porque las figuras esculpidas se encuentran completamente unidas al fondo,
de modo que resaltan poco con relacion al plano.

c. Busto

El busto es una representacién escultérica de una persona, limitdandose a

una parte del cuerpo que se representa. Un busto incluye la cabeza, el cuello

y la parte superior del torso. Incluye los hombros, pero no los brazos. Pedra

Stone Design Projects (2021).

d. Criselefantino

En un articulo de “Escultura criselefantina” publicado en la pagina

Arkiplus(2021) menciona que es un tipo de escultura fabricada a partir

de una combinacion de marfil y oro. El marfil se utiliz6 para tallar la carne

de la escultura, mientras que el oro se usaba en las tunicas. Las esculturas

criselefantinas eran un tipo comun dentro de la escultura griega vy, al ser el

tipo mas alto de arte plastico, se presentaron mas en el arte religioso.

Las dos estatuas criselefantinas mas famosas son: Una era la estatua de

Atenea Parthenos (o Promachos) con una altura de 40 pies, comenzada 447

a. C. en el Partendn de Atenas; la otra fue la estatua de Zeus de 36 pies de

altura, 432 a. C. en Olimpia, que se convirtié en una de las Siete Maravillas

del Mundo Antiguo. Ambas estatuas fueron esculpidos por Fidias, 488-431 a. “Andres de Santa Cruz”

C. durante la era de Alta escultura griega clasica, 450-400 a. C. Alejandro Villegas
e. Escultura arquitectdnica
Este tipo de obra lo realizan los arquitectos o escultores al disefiar un puente, mausoleo o
un edifico entre otros proyectos, cuyo propdsito es brindar mayor estética a una estructura
arquitectodnica.
Entre las obras mas sobresalientes en la antiguedad se tiene la Capilla Sixtina, el Pdrtico de
las Cariatides en Grecia y en el antiguo Egipto las esculturas estaban destinadas a decorar las
entradas de los templos y las piramides.
f. Escultura cinética
La escultura cinética, se caracterizan por el
movimiento. Su origen tuvo lugar hace mas de un
siglo y, a través de la impresion de movimiento.
Javier Navarro (2015) en su definicion de escultura
cinética en su pagina web Definicion ABC

menciona que la idea de movimiento en la escultura puede ser de

dos tipos: un movimiento aparente (por ejemplo, una ilusion éptica

asociada a la actividad, a la oscilacién o al cambio) o, por otra parte,

un movimiento real (por ejemplo, una figura que permanentemente

cambia de direccion). En cualquier caso, en ambos tipos de escultoras

estamos en la esfera de la cinética.

En funcion a su posicion la escultura se clasifica en:
e Sedente: sentado.
e Ecuestre: a caballo.

Investiga * Yacente: Tumbada. = Escanea el QR
- e Oferente: ofreciendo presentes o dando ofrendas.
Amplia tus conocimientos, e Orante: de rodillas.

investigando sobre los dife-

rentes tipos de escultura de

busto: busto acéfalo, busto
corto, busto germinado,
busto prolongado y busto

La escultura involucra diversas técnicas de modelado del mate-
rial. Julia Uriarte (2023) en su articulo de “Escultura” publicado
en la pagina web de Humanidades hace énfasis a las diferentes
técnicas que tiene la escultura entre ellas podemos mencionar:
tricéfalo. a. Esculpido: consiste en extraer de un bloque de material los
trozos sobrantes mecanicamente (generalmente mediante un
cincel) para dejar Unicamente los trozos que componen la figu-
ra deseada.

Escultura cinética



@ Desafio

Te desafio a realizar

un modelado de figura
humana a partir del video
tutorial. Tomando en
cuenta las proporciones
de la figura humana de 8
cabezas (tema de dibujo
artistico).

Tercer Trimestre Artes Plasticas

b. Modelado: la técnica del modelado se trabaja en materia prima con caracteristicas de
ductilidad, consiste en ir dando forma al material blando a la pasta o masa u otro material
moldeable, ir afiadiendo y quitando fragmentos hasta obtener la forma deseada. Los mate-
riales mas usados son la arcilla, cera y madera.

c. Vaciado: se fabrica un molde con el negativo de la figura deseada y se vierte dentro al-
gun material blando que luego se deja endurecer, se rompe o retira el molde y se obtiene
la escultura. El material de molde mas usado de yeso y silicona,

d. Repujado: se usa una serie de moldes o de cufias para imprimir sobre una superficie
metalica suave, obteniendo los relieves deseados.

e. Embutido: se fabrica un molde duro primero, sobre el cual se aplican capas de metal
mas blando, generalmente precioso, para a fuerza de golpes obligarlas a tomar la forma del
molde. Se obtiene asi una estatua hueca pero de apariencia maciza.

f. Tallado: usual para el trabajo de la madera, es equivalente al esculpido, pero se emplea
un gubias o material mds blando para cortar el material y extraer pedazos enteros, obte-
niendo una forma especifica.

Toma nota del proceso de elaboracién de Escanea el QR
escultura en papel maché, ya que estos
conocimientos nos ayudaran en el momento
de la produccién.
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iReaLicemos LA VALORACION! ® /

ACTIVIDADES

Valoramos el contenido en base al problema planteado en el momento de la practica.

e ¢Qué importancia tiene el arte de la escultura en nuestro entorno?

e A partir del conocimiento de este tema ¢ Como contribuirias a la valoracion de la
identidad cultural de tu region? Y ¢ COmo promoverias la practica de la complementa-
riedad en tu comunidad educativa?

iEs Hora DELA PRODUCCION!

A partir de la valoracidn en respuesta a la problemdticas o tema planteado en el momento de la prac-
tica: perdida de identidad cultural y practica del valor sociocomunitario de la complementariedad. Hoy
realizaremos una representacidn simbdlica de practicas culturas de nuestra region, ejemplo: danza pro-
pia de nuestra cultura o representacion de la complementariedad. Tomando en cuenta los videos (estan
en los cédigos QR) del proceso de elaboraciéon de estructura en alambres y elaboracién de escultura en
papel maché.
Este trabajo, se realizard a partir de materiales reciclaje, en este caso reemplazaremos el papel maché
por el periddico. A continuacion, la lista de materiales
Materiales

e Utilizaremos la estructura de figura humana que realizamos en el desafio de este tema. Sino lo

hiciste, te reto a que lo hagas en el menor tiempo posible.

e Alambre flexible.

e Una base de madera.

e Papel periddico.

e Pegamento, puedes hacer tu propio pegamento (engrudo). Solo requieres de agua, azucary harina.
Recomendacion
Para que tengas buen acabado te recomiendo pintar tu obra una vez concluida con la técnica de patina.
Si en tu contexto cuentan con yacimiento de arcilla, puedes trabajar con ello, con la técnica que mds te
guste o quieras aprender.

Escanea el QR
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COMUNIDAD Y SOCIEDAD

Artes Plasticas y Visuales

DIBUJO ARQUITECTONICO PARA LA CREACION -

DE PROYECTOS APLICADOS A LA COMUNIDAD

iINICIEMOS DESDE LA PRACTICA!

Observemos las siguientes obras arquitecténicas, comentamos y describimos sus caracteristicas clima y materiales;
desde nuestros punto de vista, anotando en nuestro cuaderno.

jCONTINUEMOS CON LA TEORIA!

7 Noticiencia

Sabias que con la llegada de
la Revolucion Industrial XIX,
el hierro y el vidrio facilitaron
el proceso de construccion
de edificios en altura con los
denominados rascacielos.

@ Desafio

El efecto invernadero:
Materiales: 2 botellas PET
transparentes, Coca Cola,
plastilina, embudo, 2
termometros, un reloj, una
lédmpara, papel y ldpiz.

Ver procedimiento en el QR:

Escanea el QR

Efecto invernadero

/T

— 1. Técnicas de estudio e investigacion de las artes plasticas y visuales para el aiio de escolaridad
Practica distribuida: es una técnica de estudio que consiste en el aprendizaje de un determinado conocimiento o

habilidad en sesiones espaciadas en el tiempo.

Planificacién: programar un calendario y distribucidn del tiempo.

Comprension: para una mejor retenciéon de memoria es necesario dividir la informacién para mejorar la comprensién y

la posterior asociacién unas con otras.



Educacién Secundaria Comunitaria Productiva

« Aprende
haciendo
Los planos seriados:

Recortamos 10 planos de
una misma forma y los

acomodamos de  modo
lineal, podemos recortar
parte de los planos

agrandando el corte en cada
plano y encontraremos los
efectos de sustraccion.

\E' Escanea el QR

Método: los contenidos a memorizar deben ser distribuidos en tarjetas o fichas manuales o
digitales que faciliten la repeticion.

Intervalos: para optimizar la practica se debe distribuir en sesiones o espacios que ayuden a
retener la informacion y su posterior evaluacién final.

Espacio: del latin spatium, es la parte que ocupa un objeto o elemento, también se entiende
como el terreno o lugar.

Longitudinal: deriva de longitud, es una magnitud fisica que marca una distancia de dos
puntos en el espacio y es medible en sistema métrico.

Artefactos: de la expresion latina de arte factus (hecho con arte), es una maquina o aparato
creado por un propoésito especifico.

Computo: del termino latino computus, son las cuentas, estadisticas y el calculo.
Cargas: es aquel peso o presidn respecto a otra.

Pvc: policloruro de vinilo, es el material utilizado para fabricar plasticos.

— 2. Introduccidn al dibujo arquitectonico

La arquitectura, segin Mies Van Der Rohe (1960), es la voluntad de la época traducida en
espacio, por tanto, es también herramienta importante de representacién del poder que

se manifiesta, a través de diferentes hechos y elementos, por ellos, en transformaciéon constante de la propuesta
arquitectonica en el Estado Plurinacional de Bolivia caracterizada por la identidad cultural en varias de las obras que se
puedan apreciar tanto en un referente cronoldgico desde sus inicios hasta la actualidad.

1.- Arquitectura Clasica Griega

2.- Arquitectura Romanica 3.- Arquitectura Gética

El Partendn, Grecia (447 a. C.)

Iglesia de San Martin, Espafia Catedral de Colonia, Alemania

4.- Arquitectura Renacentista

5.- Arquitectura Barroca 6.- Arquitectura Neoclasica

Basilica de San Pedro Vaticano, Roma

Iglesia Santa Maria, Venecia Palacio Legislativo, Bolivia

7.- Arquitectura Moderna

8.- Arquitectura Moderna - Minimalista

Villa Savoye (Le Corbusier), Francia

Casa Farnsworth (Ludwig Mies van der
Rohe), EEUU

Capilla Notre Dame du Haut (Le
Corbusier), Francia

Estilos arquitectonicos: son el medio de expresion de la arquitectura, por el cual se expresa (por medio de su composicidon
y construccion) los periodos histéricos temporales hasta la actualidad. Algunas de estas pueden ser:
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9.- Arquitectura Contemporanea

Terminal Ferroviario (Santiago 30 St Mary Axe (Norman Foster),
Torres Kio (Philip Johnson), Espafia Calatrava), Italia Reino Unido

— 3. Escalas graficas y sistemas de acotacion
Escalas graficas

La escala es la relacion entre dos dimensiones, las medidas del objeto real y las dimensiones del objeto en el plano, se
denomina escala grafica y viene dada por formula. Se expresa como:

_ Dimensién real del objeto

" Dimensién del objeto en el plano

La escala permite la transformacion de los objetos para ser representados graficamente en la lamina. Se debe considerar
la transformacion de medidas cuando las dimensiones reales del objeto no pueden ser representadas por el tamafio
excesivo de sus dimensiones como ser viviendas, urbanizaciones, camiones, carreteras, etc., ya que estas pueden
exceder de las dimensiones de la ldmina; en caso opuesto, algunos objetos pequefios como tuercas, circuitos, etc., son

muy pequeios para la [dmina.

Para determinar la Proporcidn que debe utilizarse, han de tenerse en cuenta las siguientes condiciones:

¢ Las dimensiones del papel.

e El tamafio del total o parte del objeto a dibujarse.

e La claridad del dibujo reducido en relacién con la cantidad de detalles que deben consignarse.

Existen dos escalas que sefialan la proporcion que tiene un plano: la escala numérica y escala grafica

e Escala grafica o simbdlica: se dibuja o plasma como
una regla dividida en segmentos que nos indica la
dimension reales generales plano y sus medidas
transformadas en el plano. Utilizado cuando no hay
acotaciones o dimensiones visibles (mapas).

«—>
1cr €— Medida transformada en la Iamina

e Escala Numérica: es el valor numérico de
transformacién, donde 1 representa el valor en
centimetros de la regla y 10000 el nimero de veces
a ser reducido el objeto.

ESC. 1:10000
A

Valor de 1 cm en la regla Numero de veces
de reduccién

En el ejemplo de Esc. 1:1000, podemos interpretar que en 1 cm de la regla existe 10.00 m

Tipos de escalas

Escala natural: las medidas longitudinales del dibujo,
son iguales y coinciden con las correspondientes
medidas reales del objeto; en otras palabras el
dibujo del objeto en el papel sera de igual tamafio
que el objeto real; en ese caso es una Escala Natural
y se designa 1:1; y se lee “Escala uno a uno”.

Escala dereduccion: las medidas longitudinales del dibujo
son menores y no coinciden con las correspondientes
medidas reales del objeto; en otras palabras el dibujo
del objeto serd de menor tamaio que el objeto real. Por
ejemplo la escala 1:2 (representa las dimensiones del
objeto a la mitad de las dimensiones reales del objeto).
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Cada especialidad del dibujo técnico tiene sus escalas
adecuadas y no es conveniente apartarse de ellas.

Dimensién Dimension o
Planos | Escala real a transformada | Aplicaciones
transformar en lamina
1:1 0,50 m 50 cm
1.5 1,00 m 20 cm
DETALLES 1:10 1,00 m 10 cm Planos de muebles
Escalas de ampliacion: las medidas longitudinales del 1:20 1,00 m 5cem
. . . . 1:25 1,00 m 4 cm
dibujo son mayores que las correspondientes medidas
. . . . . 1:50 1,00 m 2 cm .
reaI,es del objeto; en Ptras palabra)s, el dibujo del.objeto GENERALES | 1:100 100 m Tom Plantas, eletvamones
sera de mayor tamafio que el objeto real. Por ejemplo 1:200 1,00 m 5 mm y cortes
2:1 (las dimensiones del dibujo seran el doble que las UBICACION | 1500 1,00 m 2 mm Planos de ciudades
correspondientes dimensiones reales del objeto). 1:1000 1,00 m 1 mm o cartograficos

Sistemas de acotacion

La acotacidn es el proceso de representar las medidas reales de objeto en el plano, mediante lineas, signos y simbolos,
siguiendo normativas establecidas, segin el detalle que se requiera. En dibujo técnico, para realizar una correcta
acotacion, es necesario conocer el proceso de fabricacidn de la pieza para determinar qué dimensiones se necesita para
informar las caracteristicas del objeto.

Los elementos de una acotacién son:

Lineas de cota: Son lineas paralelas a la superficie del objeto de medicion.

Simbolo o flecha de cota: Las lineas de cota estan delimitadas en sus extremos por simbolos como flechas, un pequefio
trazo oblicuo de 45° o un pequefio circulo que nos determinan la dimensién de la medida.

Linea auxiliar de cota: son lineas que parten del dibujo de
forma perpendicular a la linea de acotacién delimitando la
longitud a acotar.

Cifra de cota: es el niUmero que indica la dimensién o magnitud
del objeto, puede ubicarse en medio de la linea o estar sobre la
linea de cota.

Linea de referencia: es aquella linea destinada a dar referencias
literales del objeto (materialidad, etc.) Elementos de una acotacién

Tipologias de la acotacion
Acotacion en serie (cadena): las cotas se disponen una a continuacion de la otra, es decir, cada elemento se acota a partir
del anterior.

Acotacion en paralelo o progresiva: en este tipo de acotacion las cotas parten todas de un mismo origen. En este sistema
todas las cotas tienen la misma direcciéon de forma paralela.

Acotacion combinada: otro manera de acotar, es combinando los sistemas antes vistos, resultado de la mezcla de la
acotacion en paralelo y en serie, habitualmente es el sistema mas empleado.

Acotacién en cadena Acotacién en paralelo Acotacién combinada
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—— 4. Tipos de muro en escala grafica
Elmuro es unasuperficie vertical continua el cual delimita
un area y ofrece proteccion, seguridad e intimidad. El
arquitecto Ledn Battista Alberti es el primero en definir
a este elemento como pieza fundamental para la
generacién de una construccion.

Tipos de muros segun su abertura Plano de vivienda

— 5. Simbologia arquitectdnica
Es la representacidn arquitectonica del espacio tridimensional en el plano (estructuras, artefactos, mobiliario, materiales,
entorno, etc. que forman parte de la construccion. Estos se dibujaran de acuerdo al tamafio del plano (considerando las
escalas graficas).

Simbologia del Mobiliario

Simbologia de elementos arquitectonicos
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—— 6. Condiciones basicas de la obra arquitectdnica: Estructura, planificacion arquitectonica,
zonificacion y orientacion de la vivienda
Las condiciones basicas de la obra arquitectdnica se sujetan a las necesidades de vida de las personas, es decir, cualquier
obra arquitectdnica debe garantizar el establecimiento de comodidad, orden, vida sana, seguridad, entre otros factores
que a continuacidén mencionamos, segun el Ministerio de Obras Publicas (2015) son condiciones de habitualidad,
instalaciones para suficiente luminosidad, seguridad en caso de siniestros ambientales o estructurales, garantizar la
prevencién y proteccidn contra desastres, espacio vital para circulacién suficiente, establecer salud e integridad social
medioambiental.

La planificacién arquitectonica
La planificacién arquitecténica debe concretarse en funcién a las condiciones
basicas y las disposiciones locales territoriales, permite prever cualquier
impacto negativo a largo plazo y manejarlo de modo estratégico, asi como
identificar, planificar y cuantificar la construccién de un obra, debiendo
considerar las siguientes etapas de gestion de proyectos:
e Investigacion: se comienza con un dialogo abierto con el usuario, con
el propésito es estudiar necesidades, expectativas, propuestas, ideas y
metas establecidas para determinar objetivos claros de lo que se quiere
lograr.

e Andlisis: se determinan las condiciones base, recursos y demas variables
que nos den una aproximacion del proyecto. Considerando algunos aspectos como: ubicacion, clima, asoleamiento,
topografia y otros, se procede a la formulacion de la propuesta.

e Disefio y documentacion: en la fase de disefio se estudia el esquema espacio funcional (zonificacién y circulacion),
la volumetria y la material a utilizar, planteando propuestas de disefio hacia los objetivos planteados.

Se plantea la materializacién del disefio mediante y modelacién 3D, el disefio de planos y la documentacion
planimetria (licencia de construccién, cbmputo de materiales, etc.)

* Presupuesto y programacion: con el disefio ya definido, demds del plano de ingenieria detallado, verificacion de
costos de material y mano de obra, se procede a la programacién y presupuesto lo mas exacta posible.

e Construccion: con todos los detalles definidos, se procede a la ejecucidn de la obra. Este proceso de administracion
y gestion implica la supervisién, control y seguimiento al detalle.

La estructura N
La estructura de la vivienda es aquella que soporta las
cargas como el peso de la estructura misma, el peso del
mobiliario y de las mismas personas que lo habitan, esta
conformada por:
e La losa: superficie horizontal llena o alivianada, para
pisos o techos, transmite las cargas a las vigas.

e Vigas: elemento horizontal de soporte de la losa,
transmite cargas a los muros y columnas.

e Las columnas: elemento vertical trasmite cargas a
los pisos inferiores y a los cimientos.

e Muros: cerramientos verticales.

e Los cimientos: también llamada cimentacion corrida
zapatas, son el soporte principal de la vivienda,
transmitiendo todas las cargas al suelo.

Detalle de la estructura  Estructura para un edificio de 4 pisos

Zonificacion
La zonificacion es la distribucion de areas sobre la superficie construible
(vivienda) y como estas van a relacionarse entre si para una mejor
comodidad para el o los usuarios, considerando las necesidades de los
habitantes, considerando la disposicion, coordinacion y circulaciones
con los demas espacios arquitectonicos.
Podemos clasificar las zonas esenciales de una vivienda en las
siguientes:

e Zona social: sala de estar, comedor, sala de juegos.

e Zona privada o intima: dormitorios y servicios higiénicos
privados.

» Zona de servicios: cocina, lavanderia, bafio de visita, depdsitos.
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Orientacion de la vivienda

La orientacion de las viviendas, es un factor clave para que los ambientes tengan un alto grado de sostenibilidad y ahorro
de energia, dependiendo de cuanto tiempo y en qué épocas el afio inicia la luz solar en la vivienda. Se debe considerad
algunos factores como: ubicacion del lote, clima del lugar y sus necesidades segun la vivienda, para recibir mayor cantidad
de sol que se orienta segun la estacion del afio.

En Bolivia, asumiendo el criterio de tener el maximo de acceso solar en periodos frios del aio, la mejor opcidn es orientarlo
hacia el Norte (N) para aprovechar al maximo el tiempo de luz natural que tenemos a lo largo del dia, en cuya fachada se
disefian ventanas de mayor dimension.

En una vivienda familiar los ambientes como sala de estar, comedor y dormitorios deben ubicarse hacia el Norte y Este, y los
ambientes como la cocina, bafios, entradas, circulaciones y escaleras posiblemente ubicarlos al sur.

7. Diseino de una vivienda (planta, cubierta, corte, elevacidn,
vista en perspectiva) y maquetismo

En el disefio de vivienda de cualquiera de las areas de interés se requiere
de planimetria, que consiste en disefiar planos técnicos muy adecuados
al proyecto arquitecténico que se quiere realizar. Entre algunos planos a
tomar en cuenta se tienen los siguientes: planta, elevacion, corte, vista en
perspectiva, cubierta, cimientos, fachada, entre otros.

Plano de planta: Los planos de planta son dibujos a escala que muestran la
relacion entre habitaciones, espacios y caracteristicas vistos desde arriba,
complementados con dibujos de simbologia arquitecténica. Ofrecen una
forma de visualizar como se moveran las personas por el espacio.

Ejemplo de representacion grafica de plano en planta.
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Plano de elevacion:
Conocido también como
“alzado o fachada”, es la

representacion grafica
arquitectdnica desde una
vista frontal cualquiera
externa a la vivienda y sus
componentes de fachada
que representa el total del
anchoy altura en escala
grafica.

Plano en perspectiva. Es
una forma de representar
el disefio arquitectdnico
en diferentes vistas
caracterizado en
tridimensional,
habitualmente se
desarrolla en perspectiva
axonomeétrica y conica.

Maquetismo

Plano de corte. Es una
seccién o corte mediante
un plano vertical a una
edificacion cualquiera,
que permite apreciar
detalles espaciales de
obra arquitectdnica
ademas del espesor
de muros, muebles,
cubiertas, altura de los
ambientes entre otros
elementos.

Se refiere al arte de elaborar maquetas, es la representacion tridimensional: alto, largo y ancho; donde se muestra el
volumen y los espacios arquitectdnicos en escala, por ejemplo, casas, edificios y otros, con el objetivo de mostrar lo que

se pretende alcanzar con el proyecto.

La maqueta debe ser “a escala” para generar la sensacién de realidad, también puede representar la simulaciéon de
cualquier objeto en otro material (por ejemplo, la maqueta de un teléfono celular hecho en cartén), sin el acabado nila

apariencia real.

Material de madera

Material de corcho

Material de metal y pvc
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* Aeromodelismo:  su e Maqueta militar: reproduce vehiculos y

ObJet'V? €s disefiar, escenas militares (dioramas) de cualquier
construir 'y hacer volar | | gpoca.

aviones a escala, bien como
réplica del modelo original,
o disefiados exclusivamente
para la construccidon de un
nuevo modelo.

e Maqueta ferroviaria:

reproduce paisajes,

estaciones y lugares

relacionados con el

ferrocarril. e Maqueta de objetos: representacion de
objetos o moviliario con volumen o forma
tridimensional.

o Maqueta Naval:
reproduce toda clase de
embarcaciones y naves

acuaticas.
e Maqueta de sistemas: como su nombre lo
indica, son representaciones de cualquier
sistema, real o ficticio. Por ejemplo: sistema
e Maqueta arquitectdnica: solar, sistema digestivo, sistema de riego rural, etc.

reproduce a escala edificios
y proyecto de viviendas.

Para su elaboracién se necesita de diversos materiales que puedan ser faciles de manipular, algunos mas utilizados son
el cartdn gris, plastoformo, plasticos de acetato, cartdon ondulado, ldminas de revestimiento, pegamentos, tijeras, etc. Los
materiales pueden ser usados segun el alcance de cada contexto social.

Al igual que el disefio de los planos en escala la maquetacidn de una vivienda o cualquier tematica de representacion
debe realizarse en aplicacion de escalas graficas, para el cual es indispensable el uso del escalimetro.

MAQUETACION SIMPLE DE UNA VIVIENDA (maderadearquitecto.blogs.com) Maqueta vista interna
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—= 8. Las TIC en la elaboracion de diseios arqui-

tectonicos

Son los software o herramientas de dibujo, modelado,
animacion y renderizado en 2D o 3D, construido y
desarrollado par ala visualizacién de juegos y disefios
que comunmente requieren condiciones técnicas
minimas para su desarrollo. Se sefiala algunos de los
mas utilizados en el disefio arquitecténico: AUTOCAD,
AUTODESK REVIT, 3DS MAX, ARCHICAD, SKETCHUP, etc.

jREALICEMOS LA VALORACION! ®

Respondamos las siguientes preguntas paravalorar laimportancia del dibujo arquitectdnico:
- ¢Por qué es necesario zonificar una vivienda?

- ¢Cudles son los pasos a seguir para el disefio de una vivienda?

- ¢Por qué en las culturas originarias orientaban la puesta de sus casas al este?

iES HORA DE LA PRODUCCION!

- Encontremos el mayor nimero de palabras sobre el contenido del tema:

Grafiqguemos los diferentes muebles a escala de reduccién (ESC. 1:20)
- Disefiemos la forma de una vivienda de 2 pisos, en boceto y maqueta. (ESC. 1:50)

- Disefiemos una vivienda unifamiliar dentro del lote de tu terreno donde vives. Presenta los planos en vista en
planta y elevacion, ademas, realiza una pequefia maqueta de tu propuesta de vivienda.

Segln nuestra creatividad elaboremos maquetas con diferentes formas y estilos

308
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Respondamos las siguientes preguntas:

Segundo Trimestre: Artes Plasticas @

DE PROCESOS TECNOLOGICOS
Y DE EMPRENDIMIENTOS SOCIALES

iINICIEMOS DESDE LA PRACTICA!

- ¢Qué programas digitales conoces, ya sea de un teléfono mévil o computadora?

- ¢Qué entiendes por disefio grafico?

jCONTINUEMOS CON LA TEORIA! °

— 1. Programas y aplicaciones digitales aprovechadas a las artes visuales para la edicion de imagen y

—

video al alcance tecnolégico del contexto

Los programas son necesarios
al momento de la creacién vy
edicion de trabajos digitales,
a continuacion, mencionamos
algunos programas de los mas
utilizados:

Adobe Photoshop CC

Adobe  Photoshop es una
herramienta muy completa por
la gran cantidad de recursos
que ofrece y las muchas cosas
que puedes hacer con él, como
retoques fotograficos, ilustraciones
e imagenes en 3D. También
incursiona en la edicién de video
y la simulacion de fotogramas
reales.

Adobe InDesign

InDesign es la herramienta de Adobe
ideal para los trabajos editoriales
digitales; te ayuda a maquetar paginas
y hacer la composicion de textos.

Es el instrumento perfecto para
hacer flyers, folletos, revistas,
catalogos, postersy libros (tanto en
digital como en formato fisico). En
el programa InDesign podras crear
documentos online interactivos,
pues te permite combinar distintos
tipos de formatos de audio, video,
diapositivas o animaciones.

Adobe lllustrator

Adobe lllustrator es otro programa
de la paqueteria Adobe que
permite la creacién de logotipos
para tu marca, asi como dibujos,
tipografias e ilustraciones.

Este software se especializa en
graficos con vectores, con los que
puedes crear desde tus propios iconos
para tu sitio web hasta ilustraciones
para revistas, libros e incluso vallas
publicitarias. (Hubspot, 2022)
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— 2. Diseio arquitectdnico en base a herramientas tecnolégicas del alcance

al contexto

Las herramientas manuales para el disefio arquitecténico son compuestos por diversos
instrumentos y materiales Utiles en el proceso donde se desarrolla el dibujo de forma tradicional,
pero la tecnologia se ha ido desplegando de tal forma que muchas herramientas, materiales
e instrumentos son reemplazados por lo digital que tratan de remplazar la labor de estos
instrumentos (reglas, escuadras, gomas, papel, lienzos colores etc.) en diferentes programas
reduciendo el tiempo y buscando mayor eficacia en la creacion de disefios arquitectdnicos.

Autodesk Sketchbook (Para instalar en Pc, en Smartphone o tablet iOS o Android)

Esta aplicacidn sirve para capturar ideas con una serie de pinceles y ldpices virtuales,
tiene una interesante herramienta de zoom de 2500% que va a permitirte mejorar
detalles en el proceso creativo.

Para hacer disefios de casas y edificios puedes emplear la herramienta perspectivay crearimagenes
isométricas y axonométricas para una mejor comprensién de las estructuras y el entorno.

Paper (iOS — aplicacidn gratuita)

Este programa es como tener un lienzo blanco y los materiales necesarios en cualquier
momento para empezar a crear ideas; Paper es una de las aplicaciones mas renombradas
para hacer bocetos y sketchs, tiene un slogan que todo arquitecto conoce.

Autocad 360 (iOS y Android, también hay una aplicacion para instalar en Windows)
Autocad es un estandar en dibujo asistido por computadora, esta aplicacidon para
moviles permite visualizar los planos DWG en cualquier lugar y hacer algunos cambios
sobre la marcha.

Autodesk Formlt (iOS, Android y a través del navegador web)

Para el disefio arquitectdnico en dispositivos moviles Formlt es una genial herramienta
para ayudar a crear ideas, una vez que se tenga una idea establecida se puede seguir
trabajando en el proyecto con Revit (programa profesional para arquitectos) usando
también BIM.

BIM (Building Information Modeling), es una caracteristica avanzada en el disefio
arquitectonico ya que cuando se modifica un muro o se ubica una puerta la aplicacion
cambia automaticamente las dimensiones de las areas y genera los presupuestos entre
otras caracteristicas avanzadas. (Onstruyehogar, 2022)

— 3. Serigrafia (aplicacidn de recursos caseros de la region)
La serigrafia consiste en una técnica que se utiliza para grabar imdagenes (logos) sobre
diferentes superficies desde telas, maderas, lienzos con el uso de mallas para transferir
los disefios.

iREALICEMOS LA VALORACION! ®

Ahora que conocemos el disefio grafico, respondamos:

1]

- ¢Cual es la importancia del disefio grafico?
- ¢Cuales crees que son los beneficios de utilizar programas digitales?
iES HORA DE LA PRODUCCION!
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- Realicemos la creacién de un disefio para comercializar un determinado producto de nuestro entorno (Coca Quina,
mermeladas, etc.) ya sea digital o fisico en [dminas educativas.
- Aplicando la técnica de serigrafia elaboremos un disefio propio, que llame la atencion y queramos difundir.
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Materiales para Serigrafia
- 4 listones de madera para marco

- Tela de tejido suelto (otra tela translucida, poliestrer) A
- Engrampadora
- Pintura acrilica densa
- Papel adhesivo

- Una tarjeta de plastico (como una tarjeta de crédito caducada o algo
parecida)

Procedimientos
1)Para hacer un marco, debe decidir las dimensiones de su disefio. Se J
corta los listones al tamafio deseado y con una engrampadora para unir los listones y formar un marco rectangular.

2)Después de terminar el marco de madera, con la engrampadora se asegura la malla (tela delgada) al marco. Para
estirarlo de manera uniforme, empezando, por un lado, luego estirando la tela y se sujeta con alfileres el otro lado.
Seguimos con los otros lados. Una vez fijada la tela, corté el exceso de tela.

3)Después de completar el marco, corte el disefio. Recorte el contorno del papel adhesivo, retirando solo el disefio
que desea estampar.

4)Después de pegar el disefio (papel adhesivo) a la tela en
el centro del marco, pinte cuidadosamente alrededor del
disefio con pintura acrilica. Queremos tapar todos los
agujeros en la tela alrededor de nuestro disefio. Esto es
para evitar que la pintura atraviese esas dreas bloqueadas
cuando desee estampar el disefio y se pasa encima la
tarjeta retirando la pintura en exceso, se debe tener
cuidado de no dejar que la pintura pase por debajo del
borde del disefio.

5)Una vez que se haya estampado todo el disefio, déjalo
a un lado para que se seque por completo. Después del
secado, retire la cinta adhesiva. Si es necesario, puede
restaurar los detalles con mas pintura para tela segln sea
necesario.

EL DIBUJO ARTISTICO PARA LA PRODUCCION Y SOCIALIZACION -
DE LOS ACONTECIMIENTOS SOCIOCULTURALES
DESPATRIARCALIZACION Y ELIMINACION DE RACISMO

iINICIEMOS DESDE LA PRACTICA!

Escribamos creativamente el texto requerido en los globos de pensamiento de la historieta:
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jCONTINUEMOS CON LA TEORIA! ® /

2.1. Disefio de personajes (cOmic-anime)

Los comics son una forma de arte popular que se remonta al siglo XX.
Muchas formas de arte han inspirado a los cdmics modernos, incluida la
literatura y el teatro. Un comic es una historia que se cuenta a través de
imagenes o dibujos. Puede tener texto, pero no es el punto focal. La gente
considera que la poesia y las novelas son mas importantes que los cémics
cuando se trata de historias basadas en texto. Un cdmic normalmente
tiene vifietas que contienen didlogos o acciones. A menudo se diagrama
utilizando lineas que conectan paneles individuales, o incluso se etiqueta
con paneles separados.

2.2. La historieta

También conocida como comic, es un género artistico y periodistico que consiste en una serie de ilustraciones, con o sin
texto de acompanamiento, que al ser leidas en orden cuentan un relato. Las historietas pueden realizarse sobre papel o
en forma digital (se llaman entonces e-comics o webcomics), ya sea como una tira de recuadros, una pagina completa,
una revista o un libro completo. Sus relatos pueden ser de clase humoristica o satirica, juvenil, infantil o pueden ser
narraciones literarias.

La estructura de la historieta se compone usualmente de:

Vifietas: Son recuadros en los que se representa la accidn y que distinguen al universo imaginario del resto de la pagina
en blanco. Pueden ser de distinto tamafio, incluso abarcar la pagina entera.

llustracidn: es la representacion de la realidad imaginada, que tiene lugar dentro de las vifietas a través de un trazo
artistico de estilo propio. Son globos de texto que aluden a las distintas representaciones del habla (de los personajes o
del narrador) en el relato visual.

Lineas de expresidn: es un conjunto de caracteres graficos que acompafian a la ilustracion y afinan lo expresado,
afiadiendo sentidos dificiles de expresar visualmente como el movimiento, la sensacidn, etc.

Onomatopeyas: son las representacion de los sonidos de algin elemento de la realidad, a través de palabras como:
boom, bang, splash, pow, etc.

Historia o anécdota: es la tematica general de la obra, ya sea un relato extenso como una novela, por entregas como una
revista o un “gag” comico de tres vifietas.

Funcidn de la historieta

La historieta, como una forma de arte, no tiene una funcidon determinada en la sociedad, mas alld de la de entretener al
publico, parodiar la realidad o transmitir mensajes al lector. Sin embargo, la historieta como técnica de comunicacién puede
aprovecharse con fines pedagdgicos o explicativos (como en libros educativos o manuales de instrucciones). El cdmic es uno
de los mejores “vehiculos para contar historias, para dar incluso cierta critica social que integra tanto la literatura, el disefio
grafico y el arte plastico al mismo tiempo, donde uno se expresa bastante como artista” (Los Tiempos, 2022).

jREALICEMOS LA VALORACION! ® /

Con la ayuda de la maestra/o respondamos las siguientes preguntas:

- ¢Por qué las historietas son consideradas formas de expresion artistica?
- ¢éPor qué las historietas son consideradas medios de comunicacion visual?
- ¢Qué temas puedo crear y transmitir con las historietas?
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iES HORA DE LA PRODUCCION!

—— 2.3. Produccion de historietas para la despatriarcalizacion
Con la ayuda de tu profesor/a realiza la produccién de historietas creando personajes, ya sea comic o animé dirigidos a
desarrollar la tematica de: “la despatriarcalizaciéon” que desde un punto de vista como la familia involucra el desmontaje
de todo este sistema jerarquico de subordinacion a la mujer, buscando transformarse cambiando, todo el sistema de
creencias, percepciones y estereotipos que hubiese sobre la familia.

— 2.4. Produccion de historietas de las democracias interculturales para erradicar el racismo y la
discriminacion
¢Cdmo iniciamos para la produccion de una historieta?
Para iniciar una historieta se inicia escribiendo un guién de acuerdo al tema que desarrollaras
posteriormente se procede con la creacién de personajes definiendo las particularidades de los
mismos e inicia el dibujo de bocetos exagerando los rasgos personales desde la cabeza hasta los pies.

Una vez que has elegido la forma de la cabeza, debes dibujar el resto de rasgos faciales para dar expresividad a ese
personaje. Debes dar expresioén a los rostros de tu personaje en funcidn del sentimiento que quieras transmitir. Una vez
que hemos disefiado la cabeza hay que dibujar el cuerpo en sus diferentes posiciones y también las manos y los pies.

En el cdmic colocamos cada escena de la historia dentro de una vifieta. Estas vifietas pueden tener la forma que nosotros
gueramos generalmente recuadros y en cada pdgina contar con el niumero de viiietas que deseemos.

Otra caracteristica de los cémics son los bocadillos, sirven para escribir las palabras que los personajes dicen o piensan.
Segln lo que queramos expresar, usaremos un tipo de bocadillo u otro. En estos bocadillos también se incluyen
onomatopeyas o imagenes para expresar los sonidos de los personajes.

MANIFESTACIONES ARTISTICA MATEMATICAS Y -
DECORATIVAS PARA LA COMUNIDAD
A TRAVES DE LA PINTURA MURAL

iINICIEMOS DESDE LA PRACTICA!

Observemos los siguientes murales, describamos: ¢ Cémo es el disefio?, éen qué tipo de soporte esta realizado?
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iCONTINUEMOS CON LA TEORIA! ® /

—— 1. La pintura mural: técnicas y aplicacion en el entorno para la practica de valores socio comuni-

tarios y democraticos interculturales (latex, sintético, aerosol y otros)

éQué es la pintura mural?

Los murales son pinturas bidimensionales elaboradas directamente sobre pared, muro o techo de una edificacién. De
igual forma se puede pintar sobre algun otro soporte de gran tamafio, como cartdn, maderas, etc. que se acoplan sobre
la pared denomindndose también murales movibles. La elaboracidn de los murales tiene un caracter decorativo y como
objetivo, trasmitir mensajes sobre temas que buscan sensibilizar, concientizar e informar a los espectadores.

Técnica de la pintura mural

La pintura mural tuvo sus inicios en la época paleolitica, desde esa época el hombre se expresaba por medio de la pintura
y desde entonces la técnica se fue desarrollando en el transcurso del tiempo. Una de las técnicas antiguas y propias
del muralismo es el temple donde se requiere una preparacion previa de la superficie para poder aplicar la pintura. Un
proceso complejo y pesado que ha hecho que esta técnica quede en un segundo plano.

Hoyendiatodaviaserequiere en muchasocasiones una preparacién
previa de la superficie que se va a pintar ya sea rajaduras existentes
o preparacion del fondo blanco para la aplicacién de colores sea
mas notable, en cualquier caso, y depende del estado en el que
se encuentre la pared, la pintura mural del siglo XIX utiliza en gran
medida el aerosol de pintura, asi como cualquier tipo de pintura
acrilica. La gran ventaja de estas pinturas es que permiten retocar
el trabajo aplicando capas a la pintura una vez que esté seca y
también favorecen el tiempo de ejecucion.

Responde con tus palabras las siguientes preguntas:

- ¢Cuadl es la importancia del muralismo en la sociedad?

- Explica de que forma un mural se convierte en una forma de
expresion y comunicacion.

iES HORA DE LA PRODUCCION!

Con la ayuda de la maestra/o observemos nuestro entorno, para elaborar un mural creativo, bajo la temética de derechos
humanos.

LA HISTORIA CONTEMPORANEA DEL ARTE APLICADO AL *
CONTEXTO NACIONAL E INTERNACIONAL

iINICIEMOS DESDE LA PRACTICA!

Les invito a dibujar la fachada de la casa donde viven y modificar como realmente quisieran que sea.

@ Desafio

Para obtener colores de Antes Después
manera  natural, en un
recipiente con agua y hagamos
hervir una remolacha,
colocando dentro una tela
blanca 'y veremos como
adquiere ese color.
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@] Glosario

Pigmento: Las sustancias
que han dado color a
estos productos se llaman
pigmentos y se obtienen a
partir de elementos naturales
o sintéticos, es decir, utilizando
procesos quimicos.

Después de ver el mural de la obra “Las venas abiertas de América”, hagamos un debate sobre la necesidad de
conocer la realidad latinoamericana.

ONTINUEMOS CON LA TEORIA! ®

1. Historia del arte: “Los ismos”

Sihablamos de losismos en el arte, va relacionado siempre con los movimientos sociales que existia
en los diferentes periodos, el mayor movimiento social entre muchos fue la revolucion industrial
que inicio en la segunda mitad del siglo XVIII, principios del siglo XIX, en esos siglos se encuentran perfeccionaron o
el romanticismo, realismo, simbolismo, impresionismo, postimpresionismo. Para el siglo XX las arquitectura, sentando las
guerras mundiales entre otros acontecimientos hicieron que el arte cambie constantemente, puce5 de o arquitectura
algunos ismos estan en el mismo tiempo, espacio y concepto, el arte se vuelve mas conceptual ¢igsica y convirtiéndola en
vemos como claro ejemplo a Marcel Duchamp con su obra “urinario”, los ismos que surgieron punto de referencia para los
fueron el futurismo, el expresionismo, el expresionismo abstracto, la nueva figuracion, el arte siglos venideros.
conceptual, el pop art, el arte pobre, el constructivismo, el neoplasticismo, el hiperrealismo, el
suprematismo, el dadaismo, el video art, el body art, el performance, las instalaciones.

-

Noticiencia

Los antiguos griegos y
romanos  fueron  quienes

|

.

Romanticismo

Movimiento cultural donde se compromete
con la realidad politica que atraviesa hacia 1770
reaccionando contra la llustracion el Neoclasicismo,
trabajando y dando prioridad a los sentimientos, el
ideal es un punto principal en este movimiento,
exaltacion de lo individual, desbocado, pasional,
subjetivo romanticismo, otra manifestacion
artistica es la fotografia que toma relevancia en esa
época, artistas relevantes: Francisco Goya, William
Blake, Caspar David Friench, Eugen Delacroix.
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Realismo

Movimiento cultural cuyo propdsito fue la
representacion objetiva de la realidad basada
en la observacidn de los aspectos cotidianos que
brindaba la vida de la época representada entre
los afios 1840 1880. Muestra al hombre aturdido
por su trabajo abrumador, una denuncia sobre la
secuela de la industrializacidn; centra la atencion
en la realidad objetiva y el presente. Artistas
relevantes: Jean Francois Millle, Gustave Courbet, Honore Daumier.

Impresionismo

Originado en Francia, segunda mitad del
siglo XIX, caracterizada por su persistente
experimentacion con la iluminacién, el manejo
de luz se considera como un factor crucial para
alcanzar belleza y balance en la pintura, se
construyen técnicamente a partir de manchas
de colores, las cuales actuan como puntos de
una policromia mas amplia, por ello, al observar
los lienzos es necesario tomar cierta distancia “para que aparezcan las luces, sombras y figuras. Ese movimiento cultural da
como consecuencia a una transformacién a causa de la revolucion industrial, revolucién francesa, imperio de Napoledn,
restauracion de los movimientos sociales y las reformas burguesas.

En los cuadros de los inicios del siglo XIX no se valoraban los paisajes, ni los bodegones, por lo tanto, el impresionismo,
hace que tome relevancia esos temas, dando valor a las formas usando colores puros, dando naturalidad a las formas, a
la pureza. Artistas relevantes: Camile Pissarro, Eduard Manet, Edgar Degas, Alfred Sisley, Claude Monet5, Jean frederic
Bazille, Pierre Auguste Renoir,Berthe Morisot, Mary Cassatt, Gustave Caille botte.

Simbolismo

Comienza con la literatura, pero también
se expande a la pintura donde rechazan el
positivismo, materialismo, la burguesia, se
oponen a la imposicién de los impresionistas,
quienes obligaban a la observacién de la
naturaleza. Sus cambios fueron: tendencia
a la expresion a través de la forma color,
representaciéon de una realidad alternativa,
relativa al mundo onirico, espiritual, a través de los simbolos, evasion del presente, referencias a la mitologia, la religion,
lo sobrenatural, sugestion frente a la imitacion de la realidad, el erotismo, subjetivismo antirracionalismo. Artistas
relevantes: Gustave Moreau, Puvis de Chavannes.

Postimpresionismo

De un modo pragmatico lo que caracteriza
al postimpresionismo son las pinceladas
cortas precisas, reflejo de los cambios rapidos
que se desarrollan en la época. Los colores
puros aplicados de forma plana que evocan
la radicalidad que se vive en la sociedad. La
naturaleza ya no se ve de forma subjetiva, si no
gue se observa como un conjunto, se abandona
la perspectiva, delimitados por un dibujo muy grueso, temas principales son bretones, visién después del sermén o
tahitianos. Artista destacado: Paul Cezane.

Futurismo

Movimiento vanguardista italiano creado
por Marinetti en 1909, que queria reflejar el
dinamismo de la época en la que se vivia, la
importancia de la tecnologia, el movimiento
constante. El efecto de la dindmica se transmitia
en vibrantes composiciones de color que
debian producir un paralelismo multisensorial
de espacio, tiempo, sonido. Filippo Tommaso
Marinetti, pretendia, expresar los valores y experiencias de la era de la maquina, por ello asumié como nombre el
término futurismo, que significa “Movimiento orientado hacia el futuro”. Artistas relevantes: Carlo Carra, Luigi Russolo.




Expresionismo

Movimientoartisticoque se originden Alemaniaen
el siglo XX. Surgié como reaccion al impresionismo
se entiende como una deformacién de la realidad.
Una forma de plasmar la naturaleza, el ser
humano de forma subjetiva, dandole prioridad
a la expresion y a los sentimientos frente a la
realidad. Una de sus caracteristicas es el uso del
color de forma excesiva, aportando un caracter
simbdlico, las formas naturales se convierten en

Tercer Trimestre: Artes Plasticas @——

trazos y geometrias. Cobra importancia el mundo de los suefios, solo importa representar el sentimiento no la realidad, el
pesimismo, el caos, la tematica principal por su contexto de presidn por la guerra atravesada. Artistas relevantes: Lucian

Freud, Pablo Picasso, Franz Marc, Edvard Munch, Paul Klee, Balthus.

Expresionismo abstracto

Movimiento artistico neoyorquino, tras laexplosion
artisticaalemana, la efervescencia creativa se mudo
ala ciudad de la Gran Manzana, buscando un arte
nacional, el grupo de Nueva York que mas tarde se
conoceria como el del Expresionismo Abstracto,
busco crear un modo de pintar, diferenciado de
la vanguardia hegemonica de Europa, hasta el
momento, grandes planos de color, pintura gestual,
gotas, texturas, formatos gigantes, en los que

sumergirse, abstraccion alejada del racionalismo analitico Europeo o la abstraccién figurativa de los expresionistas, sino mas
bien una mezcla de los dos, salvando las distancias, la pintura de campos de color juega con una emotividad contemplativa,
en la que el espectador se sumerge en las grandes superficies coloreadas viviendo una experiencia sinestésica que conecta la
emocioén con lo que percibe por la vista, como pintura gestual o el action paiting cuyo maximo exponente es Jackson Pollock, en
la que la relacion dialéctica del cuerpo del artista con la obra el automatismo juega un papel principal pasando el protagonismo,
del resultado final, al proceso de pintar en si mismo. Artistas relevantes: Mark Rohko, Willem de Kooning.

La nueva figuracion

La neo figuracién es un movimiento artistico de la
segunda mitad del siglo XX caracterizado por una
vuelta a la pintura figurativa frente a la abstraccion,
surge como reaccion al arte abstracto tras la
Segunda Guerra Mundial, en especial durante los
afios 1950 1960 en Argentina, México, Venezuela
y Espafia para representar una nueva forma de

arte figurativo, un retorno al objeto y a la realidad cotidiana, la figura humana pero con las técnicas del informalismo suele
tener un sentido de denuncia social. Artistas relevantes: Ernesto Deira, Romulo Maccio, Luis Felipe Noe, Jorge de la Vega.

El arte conceptual

Movimiento artistico de 1960, en el que la
conceptualizacion o la idea es mas importante que la
obra como objeto fisico o material, valora el concepto
por encima de la estética, identifica y denuncia
problemas del entorno social, pare del principio de
que el espectador participa del mismo proceso que
el creador del concepto, sus antecedentes estan en
la técnica del ready made desarrollada por Marcel
Duchamp que consiste en tomar un objeto cotidiano,

descontextualizarlo e intervenirlo. El arte conceptual nace en una década mu polémica, la guerra de Vietnam cuyos escandalosos
detalles habian sido revelados en la prensa independiente, la investida del feminismo, la aparicion desarrollo de las tecnologias de
informacién comunicacion las diferentes revoluciones sociales. Artistas relevantes: Joseph Kosuth, Piero Manzoni, Kara Walker.

Pop art

Movimiento artistico que consistia en seleccionar objetos o imadagenes
populares del momento y sacarlos de su contexto, acudirian a aquellos objetos
cotidianos que se estaban convirtiendo en los nuevos simbolos de civilizacidn,
idolos mediaticos, figuras politicas, objetos fabricados en serie, tiras comicas,
carteles, embalajes, toda clase de imagenes simbdlicas, sefales de trafico,
collages. Artistas relevantes: Andy Warhol, Roy Lichtenstein, Keith Haring.
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El arte pobre

Movimiento artistico denominado también arte
Povera, que basa su estética en las relaciones
entre el objeto y su configuracién, valorando
especialmente dos aspectos: por un lado, los
procedimientos entendidos como procesos de
fabricacién y manipulacién del material, expresan
especial interés en transformar el proceso artistico
al utilizar materiales considerados pobres o de
desecho, como por ejemplo: tierra, madera, piedras, vidrio, metal, nacid en Italia, el objetivo es provocar una reflexion a
través de la manipulacion del material, el rechazo al consumismo, su interés por las fuerzas de la naturaleza pero también de la
modernidad industrial. Artistas relevantes: Giuseppe Penone, Mario Merz, Micheangelo Pistoletto, Marisa Merz.

—

El constructivismo

Movimiento artistico en la que coloca énfasis
en el espacio, tiempo, la luz, el mismo consta
de figuras geométricas, lineales y planas, tema
principal, la abstraccion, pero relacionado con la
industria, la técnica, vanguardia rusa basado en
el funcionalismo, linealidad, simetria, repeticion,
tipografias sencillas, dominio de rojo y negro,
repeticion, fotomontaje. Con esos elementos
los constructivistas crearan un estilo en disefio
grafico asociado a la Rusia posrevolucionaria. Artista relevante: Vladimir Tatlin

El neoplasticismo

Movimiento artistico iniciado en paises bajos en
1917 por Piet Mondrian, denominado también
constructivismo holandés, por su paralelismo con el
constructivismo soviético, vinculado al nacimiento
del arte abstracto. Representa la totalidad de lo
real, expresar la unidad de la naturaleza, que nos
ofrece apariencias cambiantes caprichosas, pero
que, sin embargo, es de una regularidad absoluta,
sus principales caracteristicas son la busqueda de
renovacion estética. Artistas relevantes: Albert Swinden, Charmionow Wiegand, Rene Marcil.

El hiperrealismo

Originado hacia finales de 1960 ese movimiento
artistico figurativo reproduce la realidad con
una nitidez semejante a la fotografia , tanto en
la escultura como en la pintura, dicha técnica
fue realizada a causa de dar una respuesta a
los planteamientos abstractos, conceptuales no
objetuales del arte contempordneo, al principio
la critica no fue favorable, pero encontrd su
centro en la exposicion de Alemania. Se basa en
la nocidn filosdfica de la hiperrealidad, comprende que el cerebro humano es incapaz de distinguir entre realidad y
ficcion, aplicado al arte el concepto de hiperrealidad nos acerca al simulacro, cuyo realismo resulta mas convincente que
el mundo objetivo, resalta bastante el gusto por el detalle. Artistas relevantes: Ralph Goings, Mary Pratt, Duane Hanson.

El suprematismo

Por mucho que no se diga, los rusos fueron
pioneros en arte en los primeros afos del siglo
XX. Y uno de los creadores mas vanguardistas
de esos primeros afios fue el pintor Kazimir
Malévich, que promovia nada menos que la
abstraccién. Un universo sin objetos. Sin indicio
visual posible. Arte no descriptivo. Quizas
conseguir representar "la nada", que viene a ser
representarlo todo.

Pero, {como representar la nada? Pues sencillamente no se puede, pero si se puede crear arte centrado sélo en las
propiedades fisicas de la propia obra. De esa manera quizds el espectador podria llegar a la pura y simple sensacion.
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Los suprematistas simplifican, ordenan todo, reducen los colores y, asi, quizas los espectadores de una obra nos olvidemos
gue estamos ante una representacion, sino ante todo el universo reducido en un cuadrado.

El dadaismo

El dadaismo fue un movimiento cultural y
artistico creado con el fin de contrariar las artes,
que surgié en 1916 en el Cabaret Voltaire en
Zurich. Fue propuesto por Hugo Ball, escritor de
los primeros textos dadaistas; posteriormente,
se unié el rumano Tristan Tzara, que llegaria a
ser el emblema del dadaismo. Una caracteristica
fundamental del dadaismo es la oposicién al
concepto de razén instaurado por el positivismo.
El dadaismo se caracterizd por rebelarse en
contra de las convenciones literarias, y especialmente artisticas, por burlarse del artista burgués y de su arte.

Para los miembros del Dadaismo, este era un modus vivendi que hacian presente al otro a través de los gestos y actos
dadaistas: acciones que pretendian provocar a través de la expresion de la negacion dadaista. Al cuestionar y retar el
canon literario y artistico, el Dadaismo crea una especie de antiarte moderno, por lo que se trata de una provocacién
abierta al orden establecido.

El video art

Definicion. Arte que surge afines de 1960y utiliza
el video (imagenes en movimiento) y, en algunas
ocasiones, audio. No debe confundirse con la
produccion de television o cine experimental.
Puede no emplear el uso de actores, ni tener una
narrativa discernible, entre otra caracteristica

El videoarte puede tomar muchas formas:
grabaciones que se emiten; instalaciones vistas
en galerias o museos; obras transmitidas en
linea, distribuidas como cintas de video o DVD; y
actuaciones que pueden incorporar uno o mas televisores, monitores de video y proyecciones, que muestran imagenes
y sonidos en directo.

El body art

Manifestacion artistica que tiene como medio
significante el cuerpo del artista. Este se
convierte, a la vez, en sujeto y objeto de la
obra. Por lo anterior es que este tipo de arte
adquiere connotaciones vivenciales e incluso
emocionales.

Se trabaja con el cuerpo como material plastico,
se pinta (pintura corporal), se tatla, se afiaden
piercings, se calca, se ensucia, se cubre, se retuerce;
el cuerpo es el lienzo o el molde del trabajo
artistico. Suele realizarse a modo de accidn o performance, con una documentacion fotografica o videografica posterior.

El performance

La performance reemplaza a la accion para designar
las realizaciones publicas que proponen los artistas
pertenecientes a corrientes que requieren la
presencia de espectadores para llevar a cabo
sus obras. Es una forma artistica que combina
elementos del teatro, la musica y las artes visuales.
Nos referimos al ARTE DE ACCION CORPORAL,
como el conjunto de manifestaciones provenientes
de las artes plasticas, que utilizan al cuerpo humano
en movimiento, como soporte expresivo.

¢Cémo se hace una performace? Es un collage de materiales editado en tiempo real, creando una composicion diferente
cadavez que se performa. La objetivacidn de sus cuerpos y movimientos multiplica los desencadenantesyy las posibilidades
de combinacién de los materiales con los que juegan.
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Las instalaciones

La instalacion artistica no solo es el montaje
y el ordenamiento de objetos producidos
o intervenidos en un espacio o ambiente;
las instalaciones tienen sentido en las ideas
fundamentadas que concibe y presenta el artista
en su obra fisica o intangible y lo que éstas
provocan en la interaccién con el espectador.
Una instalaciéon se realiza en un contexto y
espacio determinado. Por definicién, tiene una duracidn determinada y, por ende, entra dentro de lo que se conoce
como arte efimero. En la mayoria de los casos permite una interaccion activa con el espectador.

2. Historia de la arquitectura moderna contemporanea obras mas
destacadas

La conocida revista “Vanity Fair” ha elaborado, para su seccién de cultura, un
reportaje sobre las obras mas importante de la arquitectura contemporanea
después de 1980. El reportaje se basa en la encuesta realizada entre 52 expertos
arquitectos, entre los cuales se encuentran 11 premios Pritzker. Las obras
seleccionadas por este grupo de arquitectos han sumado hasta 132, pero la obra
mas votada ha sido el Museo Guggenheim de Bilbao, obra de Frank Gehry.

-

“El edificio que acoge The Menil Collection -disefiado por Renzo Piano
y Richard Fitzgerald & Partners- cuenta con una ingeniosa cubierta que
permite la entrada de luz natural. Esta faceta del edificio se ve reforzada
ademds, por una distribucidn interior, en la que han sido integrados
atrios ajardinados e inmensas ventanas a lo largo de las galerias que
recogen todos los cambios de luz, por la hora del dia, la temporada, o
el clima que haya fuera del museo. Espacios tranquilos, que buscan las

condiciones éptimas para lo contemplativo.

“El edificio para el Banco de Hong Kong y Shanghai, que fue disefiado por Norman Foster y construido por Wimpey
Construction entre 1979 y 1985. Tiene 180 metros de altura con 47 pisos y cuatro niveles de subterraneos. Tiene un
concepto modular consistente en cinco mddulos prefabricados construidos en Glasgow (Escocia) y llevados por mar a
Hong Kong. Fue uno de los primeros edificios para oficinas, que no depende de los ascensores para el transito vertical.
Los ascensores se detienen solo en algunos pisos y el resto del desplazamiento se hace mediante escalas mecanicas.

La caracteristica principal del disefio de Foster, es que el edificio no tiene estructura soportante en el interior, sino que
depende de un exo-esqueleto perimetral. Otra caracteristica importante es que la luz natural es la principal fuente de luz
al interior del edificio. Hay un grupo de enormes espejos en la parte superior del atrio central, que reflejan luz natural al
interior del mismo, llegando hasta la plaza interior en primer nivel.

El uso de luz natural ayuda a la conservacion de energia, lo que lo convirtié en uno de los edificios mas avanzados en su
tipo en la década de los 80. Adicionalmente, se emplean quebrasoles en las fachadas para bloquear el acceso directo del
sol al interior, con lo que reduce el calentamiento interior. El sistema de aire acondicionado auxiliar, utiliza agua de mar
en lugar de agua potable”.

3. La arquitectura en Bolivia hasta la actualidad

En la Bolivia moderna, como en muchos paises, predominan los rascacielos y edificios postmodernos; también se puede
apreciar estilos propios de arquitectura para atraer turistas y para la construccion. En las zonas andinas de Bolivia hay
muchos edificios de piedra, mientras en la zona amazdnica se utiliza la madera de la selva para la construccidn de edificios.
Las ciudades grandes como Sucre y La Paz han seguido los modelos arquitectdnicos de Europa y Norte América, con sus
rascacielos y edificios modernos.
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jREALICEMOS LA VALORACION! ® /

Sabemos que las construcciones en nuestro pais siguen lineamientos comunes y por lo general vistos como imagenes sin
importancia.
- Enunacaminata porla ciudad ¢ Qué construcciones pertenecientes al lineamiento conceptual abordado podriamos
identificar?

- Sidecimos que el arte es la representacidén de un sentimiento ¢el hiperrealismo que quiere mostrar al publico?

iES HORA DE LA PRODUCCION!

Realicemos una maqueta, para esto necesitamos los siguientes materiales:

- Una plantilla para cortar y armar
- Una tijera
- Un cuter o estilete

- Un pegamento

Recortemos con cuidado el dibujo; ayudemonos con el citer y peguemos.
Esperemos que seque vy listo.

EXPRESIONES CULTURALES A TRAVES DEL *
MODELADO LAS ARTES APLICADAS PARA
MANIFESTACIONES DE LOS PUEBLOS

iINICIEMOS DESDE LA PRACTICA!

Realicemos el modelado de un elefante, para esto necesitamos los
siguientes materiales.

- Un poco de plastilina de color azul

- Un boligrafo seco

- Un cuter o estilete

Procedemos a realizar las partes del elefante segun la imagen,
detallemos con el cuter y el boligrafo, al final unamos las piezas.

jCONTINUEMOS CON LA TEORIA! ®

1. Escultura con aplicaciéon de patinas

La patina no se utiliza solo para escultura si no que es apta para multiples manualidades. Ademas de para muebles o
paredes. Esta técnica tapa los poros de cualquier superficie, por lo que en capas superiores se utilizara menos pintura.
Ademas, la realizacion de la pétina ayuda a darle volumen a las piezas.

éPara qué se usan las patinas? Se utilizan para dar un aspecto envejecido a los muebles o bien para resaltar las filigranas
que puedan tener en la superficie. Dependiendo del color y del acabado de la patina, también puede usarse para disimular
posibles imperfecciones que tenga el mueble

La aplicaremos con la brocha, descargandola muy bien en un papel absorbente antes.
Si por ejemplo vamos a hacer el efecto madera con las dos patinas, esperaremos 10/15 minutos y aplicaremos la segunda patina.
Para quitar el exceso, con un trapo himedo iremos difuminando.
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— 2. Nuevas tendencias en el arte contemporaneo
Esta representado por: Land Art, Instalaciones, Performance, Happening, cuerpos pintados, arte callejero y otros

Land Art

El Land Art es una corriente del arte contemporaneo que utiliza materiales de la naturaleza (madera, tierra, piedras,
arena, viento, rocas, fuego, agua...) para recrear paisajes naturales. El propdsito es la simbiosis formada entre el arte y
naturaleza con el que se pretende reflejar la relacion entre el hombre y la tierra a través del arte.

e

Instalaciones

El arte actual busca cuestionar constantemente lo establecido y a través del tiempo, ha encontrado diferentes caminos
para romper con las estructuras. En este contexto, en los aflos sesenta surgieron las instalaciones artisticas, definidas
como exposiciones que cambian la relacion con el espectador y el espacio, ya que se instauran como experiencias
inmersivas y multisensoriales.

El siglo XX cambid la perspectiva sobre el arte radicalmente, pues junto a los acelerados cambios del mundo (como la
revolucién industrial y los descubrimientos cientificos), los artistas buscaron desligarse de la tradicién. De hecho, las
vanguardias modificaron el concepto de lo que podia entenderse como obra artistica, promoviendo la libertad expresiva.
Asi, movimientos como el futurismo, el cubismo y el surrealismo, entre otros, abogaron por un cambio en los soportes,
los métodos y la manera de plantear la subjetividad.

Una de las grandes revoluciones de este periodo corresponde a Fuente (1917) de Marcel Duchamp, la primera obra
de arte conceptual de la historia. A modo de provocacion, el artista comprd un urinario y decidid instalarlo en una
exposicion. Con ese gesto, rompid los canones de lo que se esperaba del arte, pues planted un objeto manufacturado
como pieza artistica.

Ve
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Performance

La performance (también denominada arte
de accion) es una disciplina artistica creada
a través de acciones realizadas por el artista
u otros participantes, pudiendo ser en vivo,
documentadas, espontaneas o  escritas,
presentada a un publico dentro de un contexto
expositivo, tradicionalmente interdisciplinario.
La performance se ha desarrollado a lo largo
de los afios como un género propio, cuya obra
necesita la presencia y ejecucidon de propio
artista. Esta disciplina juega un papel importante
y fundamental en el arte de vanguardia a lo largo del siglo XX.

Tradicionalmente involucra cuatro elementos basicos: el tiempo, el espacio, el cuerpo o la presencia del artista en un
medio, y la relacidn entre el creador y el publico. Las acciones, generalmente desarrolladas en galerias de arte y museos,
pueden tener lugar en la calle, cualquier tipo de escenario o espacio y durante cualquier periodo de tiempo. Su objetivo
es generar una reaccioén, en ocasiones con la ayuda de la improvisacion y el sentido de la estética. La tematica suele estar
ligada a procesos vitales del propio artista, a la necesidad de denuncia o critica social y con un espiritu de transformacion.

Happening

Definicion. El happening o acontecimiento
corresponde a una accién en tiempo real que
se considera obra de arte. Cuenta con una
estructuraabiertaquedalugaralaimprovisacion
de quienes participan y puede realizarse tanto
en espacios institucionales del arte (galeria y
museos), como en espacios publicos y privados.
Allan Kaprow ocupd un lugar esencial en la
historia del arte del siglo XX al estar en el origen
y desarrollo de la forma de arte que denominamos happening, del que se le considera unanimemente su fundador.

Cuerpos pintados

Se trata de una disciplina artistica que toma al cuerpo del ser humano
como soporte para la creacién de obras o como vehiculo de expresidn.
Por lo general el body art se desarrolla en el marco de una performance
(una acciodn artistica) o para registrar el resultado en videos o fotografias.

Es un arte de accidn, arte corporal. Usa el cuerpo como forma expresiva.
Es efimero, ocurre en un determinado momento solo que lleva un registro
de la obra con fotografias o video. Usa el espectaculo y el sensacionalismo
COMO recurso expresivo

-

Arte callejero

El arte urbano, arte callejero o street art es una
practica vinculada a las artes que tenga como
escenario las calles de la ciudad. Muchas veces
son anodnimas por resguardos legales, ya que
en algunos lugares la intervencion del espacio
publico esta prohibida. Ademas este arte utiliza
técnicas informales de expresion artistica que se
dan en la calle de manera libre, a veces incluso
ilegal, usualmente en las grandes ciudades. Se trata de un tipo de intervencidn artistica, de vida corta y que no aparece
en los museos.

3. Elaboracion de macetas ecoldgicas para el cuidado de la naturaleza
Con la reutilizacidn y la reduccidn de residuos como principal objetivo, los maceteros y macetas ecoldgicas son una solucion
al desperdicio y la contaminacion ocasionada por algunos plasticos y otros materiales que suelen tirarse a la basura.

Las macetas biodegradables Fetilpot ofrecen multiples beneficios: Adelantan ciclos de cultivo: trasplante “sin stress”. Se
eliminan los riesgos adheridos al trasplante. Se reduce la mano de obra en retirada de residuos plasticos.

Como se menciond anteriormente, las macetas de turba pueden durar desde meses hasta un afio. Y cuanto mas rapido se
degradan, mas puedes confiar en que la maceta estd hecha de materiales biodegradables. Por lo tanto, algunas macetas
de turba pueden desintegrarse antes de que finalice la temporada de crecimiento.
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jREALICEMOS LA VALORACION! ® /

Reflexionemos

- ¢A qué género artistico pertenece la historieta?

- Utilizamos pinturas para casi la mayoria de nuestros trabajos éSabes cudntos tipos de pintura existen y si hay
alguna variedad que se pueda ingerir sin riesgos?

iES HORA DE LA PRODUCCION!

Realicemos pintura sobre nuestras manos, para lo cual necesitamos los siguientes materiales:
- Una pintura al agua especial para la piel
- Dos pinceles de diferente grosor
- Tumano

Primero identifiquemos el tipo de diagrama quieres hacer para esta ocasidon haremos una jirafa
coloca la mano formando la cabeza del animal y luego empieza a pintar con cuidado como se
muestra en la imagen.

ORIENTACION VOCACIONAL ORIENTADA A LAS ARTES
PLASTICAS Y VISUALES PARA SU ESPECIALIZACION

— 1. Perfil y ejercicio profesional de carreras universitarias y técnicas afines a las artes plasticas y
visuales

A continuacioén el perfil profesional ofertado por algunas universidades:

Disefio Grafico

El pénsum de Diseio Grafico Publicitario de la UMSA esta disefiado para formar profesionales que elaboren trabajos
para medios impresos, audiovisuales y digitales, como ser: identidad corporativa, afiches, libros, revistas, memorias
institucionales, publicidad y cualquier otro material grafico orientado a identificar, informar, persuadir o educar.

Disefio de interiores y paisajismo

El/la licenciado(a) en Disefio de Interiores y Paisajismo de la Universidad del Valle es una profesional con formacion estética,
técnica y sensibilidad a la belleza, utilidad practica y disfrute seguro de los paisajes naturales y culturales urbanos, los espacios
interiores en edificios comerciales y de vivienda, los muebles de uso cotidiano y la configuracion de jardines, terrazas y balcones.
Planifica, disefia, dirige y asesora proyectos de interiorismo y paisajismo con sélidos conocimientos de composicién y armonia
de la forma, manejo de la luz y el color, determinacion de texturas y materiales que provocan sensaciones para el animo de las
personas, grupos y colectivos sociales.

324 Arquitectura
La Carrera de Arquitectura de la Universidad Mayor de San Andrés — UMSA tiene el objetivo de formar profesionales con
una vision flexible e integral, con un enfoque multitemporal, intercultural, transdisciplinar y complejo de los conocimientos.
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El estudiante de arquitectura debe ser capaz de una lectura alternativa de la realidad y su comprensiéon critica y
transformadora como respuesta a las demandas sociales.

Artes Plasticas

La carrera de Artes con los dmbitos de: Formacion Profesional Artistica y Disefio Grafico; contempla renovados programas
curriculares, con contenidos diversificados y especializados, que admiten rutas curriculares alternativas, con opciones de
titulaciones medias y menciones en periodos de tres a cinco afios de estudios, en ambitos disciplinares, abiertos y flexibles.

Los egresados logran manejar perfectamente el sentido estético y plastico, siendo capaces de manipular los elementos en forma
libre y bella, resultado del tratamiento de técnicas académicas de practicas recreativas para la concepcion de lenguajes nuevos.
La educacion formal en el arte enfatiza la valoracion del patrimonio cultural boliviano y promueve un artista integral, libre, creativo,
efectivo y autébnomo.

Es asi que los profesionales en Artes Plasticas, con la Especialidad en Pintura, Grabado o Escultura, tienen la opcién de incursionar
en el arte urbano, mural, monumental y en especialidades afines al arte, infografia, dibujo, ilustracién, fotografia, ceramica,
producciones audiovisuales y la docencia especializada.

— 2. Bases formativas preuniversitarias de carreras técnicas y artisticas
Diseio Grafico
Este es el Plan de Estudios de la Carrera de Disefio Grafico Publicitario de la UMSA por gestiones:

Primer Ano

Tercer Ao

ART-101 Taller de Dibujo |

ART-301 Dibujo Publicitario |

ART-102 Taller de Estructura |

ART-302 Serigrafia Técnica

ART-103 Taller de Grabado |

ART-303 Teoria y Técnica de la Publicidad |

ART-104 Taller de Pintura |

ART-304 Taller de Dibujo Il

ART-105 Disefio y Composicion

ART-305 Disefio Publicitario Il

ART-106 Historia General del Arte

ART-306 Taller de Fotografia Publicitaria

ART-107 Sociologia del Arte

ART-307 Administraciéon

ART-108 Iniciacidn a la Investigacion

ART-308 Historia del Arte Americano y Nacional Il

Segundo Afio

Cuarto Ao

ART-201 Taller de Dibujo Il

ART-401 Dibujo Publicitario Il

ART-202 Disefio Publicitario |

ART-402 Disefio Grafico Computarizado

ART-203 Historia General del Arte Il

ART-403 Serigrafpia Il

ART-204 Dibujo Lineal

ART-404 Teoria y Técnica de la Publicidad Il

ART-205 Taller de Fotografia

ART-405 Taller de Dibujo IV

ART-206 Historia del Arte Americano y Nacional |

ART-406 Taller Audio Visual

ART-207 Artes Graficas

ART-407 Practica Empresarial

ART-208 Redaccion Publicitaria

ART-408 Metodologia de la Investigacion

— Disefio de interiores y paisajismo
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— Arquitectura

PRIMER ANO

TP-101 Taller de Proyectos |

DC-101 Teoria y Morfologia |

DC-102 Representacién y
Expresion |

UT-101 Introduccidn a la Historia de
la Arquitectura

UT-102 Teoria, Métodos y técnicas
de Investigacion

ED-101 Edificaciones |

ED-102 Condiciones Ambientales
en Arquitectura

ED-103 Razonamiento Matematico

SEGUNDO ANO
TP-202 Taller de Proyectos I

DC-201 Teoria de Morfologia Il
DC-202 Representacion y

Expresion Il
UT-201 Historia de la Arquitectura Il
UT-202 Urbanismo y Territorio |
ED-201 Edificaciones Il
ED-202 Disefio de Instalaciones
ED-203 Tipologia de las Estructuras

TERCER ANO
TP-302 Taller de Proyectos IlI
DC-301 Teoria y Morfologia
DC-302 Representacion y
Expresion 111
UT-301 Historia de la Arquitectura
UT-302 Urbanismo vy territorio

ED-301 Edificaciones Il
ED-302 Instalaciones Especiales
ED-303 Andlisis Estructural |

CUARTO ANO
TP-402 Taller de Proyectos IV
DC-401 Teoria y Morfologia IV
UT-401 Historia de la Arquitectura lll
UT-402 Urbanismo Territorio Il
ED-401 Edificaciones IV
ED-402 Analisis IV
ED-403 Analisis Estructural Ill

QUINTO ANO
TP-502 Taller de Grado
Seminarios Especializados
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