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PRESENTACION

Estimadas maestras y maestros, el fortalecimiento de la calidad educativa es una de nuestras metas
comunes que, como Estado y sociedad, nos hemos propuesto impulsar de manera integral para
contribuir en la transformacion social y el desarrollo de nuestro pais. En este sentido, una de las
acciones que vienen siendo impulsadas desde la gestién 2021, como politica educativa, es la entrega
de textos de aprendizaje a las y los estudiantes del Subsistema de Educacién Regular, medida que, a
partir de esta gestién, acompainamos con recursos de apoyo pedagdgico para todas las maestras y
maestros del Sistema Educativo Plurinacional.

El texto de apoyo pedagdgico, que presentamos en esta oportunidad, es una ediciéon especial
proveniente de los textos de aprendizaje oficiales. Estos textos, pensados inicialmente para las y los
estudiantes, han sido ordenados por Areas de Saberes y Conocimientos, manteniendo la organizacién
y compaginacion original de los textos de aprendizaje. Esta organizacién y secuencia permitira a cada
maestra y maestro, tener en un mismo texto todos los contenidos del Area, organizados por afio de
escolaridad, sin perder la referencia de los numeros de pagina que las y los estudiantes tienen en sus
textos de aprendizaje.

Este recurso de apoyo pedagogico también tiene el propdsito de acompafiar la implementacion del
curriculo actualizado, recalcando que los contenidos, actividades y orientaciones que se describen en
este texto de apoyo, pueden ser complementados y fortalecidos con la experiencia de cada maestra
y maestro, ademas de otras fuentes de consulta que aporten en la formacion de las y los estudiantes.

Esperamos que esta version de los textos de aprendizaje, organizados por area, sea un aporte a la
labor docente.

Edgar Pary Chambi
MINISTRO DE EDUCACION

"2023 ANO DE LA JUVENTUD HACIA EL BICENTENARIO"

/

/




CONOCE TU TEXTO

En la organizacion de los contenidos encontraremos la siguiente iconografia:

@ Glosario

Glosario

Aprendemos palabras y expresiones poco comunes y dificiles de comprender, dando uno
o mas significados y ejemplos. Su finalidad radica en que la o el lector comprenda algunos
términos usados en la lectura del texto, ademds de ampliar el Iéxico.

Investiga

Investiga

Somos invitados a profundizar o ampliar un contenido a partir de la exploraciéon de
definiciones, conceptos, teorias u otros, ademds de clasificar y caracterizar el objeto
de investigacion, a través de fuentes primarias y secundarias. Su objetivo es generar
conocimiento en las diferentes dreas, promoviendo habilidades de investigacion.

; ‘ ?
@¢Sabnas que... éSabias que...?

Nos muestra informacién novedosa, relevante e interesante, sobre aspectos relacionados
al contenido a través de la curiosidad, fomentando el desarrollo de nuestras habilidades
investigativas y de apropiacion de contenidos. Tiene el propdsito de promover la
investigacidn por cuenta propia.

Noticiencia

Noticiencia

Nos permite conocer informacién actual, veraz y relevante sobre acontecimientos
relacionados con las ciencias exactas como la Fisica, Quimica, Matematica, Biologia, Ciencias
Naturales y Técnica Tecnoldgica General. Tiene la finalidad de acercarnos a la lectura de
noticias, articulos, ensayos e investigaciones de caracter cientifico y tecnoldgico.

Escanea el QR

Para ampliar el contenido

Es un QR que nos invita a conocer tematicas complementarias a los contenidos desarrollados,
puedes encontrar videos, audios, imagenes y otros. Corresponde a maestras y maestros
motivar al estudio del contenido vinculado al QR; de lo contrario, debe explicar y profundizar
el tema a fin de no omitir tal contenido.

Aprende haciendo

Nos invita a realizar actividades de experimentacidn, experiencia y contacto con el entorno
social en el que nos desenvolvemos, desde el aula, casa u otro espacio, en las diferentes
areas de saberes y conocimientos. Su objetivo es consolidar la informacidn desarrollada a
través de acciones practicas.

.5( Aprende
haciendo

Desafio
@ Desafio Nos motiva a realizar actividades mediante habilidades y estrategias propias, bajo consignas
concretas y precisas. Su objetivo es fomentar la autonomia y la disciplina personal.

Realicemos el taller practico para el fortalecimiento de la lecto escritura.

iTaller de Ortografia!

: | N
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COMUNIDAD Y SOCIEDAD

Artes Plasticas y Visuales

EL DIBUJO TECNICO VOLUMETRICO APLICADO A LA
PRODUCCION TECNOLOGICA E INTERPRETACION DEL
CONTEXTO EMPLEADOS PARA LA

PRODUCCION TRIDIMENSIONAL

iINICIEMOS DESDE LA PRACTICA!

Observemos las siguientes imagenes, reconocemos y escribimos a que cuerpos volumétricos corresponda cada figura.

-

-

-

N

-

N

Observemos detenidamente el siguiente paisaje urbano, reconocemos a que altura esta la
vista del observador que tomo la foto, marca con un circulo al fotégrafo correcto.

iCONTINUEMOS CON LA TEORIA! °

Noticiencia

Sabias que la arquitectura utiliza la
composicion de poliedros para el
disefio morfoldgico en los edificios
modernos y contempordneos.

Investiga

Descubre las propiedades de los
poliedros: (materiales: gominolas o
masmelos y mondadientes) Pincha
con los palillos a las gominolas y
forma trigngulos, cuadrados, cubos,
tetraedros.

5( Aprende
haciendo
Muiieco de nieve de reciclaje:
Materiales: hilo, globo y pegamento.
Proceso: inflar un globo, en un
plato con pegamento introducir el
hilo, girar el hilo por todo el globo

hasta cubrirlo, dejar secar. Repite el
procedimiento.

—

—o 1. Técnicas de estudio glosario e investigacidon de las artes plasticas y visuales para el ailo de
escolaridad
Técnica de loci (palacio mental): Se basa en un método de memorizacidn por asociacion y clasificacion, destinada para
ejercitar la memoria espacial. La idea o nueva informacidn se podra clasificar, relacionar o acomodar en algun lugar
concreto de la memoria. Del mismo modo en el que se acomoda una maleta y se organiza para viajar, se recuerda que es
lo que se llevd y donde se puso.

Crea en tu memoria un palacio mental con muchas habitaciones y lugares, luego transforma la informacién en imagenes
mentales que puedas ver y almacenar en una habitacién, recordando su ubicacién y los objetos que se pueden relacionar

a ella.
1.1. Glosario

Geometria: es una rama de las matematicas encargada de estudiar las propiedades y medidas de las figuras en un plano

0 espacio.
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Ortogonal: es un adjetivo que se emplea al nombrar aquello que se ubica en un angulo de 90°.

Irregulares: proviene del latin irregularis, adjetivo que permite nombrar los elementos que estan fuera de regla.

Dibujo mecdnico: es la representacion grafica de maquinaria y los elementos que la componen como sus partes y piezas.

Coeficientes: es un factor multiplicativo, multiplica la variable o incdgnita, por ejemplo: 3X=X+X+X, 3 es el coeficiente y

X la variable.

Corporativa: el término se refiere a una organizacion compuesta por personas que lo gobiernan, suele referirse a una

empresa.

—eo 2. Cuerpos volumétricos, poliedros y sélidos de revolucién y su aplicacion

(clasificacion y maquetacidon con elaboracion de prismas, cajas, cajillas y
otros)

Los cuerpos volumétricos son figuras geométricas tridimensionales con longitud, profundidad
y altura; existen dos tipos de cuerpos geométricos volumétricos: los poliedros y las superficies

de revolucidn.

2.1. Poliedros (Maquetacion)
Son cuerpos geométricos de tres dimensiones cuyas caras son

Escanea
E ",

Poliedros

poligonas, las partes fundamentales de un poliedro son:

- Caras: son los poligonos que lo delimitan.

- Aristas: son lados en los que concurren dos poligonos.

- Vértices: puntos de union de varias aristas.

Los poliedros segun su forma se clasifican en Poliedros Regulares
y Poliedros Irregulares.

«<-vertice

Arista

cara

Escanea el QR

3. Sistema axonométrico: isométrico, dimétrico, trimétrico. Caballera y militar para las
representaciones graficas
El término axonométrico etimoldgicamente vine del griego “axon” (eje) y “metron” (medida).

Poliedros Irregulares

La perspectiva axonométrica es un sistema de
representacion tridimensional conformado por
tres ejes coordenados (X,Y,Z) los cuales definen
el espacio tridimensional en altura (Z), anchura
(X) y profundidad (Y).

ALTURA

\
& .
K2 Plano de perfil

O
Q°

- 0=vértice del sistema
- X0Y= plano horizontal
- YO0Z= plano vertical

0 ANCHO

Escanea el QR

B

[=]:¢

Superficies de Revolucion:

Plano horizontal

- Z0X= plano de perfil
PROFUNDIDAD
Este tipo de sistema permite la representacion grafica de elementos geométricos o volumenes
en el plano, permitiendo que conserven sus proporciones en longitud, anchura y altura.
Aplicado generalmente en dibujo mecanico tridimensional.

Este sistema de proyeccion se clasifica en dos tipos de sistemas o perspectivas: sistema
axonomeétrica ortogonal y sistema axonométrica oblicuo.
Este sistema de proyeccion se clasifica en dos tipos de sistemas o perspectivas: sistema
axonomeétrica ortogonal y sistema axonométrica oblicuo.

(&) > 6}
\K\{_‘J tf -"::uj




—e 4. Perspectiva conica: oblicua, frontal, aérea y su aplicacion

en el entorno

La perspectiva cénica es el sistema de representacion que mas se
asemeja a la vision humana por lo que es usado para dotar al dibujo de
una sensacion de realidad, ya que se logra una aparente profundidad
que permite valorar la posicidn particular de cada forma en el espacio.
El sistema estd basado en la proyecciéon de un cuerpo tridimensional
sobre un plano, auxiliandose en rectas proyectantes que pasan por un
punto. El resultado se aproxima a la visién obtenida si el ojo estuviera

situado en dicho punto.
Elementos fundamentales de la perspectiva

Linea de horizonte (LH): es aquellalinea imaginaria que se halla al
nivel de los ojos, y sobre todo, ubica espacialmente el contenido
mediante los puntos de fuga. Una forma simple de definirla es
aquella linea imaginaria donde se separan
el mary el cielo; o la tierra y el cielo.

Linea de Tierra (LT): se trata de una linea

imaginaria sobre la cual se apoya el objeto
representado por efectos de gravedad.

Punto de fuga (F): es un punto imaginario
donde todas las lineas paralelas parecen
converger a un punto sobre el horizonte,
puede haber masde un punto de fugaen
un cuadro segun la posicion del observador.

Perspectiva Axonométrica
Oblicua - Perspectiva
Axonométrica Ortogonal

También puede estar dentro o fuera del
plano del cuadro, el punto de fuga estd

siempre sobre la linea del horizonte.

Plano de cuadro (PC): es el recuadro que enmarca el primer
término o limite de nuestra visidn, es un plano imaginario o ventana
por la que se contempla el objeto.

Punto de vista (PV): es el punto en el que situamos nuestra mirada,
representa la posicion del observador de pie o sentado mirando
el cuadro, localizado en la linea de horizonte. También se conoce
como punto de ubicacién. La distancia desde este punto a la linea
de horizonte se llama distancia visual.

La perspectiva cénica, segun la posicidn del observador se subdivide
en los siguientes tipos de perspectiva:

4.1. Perspectiva conica Frontal (un punto de fuga)

Primer Trimestre: Artes Plasticas y Visuales

Los objetos se sitlan con sus caras paralelas al plano del cuadro. Existe un Unico punto de fuga sobre la linea del horizonte,

que coincide con el punto de vista PV.

[
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4.2. Perspectiva conica oblicua (dos puntos de fuga)

El plano del cuadro se situa oblicuo respecto a dos de las direcciones fundamentales las que marcan las caras de las
formas cubicas, permaneciendo la tercera direccidn vertical. En esta situacion se originan dos puntos de fuga sobre LH:
FlyF2.

4.3. Perspectiva conica aérea (tres puntos de fuga)

El plano del cuadro es oblicuo respecto a las tres direcciones fundamentales. Se trata de una perspectiva con tres puntos
de fuga: dos en la linea de horizonte (F1y F2) y un tercero (F3) en una vertical superior e inferior.

iREALICEMOS LA VALORACION! ® /

Analicemos, las siguientes preguntas y escribamos en nuestro cuaderno.

- éPor qué es importante saber construir los poliedros? éComo lo aplicamos el disefio de poliedros en nuestra vida
cotidiana?

- ¢Cudl es la importancia del uso y aplicacion de la perspectiva en el dibujo técnico y artistico?

iES HORA DE LA PRODUCCION!

Dibujamos y construimos la maquetacidn de cuerpos volumétricos con materiales a nuestro alcance. Presenta en laminas
de trabajo y maquetacion. Explora tu creatividad y crea una maqueta estética compuestas de cuerpos volumétricos,
también podrias darle una funcién utilitaria.




Primer Trimestre: Artes Plasticas y Visuales — @———

Grafica los tres tipos de perspectiva conica de figuras y objetos, por ejemplo: casa, edificio, camino, y otros.

LAS ARTES GRAFICAS COMO SIMBOLO DEL -
DESARROLLO TECNOLOGICO PRODUCTIVO
SOCIOCULTURAL

iINICIEMOS DESDE LA PRACTICA!

Segun las siguientes imagenes identifica los nombres de las empresas y los productos que ofrecen.

e=g4 Noticiencia

Sabias que la mayor cantidad
de las empresas mundialmente
famosas pertenecen al drea de

ciencia y tecnologia, entre los
primeros puestos estdan: Apple,
Samsung, Alphabet, Microsoft.

Considerando las imagenes de sefializaciones, interpreta el mensaje que transmiten y escribe en tu cuaderno.

Impresion casera en

madera
iCONTINUEMOS CON LA TEORIA! ® /
—e 1. Diseiio de logotipos, estilos, clasificacion y su aplicacion ‘x Aprende
haciendo

Los logotipos son formas de comunicacion visual, estas representaciones graficas o simbdlicas
estan destinadas principalmente para la identificacién de empresas, marcas, instituciones o Selecciona un logotipo de los
sociedades. Los logotipos de muchas empresas mundialmente famosas son reconocidas por  ejemplos y realiza una copia del
su logotipo y pueden ser facilmente reconocidas e identificadas por el producto o servicio dibujo utilizando solo instrumentos
que ofrecen, tales como: Facebook, Microsoft, Adidas, Amazon, Google, Dell, Nike, Toyota, 9geométricos.

GL, SAMSUNG, EMAPA, YPFB, etc.

1.1. Clasificacidn y estilos

La representacion de identidad visual en logotipos, seglin su composicion y estilo de disefio se clasifican en:

Logotipo: es el texto o palabra con disefio tipografico. El término “logo” proviene del término griego “logos” que se
interpreta como “palabra”.
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@ Desafio

Crea un logotipo personal o de tu
grupo de amigos considerando
las actividades favoritas (futbol,

bailar, cantar, etc.) y los valores que
quieren transmitir (amistad, amor,
union, respeto, etc.)

Isotipo: son aquellas formas representadas de forma simbdlica y son recordadas de modo grafico, estos a su vez estan
divididos en seis tipos:

Monograma: marca conformada por | Anagrama: disefiado a partir de la union | Sigla (similar al monograma): se
una o varias iniciales de modo libre. | de varias silabas, con el objetivo de | utiliza las iniciales, pero de modo
reducir el nombre de la marca para ser | mas legible, de modo que se pueda
recordados con facilidad. mencionar por separado.

Inicial: disefio a partir de solo la | Firma (estructura similar al logotipo): su | Pictograma: son basicamente iconos
primera inicial del nombre. disefo es auténtico y espontaneo. abstractos o figurativos, pueden ser
presentadas solas o acompafiadas.

L \ PV |

-V

Otros isotipos reconocidos son:

&

Imagotipo: es el simbolo o dibujo combinado con el texto, pero su disefio solo es complementario. Es el nombre de la
marca de modo legible unido a formas visuales que identifican la marca.

Isologo: (concepto parecido a los imagotipos): es la fusidn del simbolo o dibujo con el texto por dentro, estan unidos sin
posibilidad de separacion.

264



Primer Trimestre: Artes Plasticas y Visuales — @———

—e 2. Aplicacion de logotipos en diversos elementos de la identidad corporativa

Identidad corporativa, es el conjunto de caracteristicas personales de una empresa, su filosofia,
sus valores, su mision y vision los cuales crean elementos de percepcién esenciales de una
empresa para su presentacion ante la comunidad y la sociedad.

, Existen elementos esenciales a considerar para destacar y representar a una empresa de
manera Unica y diferente.

Pasol : considera lo siguiente:

¢A qué publico o a quiénes va dirigido el logotipo?
¢Qué mensaje transmite el logotipo?

Tipo de Empresa Valores de la empresa Aspectos a considerar en el
disefio
Empresa de ecologia y | Honestidad, innovacicn, | Formas: Arbol, hojas, mundo,
cuidado del medio ambiente | conciencia medioambiental, | manos, etc.
calidad de producto,
sostenibilidad

Paso 2: se realizan bocetos a mano alzada, dibujando todas las ideas, al inicio seran iconos sencillos con el fin de
transmitir la escencia del mensaje. Utilizando los instrumentos geométricos o aplicando las TICs para obtener un aspecto
mas limpio y profesional.

iREALICEMOS LA VALORACION! ® /

Identifiquemos logotipos de nuestro entorno y respondamos en nuestro cuaderno las siguientes preguntas:

- ¢Qué mensaje nos transmite el logotipo?
- ¢é A quiénes va dirigido el logotipo?
- éPor qué consideramos que es importante el logotipo para el éxito de una empresa?

iES HORA DE LA PRODUCCION!

Construimos nuestro propio logotipo. Nuestra creatividad se pone en practica.

Aplicando todas las técnicas aprendidas, disefiamos un logopito para nuestra empresa imaginaria. Para ello serd
importante deteminar que mensaje deseamos transmitir y a quienes estard dirigido nuestro logotipo.
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EL DIBUJO ARTISTICO COMO EXPRESIONES

DE LA IDENTIDAD CULTURAL Y
LA COMUNIDAD

iINICIEMOS DESDE LA PRACTICA!

Observemos las imdgenes, reconocemos y escribimos las diferentes caracteristicas de los rostros.

iCONTINUEMOS CON LA TEORIA! ° /

—e 1. Construccion del rostro humano masculino y femenino en vistas: frente, perfil y %
Para realizar la construccion del rostro humano ya sea masculino o femenino es necesario conocer la forma de
representacion de las partes del rostro, ya que en ella se reflejan diferentes tipos de gestos, emociones, sentimientos

que dan a conocer los rasgos faciales que caracterizan a cada persona.

Representacién Representacion Representacion
de orejas

Representacion
de los ojos de la nariz de labios

La cabeza humana es un elemento importante en el dibujo, ya que es donde se muestran expresiones de sentimientos,
estados de animo, etc.

Un estudio importante para el dibujo de la cabeza humana es el analisis de las proporciones generales, para ello sera
importante considerar el siguiente esquema conocido como canon modular, mds conocido al momento de realizar el
dibujo del rostro de hombre o de mujer de frente y perfil, donde se utiliza como base la medida del ojo humano para

proporcionar de forma adecuada el rostro.



Segundo Trimestre: Artes Plasticas y Visuales @ ———

Rostro de hombre frente y perfil

Observamos que el limite superior del craneo estd ubicado en la parte superior de (A) acompafiado del nacimiento del
cabello. Los mdédulos determinantes de la altura de la frente (B, C), da lugar al nacimiento del cabello a la altura de las
cejas, determinando la situacion de las cejas. La altura de los ojos esta ubicada en el centro de la cabeza dividiendo el
modulo (D) por la mitad de forma horizontal, por la linea de simetria horizontal. EIl médulo (F, G) determinante de la
distancia entre el bajo de la nariz y final de la barbilla, en el centro de este mddulo esta el limite del labio inferior.

El centro simétrico que divide al rostro de forma vertical estd ubicado en el médulo (3) que determina la dimensién del

ojo y de la ceja. El médulo central (3) determina la separacidn entre ojo y 0jo, el ancho inferior de la nariz y la longitud
de la boca.

Rostro de mujer frente y perfil
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—e 2. Retrato y autorretrato

La literatura define el retrato como aquella expresion plastica de la imagen de una
persona. En un retrato predomina la cara y su expresion, en la que se pretende mostrar la
semejanza, personalidad e incluso el estado de dnimo de la persona. Por ello, |a fotografia
de un retrato no puede ser considerado una simple foto, sino una imagen compuesta
de la persona en una posicidén quieta. A lo largo de la historia del arte, se han realizado
retratos, desde los egipcios hasta nuestros dias. Se han utilizado diversas técnicas y
materiales al alcance de los artistas, segun su época y lugar, desarrollando tendencias y
evolucionando, desde un trabajo minucioso, perfeccionista, meticuloso y objetivo, hasta
lograr un dislocado y cubista retrato de Picasso.

Un autorretrato es una representacion del mismo artista que dibuja, pinta, es fotografiado
o esculpido. Técnicamente el autorretrato se realiza mirdndose en un espejo, método que
ha sido clave en el arte del autorretrato, pues ha sido el objeto idéneo para ello. Verse en
un espejo es la manera mas rapida de autorretratarse, sirviendo también de apoyo para
que al contemplarnos podamos repetirnos en el papel, la madera o la arcilla.

Pintura de autorretrato de
Vincent van Gogh, 1889.

—e 3. Dibujo de caricatura del rostro

Para dibujar la cabeza vista de frente de una caricatura sencilla, se traza un dvalo, se divide el mismo con dos lineas
perpendiculares: Primero, sobre estas lineas se bosqueja nariz, ojos, boca, orejas y cabellos; segundo se agrega los
ultimos detalles y se tiene la cabeza vista de frente.

Para dibujar la cabeza de perfil de una caricatura, se traza sobre un évalo una linea horizontal y sobre ella se dibuja la
nariz, la oreja, el ojo, la boca y otros elementos.

i ELEMENTOS Qé’MCABEZA-—"W
0205 ... O ee 1 NLSS oo
NARICES.._. OO b OO/\ d (5 0 (J
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Segundo Trimestre: Artes Plasticas y Visuales @ ———

iREALICEMOS LA VALORACION! ° /

Analicemos, reflexionemos y escribamos en el cuaderno las siguientes preguntas:

¢Cual es la importancia del uso y aplicacion del canon en el dibujo del rostro?
¢Qué aspectos personales identificamos en un retrato?

iES HORA DE LA PRODUCCION!

- Dibujemos un rostro de hombre o mujer, frente o perfil alapiz, aplicando el estudio de canon modulary sombreado.
Realiza este trabajo en ldaminas educativas:
- Realiza tu autorretrato con materiales de tu eleccién.

- Grafica una caricatura de rostro cualquiera.

LAS TECNICAS DE PINTURA ARTISTICA
COMO FOMENTO CREATIVODELA -
EXPRESION CULTURAL

iINICIEMOS DESDE LA PRACTICA!

Observemos e identifiguemos los cuadros elaborados con la técnica acuarela:

iCONTINUEMOS CON LA TEORIA! ® /

—e 1. La pintura acuarela: diversas técnicas (superposicion de color, humedo sobre himedo, estarcido,
soplado, reserva de color y otros)

La acuarela es una técnica pictorica que se realiza sobre papel y utiliza colores que se disuelven al agua. Una de las virtudes
de la acuarela es que es una técnica limpia, no necesita espacios muy grandes, ventilados, ni muchos implementos.

Materiales basicos para realizar la pintura acuarela: acuarelas, papel, agua, pincel.



——g) EdUcCacion Secundaria Comunitaria Productiva

La técnica de la acuarela consiste en aplicar capas semi-transparentes que se iran superponiendo para conseguir
colores mas oscuros. Se pinta de claro a oscuro, es decir, no se pinta el color blanco, sino que se reserva el blanco del
papel.

Técnicas de la acuarela

a. Lavado plano

Un lavado plano es la técnica mas usada en la pintura de acuarela. Se trata de una
técnica tan bdsica que ni siquiera presenta complicacién a la hora de realizarlo.
Simplemente hay que sumergir el pincel en agua y pintar extendiéndolo después
sobre la superficie deseada. (Esto se denomina lavado).

b. Mojado en seco

Mojado en seco es otra técnica muy basica. Se crea pintando, un lavado sobre
papel, y después de que se haya secado, hay que aplicar la pintura encima. Debido
a que la acuarela es translicida lo mds probable es que vea la capa inferior detras
de ese trazo.

c. Lavado graduado

Un lavado graduado muestra una transicion de la luz a la oscuridad. Se comienza
por pintar de manera oscura, se debe carga el pincel con la mayor cantidad de
pigmento posible y arrastralo por el papel. En la proxima pasada, se agrega menos
pigmento al pincel y se desliza sobre el papel para que se superponga ligeramente
con la primera linea.

d. Mojado sobre mojado

El enfoque mojado sobre mojado muestra la mejor versiéon en cuanto a calidad
de la pintura de acuarela; su capacidad para crear hermosos lavados etéreos.
Para producir esta técnica, simplemente se humedece una parte del papel con
el pincel. (se puede usar agua o un poco de pigmento). Luego, se sumerge el
pincel en otro color, y se pasa ligeramente sobre el drea humeda observando el
resultado.

e. Pincel seco

La técnica del pincel seco es asi, tal y tal como suena, seleccione un pincel secoy
sumérjalo en su pintura y extiéndalo sobre un trozo de papel seco. El resultado
serd una marca altamente texturada que es excelente para introducir, por ejemplo:
superponiendo un color sobre otro color cuando la capa este seca.

f. Sal sobre himedo

Cuando se aplica al papel de acuarela, la sal absorbe el color y crea un efecto
de aspecto arenoso en el papel. Primero se pinta en el papel el color que se desee
y se esparce la sal por encima, una vez que la pintura esté completamente seca
(es mejor esperar una noche) se retira la sal.

g. Quitar pintura

Existen muchas formas de quitar la pintura de la pagina, pero todas involucran
pldstico. Comience con la técnica del lavado y coloque una hoja de plastico sobre
la pintura, espere a que la pintura se haya secado por completo (saldra mejor si
la hoja de plastico esta arrugada previamente). El pigmento se acumulara debajo
del plastico y se creard una interesante textura.

h. Raspado

270 El ra§pado o esgrafiado, implica rascar el papel para crear .peque,ﬁas. hend.iduras.
Comience pintando un lavado donde le gustaria introducir la técnica. Mientras

aun esté mojado, tome una aguja de coser y arrastrelo sobre el papel. La pintura

llenara la superficie perforada y se vera mds oscura y mas definida que el resto

del lavado.
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—e 2. Aplicaciones de la acuarela en tematicas variadas que reflejan las vivencias de la comunidad
(rostros, paisajes, animales, vegetales y otros)

Jose Rodriguez Ricardo Pérez Alcala

Victor Hugo Antezana Mario Conde

La acuarela es una técnica versatil que se puede usar en todo tipo de disefio y da un toque especial y diferente a otras
técnicas de pintura. Al pintar con acuarela, puede rellenar un dibujo a lapiz o solo hacerlo de forma libre.

La acuarela podria no sentirse tan complicada como otras pinturas, como el 6leo o el acrilico, y es justamente esa cualidad
lo que la hace tan unica.

Cuando se termine de realizar la pintura con acuarela espere que seque al menos por 30 minutos. Evite frotar o tocar la
superficie de la pintura porque se correra. Mantenga en un area seca y espere para ver los resultados. Cuando la acuarela
se seque por completo, normalmente se vera mas clara que cuando esta mojada.

A diferencia de las pinturas al dleo, usualmente las acuarelas se terminan en una sola sesion.

iREALICEMOS LA VALORACION! ® /

En grupos pequefios recapitulamos los procedimientos para la aplicacion de la técnica de acuarelas, y respondemos a la
siguiente pregunta:

- ¢Cuales son las ventajas y desventajas del uso de la tecnica del acuarela?
Identificamos dos pinturas nacionales relizadas en esta técnica

iES HORA DE LA PRODUCCION!

—@ 3. Composicion artistica con la técnica acuarelas para evitar el racismo y discriminacién social

Con la instruccién de tu maestro realiza la composicién artistica sobre alguna temdtica de racismo y discriminacidn social
y aplica las técnicas de acuarela que te parezcan necesarias para desarrollar una obra artistica.
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LA HISTORIA DEL ARTE Y PRODUCCIONES

COMO MEDIO DE INTERPRETACION
DE LA REALIDAD NACIONAL

iINICIEMOS DESDE LA PRACTICA!

Observemos algunas expresiones artisticas de nuestro pais, identificamos
el lugar donde se encuentran e indagamos sobre el significado de las
mismas.

. 28

—e 1. Expresiones originarias de nuestro contexto

1.1 Arquitectura

Las construcciones de adobe aun se usan en las comunidades del valle y altiplano. La materia prima se encuentra a
disposicion, y se prepara mezclando el barro con arena, en algunos casos se adiciona paja; una vez lista la mezcla se
vacian en moldes de manera que son de forma rectangular y se colocan a secar al sol hasta conseguir una consistencia
sélida. El adobe es utilizado por excelencia para la construccién de viviendas en la regién del occidente boliviano, lo que
permite a sus habitantes, protegerese de las inclemencias del tiempo, que por lo general son muy bajas.

En el oriente boliviano, las viviendas son construidas con recursos de la zona; la madera, palma asi como el ladrillo (arcilla

cocida), son materiales que permiten proteger a sus habitantes de los animales peligrosos de la selva (viboras, arafias,
insectos). Estas infraestructuras ayudan a mantener una temperatura fresca en su interior.

272
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1.2 Escultura

Son manifestaciones artisticas plasmadas desde el periodo de Tiwanaku comuinmente llamados “Monolitos”. Son
esculturas de gran formato de corte cuadrangular de 7,3 metros de alto, representando formas antropomorfas, realizadas
con piedra arenisca en alto relieve. Material que también fue utilizado en la construccion de los templos.

Monolito Ponce Puerta del Sol

1.3 Tejidos

El tejido fue parte fundamental en la historia de Bolivia ya que las manifestaciones quedan resguardadas en (el Museo de
Etmografia y folklor). La historia da cuenta que el tejido artesanal se remonta desde antes de los Incas y se ha transmitido
entre generaciones, el propodsito principal fue el de ilustrar de forma simbdlica y artistica la historia de las diferentes
culturas a través del tiempo. Los simbolos utilizados en los tejidos, son caracteristicos de cada periodo histérico. Para su
elaboracidn, se utilizaron telares, lana de animales de la region tales como: alpaca, llamay vicufia, hasta algoddn y fibras
extraidas de plantas silvestres.

@n

S

1.4 Ceramica

En Bolivia la cerdmica mas antigua tiene
4.000 afios, son figuras pequefas y toscas de
Huancarani, con representaciones humanas
y de camélidos. El auge de la produccién
en arcilla se produjo en la época IV de
Tiwanaku, entre los afios 374 y 724 d.C,
cuando se elaboraban trabajos llenos de
detalle como sahumadores y vaso retratos,
actualmente aln se usa la cerdmica utilitaria
en diferentes departamentos como ser: La
Paz, Cochabamba, Santa Cruz, Sucre y otros.

Cerdmica
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1.5 Mascaras

Enlaexpresiones artisticas originarias de Bolivia,
existe abundancia de madscaras de diferentes
texturas y materiales. La mascara representa el
enlace con los antepasados, expresa la potencia
y equilibrio entre el hombre y la naturaleza,
es un instrumento de intermediacion entre el

mundo de los dioses y los hombres.

1.6 Plumarios

Las investigaciones establecen que
arte plumario en Bolivia, esta vinculado a
actividades sagradas y no solamente estéticas.
Es asi que la pluma es un simbolo de prestigio
y estatus social, que esta destinada Unicamente
para los guerreros, nobles o sacerdotes, pues
su significado representa autoridad y grandeza.
Por tanto, el arte plumario esta relacionado
con actividades de una funcién social
trasciende y que llega a integrar a la vida de las

comunidades.

1.7 Cesteria

Estudios de investigacion sefialan que la cesteria
es parte importante de la recuperacion del
patrimonio cultural del pueblo mosetén en Bolivia.
En comunidades productoras de cafe y arroz,
la elaboraciéon de esteras tiene una excelente
aceptacion. La cultura de los mosetenes utilizan
diversos tipos de utensilios confeccionados a partir
de hojas de palma. Los pueblos Tacana o Ese-ejja
(tiatinagua o chama), hace mas énfasis en las
canastas, bolsones o cernidores; los cernidores
y coladores pueden ser de diferentes formas vy
tamafios y para diferentes usos, asimismo, destaca
que los venteadores pueden ser empleados
para avivar el fuego o como abanicos. Todos los
materiales empleados en la confeccion de estos
objetos son obtenidos en las orillas de los rios, las

praderas o los bosques. (Musef, 2017)

—o 2. Historia del arte colonial y Barroco en Bolivia

2.1. Arte colonial en Bolivia y escuelas

Una vez llegados los espafioles al territorio de Bolivia, tenian
la necesidad de ensefiar y adoctrinar su religién, para esto
utilizaron las pinturas coloniales y esculturas que reflejaban
imagenes de Cristo, apdstoles y distintas escenas de la biblia.

274 En ese entonces, en Espafa estaba en su apogeo la pintura
con la técnica del claroscuro, que eran obras pintadas
como su nombre lo indica “oscuras” también denominado

“tenebrismo”.

Escanea el QR

Madscaras

Escanea el QR

Plumarios

Escanea el QR

Cesteria

Fotografias de las obras de arte del pintor espafiol Zurbaran
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2.2. Potosina

En el siglo XVII, gracias al Cerro Rico, Potosi era la ciudad mds importante en América, por ende habia mucho movimiento
econdmico lo que influyd bastante para crear un propio estilo. Esta iniciativa se acrecentd por la necesidad que surgio de
pintar obras para las nuevas iglesias, asi que algunos artistas ensefiaron a nativos del lugar a realizar dichas obras de arte.

Fotografia de la obra pictdrica de Francisco Herrera y Velarde y Francisco Lopez de Castro

Francisco Herrera y Velarde

&

S

Historia de
Francisco Herrera 'y
Velarde

The Penitent Magdalene San Francisco Solano E
Escanea el QR

Melchor Pérez de Holguin

Historia de
Melchor Pérez de Holguin

&

S

La Peregrina de Quito San Juan de Dios - -
Historia de

Gaspar Melchor Berrio
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Gaspar Melchor Berrio

\@' Escanea el QR

Historia de
Leonardo Flores

Sefiora del Carmen San Juan Nepomuceno

/@m

2.3. Collao Escanea el QR

Denominada asi porque la llamaban la zona del Collao a lo que actualmente es la ciudad
de La Paz- Bolivia. Hacia finales del siglo XVII aparece dicha escuela con representantes
como Leonardo Flores, el maestro de Calamarca quien realizé los majestuosos dngeles de
la iglesia de Calamarca y Juan Lépez de los Rios, artistas orgullosamente bolivianos. Con
el paso del tiempo fueron desapareciendo los artistas plasticos extranjeros y capturaron
toda la atencién nuestros artistas nacionales con estilo propio, realizando personajes
de belleza convencional. Al principio usaron el pan de oro como ornamento pero HISTORIA DE
posteriormente fue desapareciendo. Las obras de arte no estan dirigidas solo para los JUAN LOPES DE LOS RIOS
conventos o iglesias sino también para los mercaderes que eran los que comercializaban

estas obras pictdricas, compraban a veces hasta 200 obras al mes para venderlas a

oriundos de las tierras altas.

Angeles del maestro de calamarca

iREALICEMOS LA VALORACION! ® /

276 ¢Cudl es el aporte de los artistas bolivianos de la historia virreinal?

¢Qué influencia se tiene de ese legado hasta nuestros dias?
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iES HORA DE LA PRODUCCION!

Realizaremos una maqueta arquitecténica de las iglesias de San José de Chiquitos, pueden utilizar diferentes materiales,
lo que debe sobresalir es la fachada de la iglesia.

LAS ARTES APLICADAS Y MODELADO -
PARA EL FORTALECIMIENTO DE LAS
ARTES ORIGINARIAS

iINICIEMOS DESDE LA PRACTICA!

Elaboramos una mascara con los siguientes materiales: Cartulina, |apiz, hojas de plantas naturales, tijera, hilo - aguja y
pegamento.

PROCEDIMIENTO
En tu hoja de cartulina dibuja el disefio que quieres realizar, dibuja donde ira el recorte de los ojitos y procede a pegar las
hojas de plantas naturales que recolectaste, una vez pegado, colocaras una hoja bond encima, y encima de ella colocaras

libros o cuadernos para que aplique presiony seque de manera fija, firme y plano. Posteriormente, cuando ya esté seco
procederas a pintarlo o barnizarlo, esperards a que seque y ya esta lista tu mascara.

Observemos los siguientes ejemplos:
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iCONTINUEMOS CON LA TEORIA! ° /

—o 1. Modelado y artesanias en objetos productivos del contexto las artes originarias
1.1 Mascaras

Las mascaras son representaciones de potencia y equilibrio
entre el hombre y la naturaleza, intermedian entre el mundo
de los dioses y los hombres. Son el enlace con los antepasados
y los mitos del grupo; en el contexto ritual son un ente creador
de orden en contraposicion al caos.

Flor de Taperigua

En la cultura Chané las utilizan solamente en la Ceremonia del
Arete. Consideran que siendo una fiesta a la que concurren
los vivos y los muertos, éstas impiden que las personas sean
dafladas por algun pariente ya difunto que, por afioranza,
intente raptar el alma de uno de los seres queridos. A esta
intencidn precautoria se afiade el caracter ludico de impedir
que los participantes sean descubiertos en su verdadera
personalidad.

1.2 Bustos

Busto es un término que se origina etimoldgicamente en el vocablo latino "bustum".
Esta palabra latina se empleaba concretamente con dos acepciones: como sinénimo
de la hoguera donde se incineraba a los difuntos y como monumento que se solia
colocar en la tumba de los fallecidos. Y es que aquella procedia del verbo “burere”, que
era equivalente a “quemar”.

El término actual tiene distintos usos, puede emplearse para nombrar a la region
superior de la estructura corporal de una personay a la obra artistica que retrata dicho
sector del cuerpo.

1.3 Titeres

Las tradiciones artisticas
de Bolivia tienen sus
raices en las antiguas practicas rituales de los Indigenas
Quechua y Aymara, especialmente, en la “danza-teatro”.
A partir de la conquista espafiola las influencias cristianas
y los mitos precolombinos se mezclaron, y junto al teatro,
la danza, la musica, los toros o las mascaradas, organizados
con motivo de eventos politicos o fiestas religiosas, el titere,
como en otros paises del Nuevo Mundo, pudo ser uno de
los medios de conversidon usados por los misioneros. Los
origenes de este arte en Bolivia son en realidad inciertos.

Fue en Potosi, la “Villa Imperial”, con motivo de una
gran fiesta organizada por la “Renovacidon del Santisimo
Sacramento” el 4 de marzo de 1663, cuando parece que el
arte del titere hizo su aparicién. Los titeres, desde entonces,
reaparecen junto al teatro, la mimica, la danza, el circo, las
mascaras y los disfraces en los carnavales, si bien el mas
famoso de todos ellos es el de Oruro, nacido segun algunos
historiadores a finales del siglo XVIII, aparecié eclipsado por la muy popular en la danza de los diablos.
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1.4 Textiles-ceramica

Bolivia es un pais multicultural, por lo tanto, tiene muchas
artesanias tipicas. En la zona andina donde Ayni Bolivia
principalmente trabaja, tenemos hermosos textiles y ceramica
funcional o decorativa.

Los textiles y la ceramica tienen origenes prehispanicos.
En efecto, se han encontrado finimos textiles y ceramicas
ceremoniales en las “chullpas” (tumbas de los antiguos
indigenas andinos de hace milenios), los “aguayos” que cubren
a las momias son textiles hechos con lana de camélido, hilado
finamente y tefiido con tintes naturales, técnica que aun se
mantiene, pero el hilado tan especial ya se ha perdido. También
en las “chullpas” se ha encontrado ceramicas funcionales y
ceremoniales con disefios de la cultura prehispanica como la
“Tiwanacota”.

Estas dos artesanias han evolucionado con el tiempo, pero
siguen siendo muy usadas por los indigenas y mestizos
bolivianos de la zona andina y del valle. En la actualidad, los
textiles han cambiado de la lana de llama u oveja, al el acrilico
por ser mas practico, pero la simbologia sigue siendo la misma.
Estos textiles son hechos en telares rusticos, de piso, totalmente a mano y se puede observar el espléndido trabajo en
“chuspas” (bolsas para coca), “aguayos” (mantas para cargar cosas y bebés), ponchos y fajas. La ceramica también es
muy usada actualmente, especialmente en el area rural, donde aun se usa toda la vajilla de ceramica rustica, cocida con
estiércol de llama como en la prehispania. En las ciudades ya se ve el uso de piezas quemadas en hornos eléctricos pero el
barro sigue siendo parte fundamental de la cultura, estas piezas son modeladas a mano y pintadas con ocres o esmaltes.

1.5 Cesteria

Es un proceso de confeccidon mediante tejido o arrollamiento de algin material plegable, un recipiente (cesta o canasto)
u otro artefacto. Las personas dedicadas a este trabajo se denominan canasteros o cesteros.

La cesteria es una de las actividades mas antiguas entre hombres y mujeres, precediendo incluso a la alfareria y textileria.
Es la mas sencilla de las expresiones artesanales debido a que la materia prima que utiliza, es susceptible de ser obtenida
y tejida facilmente. Entre los objetos mas utilizados se encuentran las hojas de palma, el mimbre, el junquillo, la
cafiahueca, saucara, tacuara, totora y otras fibras de la naturaleza; las cuales, sin necesidad de grandes transformaciones,
pueden convertirse, en Utiles canastos, hermosos cestos u otros objetos. De acuerdo a algunos historiadores este tipo de
artesania fue una respuesta inmediata a la adaptacidn del hombre. Es decir se apropia de los elementos vegetales de su
entorno, los trasforma para satisfacer esas necesidades. En épocas prehispanicas las cestas jugaron un papel importante
en lavida de las antiguas culturas, ya que desde que el hombre se dedicd a la caza y a la recoleccidn de alimentos, requirid
de un contenedor. Nuestros ancestros tampoco podian dejar de emplear estos articulos, una de las claras nuestras es que
se encontraron edificacion de chullpares, donde los cuerpos fueron colocados en bolsas de textiles o cuero de llama, 0 a
veces en una cesta entretejida hecha de pasto ichu o totora.

[ —
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iREALICEMOS LA VALORACION! ° /

En grupos pequefios reflexionamos y respondemos en nuestros cuadernos a las siguientes preguntas:

- ¢Cudl es laimportancia del disefio de la cesteria en nuestra comunidad? ¢ Qué intentan trasmitir?
- ¢En qué objetos podemos identificar el disefio de textiles de nuestras culturas?
- ¢Cual es el valor simbdlico del busto de un précer de nuestra historia e importancia en nuestra comunidad?

iES HORA DE LA PRODUCCION!

Aplicando los procedimientos de cesteria que realizan los artesanos amazoénicos, creamos nuestra propia cesta haciendo
uso de materiales reciclados como por ejemplo: papel periddico, bolsas de leche, botellas descartables y otros.
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